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シーソーの上でガッチョが元気よくジャ〜ンプグ青い風船、赤い風船バン/ K ' ンつぶしちゃえ。▼そして、風船の 
中にはいろいろトクするアイテムが隠れてるゾッ。でも中には、こわ〜いデビルなんかの逆アイテムもあるので 
ご注意を。画面数40パターンと20数種類の美しい世界を背景に、ポップでかわいいスリルを楽しんじゃお。 
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ベストインカム•ゲーム 

N0.1© 


(パワ lr / ツブ/〇 


このゲームの自機は、赤い 
編隊を全滅させると出る S マ 
—クを取ることによつて。ハワ 
—アップし、攻撃力が見違ぇ 
るほど強くなつていく。取る 
たびに2連装から4連装、4 
連壯衣から6連装へというよう 
に、最高12連装まで。ハヮーア 
ップするよう(:なつている。 

又ショットの他にボン、、ハー 
という武器があり、撃つと大 
きな爆発をおこし、大量の敵 
や弾をまきこんだり耐久力の 


ある敵 i : 大きなダメージを与 
えることができるのだ。 

このボンバーは標準装備は 
3発あり、特定の敵をやつつ 
けると出現する B マークを取 
ること(:よつて、 1 発補給で 
きるよぅになつている。ただ 
し、この B マークは同じ画面 
中に2個現われないよぅ(:な 
つているので、2コ出現する 
場所などでは、1個を取り終 
えてからもう一方の B を持つ 
た敵を撃てばよい。 


TA I To の NEW シユ 
I ティングゲ I 厶、その名 
も飛翔鮫/なんとこのゲ 
—厶はゲ I メストのアンケ 
I 卜で突 
然浮上し、 

堂々1位 
の栄光に 
輝いたの 
である。 

とい|つわけで、攻略と共に、 
このゲ I 厶を紹介するとし 
よ|つかな。 
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德》調包台を壊せばた 



に倒せる。 
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まずザ n をやっつけ… 

最初に、 3 隻の揚陸艇から 
戦車が 3 台ず つ 出てくる けれ 
ど、反対側の戦車を残したま 
ま(:しておくとつらくなるの 

で、覆ょくやっつけょぅ。 

その後の小型艇も残すと、 

とつてもつらくなるので®夹 

にやつつけて いくこと。 

次(:出てくるのは、中型船 

と後ろから来る中型飛一®の 

混合^*だけど、先に船の砲 
台を破壊してから中型機を攻 


撃するよぅ(:すれば楽になる 
でしよう。中型機への_が 
遅れて弾を撃たれそうかなと 
思つたら、ボンバーで退治し 
ても良、/でしよう。もちろん 


後の面にも言える こと だが、 
基本としては先 (:ザコを やつ 
つけてから、中型又は大型機 
を やつつ けるようにするの が 
良いと思われる。当然大型機 


にはボンバーを使えば楽だ。 

大陸(:は、戦車基地や5方 
向$の装甲車が2台でてく 
る。この時もボンバーをケチ 
つてはいけないぞ。 
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最初はならし運転 

やっぱり、「まずは小手調べ」 
という言葉から始まるんだよ 
ね。最初の方は特に難かしく 
ないので、ならし運転に良い 
でしよう0 


砲台の ある 基地を越ぇると、 
3 方向に攻撃を してく る装甲 
車が現われる。弾をよけるの 
はあまり難しいわけではない 
けれど、長びいた場合、ザコ 
の戦車との混合 $( :あぅの 
で、ボンバーを1発つかって 
早めに退治してしまぅのが良 


isi f 

いと思われる。ボンバ ー をケ 
チつて 苦しくな るのは 良くな 
いバターンだゾ。 

ちなみに2周目からはこの 
面はないのであるが、この面 
の BGM が1回しか聞けない 
となると 悲しいな。 


手ごわいぞ混合攻撃 

この面は大型船がビシバシ 
出て くる ぞ。 

この面は大型船と後ろから 
来る小型艇の混合§が多く、 
大型船ばかり相手にしている 
と、小型艇からの弾にどんど 
ん追いつめられていつてしま 
ぅので、注意しなくては。 

このゲームは、どこで何が 
出てくるかをよく覚えておか 
ない とどぅ にもなら ないから、 
何回もやって自分の体で覚え 
る もよ し、人の フ レー をよ^ 
観察して(あまりプレィ^^ — 
のヒンシユクをかわない程度 
にね)自分の頭で覚える もよ 
しだ。 

しばらく進んで、大型飛行 
機を越えると、特大型の船が 
見えてくる。その船の真ん中 
には耐久力のある連射砲ムロが 
あるが、最初は^ f して こな 
いので安心してよい。が、 こ 
の時は一定以上のダメージを 
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与ぇる ことは できないので破 

壊不能。 

この特大船は越ぇると、い 
きなり動きだ―^て追いかけて 
来て、先ほどの連射砲から弾 
を撃つて来る。八凑は破壊可 
能になるので、ボンバーでか 
るくひねつてやろう。特大船 
はこの先の港で止まるが、港 
の左側にはずら一つと戦車が 
並んで出現するので、ムリせ 
ずにボンバーを使うのもょい 
だろう0 







































⑦うおお〜ん。パワーもボン ⑥う一し、もう少しだ。中に 

バーもなかったら地獄だこ いる人が「やめて下さ一い」 

りや。 といっているようだ。 



① 2 隻の船もパワーがあれば 
問題ナシ/ 

② 超大型船また登場。いきな 
り後ろからくるぞ。 

③ す、すごい敵の数だ./ボ 
ンハ<一でけちらすしかない 
ぞ 

④ でき れば2 機いっぺんにダ 
メージ を与えるようにボン 
バーを撃ちたい。 

⑤ いよいよ大づめ。こいつ あ 


⑷左に出る中型飛行機は無視 
した方が楽になる。 
d >\° ワーがあればいいけど、 
ない時はボン バーを うまく 
使うしかない0 



1 ①ボンバー2、3発使えばこ 
の硬い装甲車も簡単だ。 

② 出ている B マーク を取って 
からもう一方の列車を撃とう。 

③ また装甲列車だ。ボンパー 
を もって撃滅せよ/ 
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ついに出て来たぞ超大型飛行 
機/どつかで見た ことある 
ょうだなんて言つてらんない 
ほど硬いぞ一。おまけに、途 
中からザコが出てきちやうの 
で、もう。ハ, ー ックだ。ザコ は 
ポンバ_^で まき 込ん じ やぇば 
楽だょ。 

こいつをやつつけて終わり 
かな一 と 思う と 甘かつた。見 
ぇてくる大陸(:は戦車の大群 
が待ちぶせているではありま 
せんか。これを切り抜けるに 
は気合をフル(:使え/その 
向こうには味方の基地が侍つ 
ているぞ。 


LTD 面 

息つく間もない 

この面をクリアすれば1周 
目は終わりだ。それだけ(:ム 
ズ 〜いぞ^ 敵も総攻撃__>て 
くるので気が抜けない。 

やはり。ハヮーがない時は、 
うまく判断してボンバーを使 
おう。 

戦車がたくさん出てくる大 
陸を越えると、後ろから大型 
飛行機が2機でてくる。こい 
つを^ S 手する時は左右から来 
る小型艇をやつつけてから に 
しょう。 ボンバーは、できれ 
ば2機いっぺん(:ダメージを 
与えられる ょうに撃ちたい。 

それが過ぎると、3面でも 
登場した特大型船が下から出 
て来る。 もちろん 今度は連射 
砲 もいきなり 撃つ てく るよ。 

いよいよクライマツクス/ 



りいためつけられる。でも、 
これですぐにやつつけられる 
ほどやわ じ やないぞ。ボンバ 
—の 2 発や 3 発は当たり前/ 
2司以渾 (: なると、 もつとも 
つと 撃たない と A 刀打ちてき 
なぃぞ。 

2台目の装甲列車を過ぎる 
と、今度は中型飛行機が次々 
と 飛んで来る。 もちろん 戦車 
も いつしよ に攻撃して くるの 
で、 はっき ^言って、全部を 
相手(: するのはとつても 苦し 
ぃぞ。戦車は右の方から出て 
米るので、左に出て くる 中型 
飛行機はムリ(:撃ちに行かな 
ぃ方が良ぃだろぅ。 

最後の砲台の集まりの所は 
パヮーがあれば問題なぃが、 
パヮーがなぃ場合はボンバー 
(: たよるしかないでしよぅ。 

(しまつた、 ボンバ ーもなか 
つたらどうするん^ろう。) 



この記事にはあまり細かくパタ—ン塞日かなかったけれど、このゲ I 厶は自 
力でやった方が楽しめるよ、っな気がするよ。なんていったって突破した時の喜 
びが違つもんね。 ( SPY 大和) 



装甲列車にはボンパ— 

この面のメィンは何といつ 
ても装甲列車だ。とても硬い 
h 、 弾をポロポロ出して来る 
ので要注意/ボンバーも2 
〜3発使うことを勧める。 

この面(:出てくる小さな3 
両の列車の3両目(:は、必ず 
B マークが隠されているので 
逃がすなよ。又、最初の方で 
も注意しておいたが、この列 
車が2つ出る所では、両方い 
つぺんにやつつけず(:、片方 
の B マークを取つてから、も 
う；方の列車をやつつけると 
いうように心がけよう。 

装甲列車(:は連射しながら 
ボンバーをぶち込み、さら(: 
連射し続けるという^® f が有 
効だ。ボンバーが敵の弾をつ 
つんでくれるので、思いっき 
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迫り来る恐怖に 
君はどこまで 
耐ぇられるか〇. 





トル画面。一 


ゲ14内容 


ゲ—ム内容は非常にスタン 
ダ—ドです。まず宇宙船内に 
囚われている 16 人の仲間を全 
員救出します。時間内にこれ 
ができないと、宇宙船は爆発 
してしまい、ミスとなります。 


出口に行くと時間が 30 秒位ブ 
ラスされ' そこにはいわゆる 
エリアエンドボスがいる訳で 
すが、やはり時間内に倒さな 
いと宇宙船が爆発してしまい、 
ミスになります。 




ヮ—7フフ•了づテム 


船内にある武器格納庫に触 
れると、プレイヤ—の武器が 
パワーアップします。 

☆ E …ファイヤ—火炎放射 
器。ボタンを押しつばなしに 
すれば、ゴゴゴッと出つぱな 
しになります。 

☆ B …ボ厶壁越しに使ラ事 
も出来ます。 

☆ L …レ—ザー貫通力があ 
ります。 

☆ S …ショット/パワ—ダゥ 
ンして初期状態になつてしま 

います。 ROUND 6 T ^ r 

もた <さん出て$ます。 

☆ F 巳…フアイヤ I ボ1ル/ 
広範囲破壊砲。なかなか使え 
ます。 


☆〇…オプション/プレイヤ 
—を助けるロボット ( DA —)。 
2個まで付きます。プレイヤ 
—が撃つ方向とは逆方向に才 
プションの弾は出ます。 

2人用は一人がレーザ—を 
持ち、 も 51 人が フアイヤ— 
ボ—ルを持つのがいいよ-つで 
す。 

☆? …ボ—ナス点ですが、あ 
る状態でこれを取ると 1 UP 
(ただし一回だけ)になるそ 
ぅな0 

☆ MAP …これに触れると、 
その面の全体図が見れます。 
しかし' はつきりいつて複雑 
な面はありません。 


ダ-フフィフク0 SFX 
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とにかくキヤラクタ—が気 
色悪い。加えて身の毛もよだ 
つ巳 GM 。 この手の世界が好 
$な人間にはこたえられない 
ゲームのはずです。 

ゲーム性はとてもシンプル 
で、誰にでもとつつきやすい 
ものだと思います。ちなみに 
1周クリアすると、ちやあん 
とタイムが短くなつた2周目 
が待つています。なんでも7 
周目まで難しくなるそ-つな…。 

健闘を祈る。 

(§□) 


■■■■■ 


部で7面あります。 
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1面のポス、アソフイ—。中央を狙一 
つて下さい。 










2面のボス、ハガー。左側の赤い部| 
分を狙つて下さい。 


f ちなみに男と女ではや5れだ時の叫び声が違います。 
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MM 

丨面。なぜダブルとヘルメットがついている。 ■ 



2面。青風船だけの面だけど… 



3面。前号にもあったけど金色の横の台 （？） は下 
力、ら抜けられるよ。 













ここが変わつた 

A 0 U シヨーにも出品され 
ていた「小僧隊ガッチヨ」が 
前号 (5 月号)で紹介したの 
と、い<つかの点が変更にな 
って発売。 

期待のニユ—ゲ—厶なのに 
読者が戸惑っては申訳ないと 
い I つことで、前号紹介と変わ 
った所を重点的に取〇上げ、 
紹介しよ-つ。 

まず、自分が操作す るシー 
ソ I が、水圧で動くてんびん 
(みたいなもの)に変わった 
こと。でも、あたり判定など 
は シーソ I とかわらない。 

最上段の列の青い風船を全 
部割るとボ—ナスジャンプが 
得られること…これも変わつ 
た。これは前の風船割りにも 
あったけど、それとはちょっ 
と違って、1回ガッチヨを受 
けそこなっても、その場でリ 
バウンドしてくれるというも 
の。 

あと、パワ—アップについ 
てだけど' 同時所有で$ない 


パワーがあること。これは、 
実際プレイしてみればわかる 
ことなんだけど、ダブルを取 
ればシャボン玉やディスラブ 
シヨンが出てこないなど。ま 
あ、そこらへんはプレイヤ— 
の君たちが探してくれたまえ。 

攻略はけじゃない 

簡単にガッチヨの攻略につ 
いて書いてみよう。ブロック 
くずしタイプは、反射神経だ 
けあればクリアでキ J ると言わ 
れているけど、私の考えでは、 
50 %が反射神経で、あとの 50 
%が「予測」とい一つ要素がし 
めてると思うんだ。現に、シ 
ユ I ティングゲ I 厶がやたら 
と上手な人間が、アルカノイ 
ドをやつて、1面クリアでき 
なかつたのを、私は確認して 
いる。 

つまり、この角度でボール 
がきたなら、この位置にいれ 
ば打ち返せるだろ5といつた 
ことなんだ。ある意味では、 
センスということかもしれな 
いが…0 


ガッチヨもこの例にあては 
まる。ただし、ブロックくず 
しとは違-つので' このことは 
頭に入れておいてほしい。 

風船割りでは、風船を割る 
と同じ角度で返つていく。つ 
まり、基本的には同じ場所に 
いれば平気なのだ。ガッチヨ 
の方もいつしょだ。 

しかし、連続で風船が割れ 
た場合はそ5もいかない。さ 
つき書いた反射神経と予測で 
対処しなくてはならない。 

一番いいのは連続してコン 
テイニユすることだと思 - つ。 
私の場合、撮影の時、ためし 
に3回ほどプレイしてみたん 
だが、1面クリアちでぎなか 
つたのだ。そこでコンテイニ 
ユして全面の撮影を終え、そ 
の後 In インでプレイしたら、 
23面までいつたのだ。これは 
ホントだょ。 

そ -5 そ5、死んではいけな 
いことも大切だ。死ぬとパワ 
I が全部なくなつちや一つし、 
はまる恐れがあるからだ。パ 
ワーがあるとないとでは全く 
違5からね。 

実戦でのテクでは、デイス 
ラプシヨンと逆パワーは極力 
取らないこと。どうしてもガ 
ッチヨを受ける場所に逆パワ 
—などがきてしまつた場合に 
は、取つてしまつてもかまわ 
ない。 

では、各パワ—について補 
足しよ-つ。 


© …数回で効果が消える。 
® … EXIT が現われます 
が I 定時間で消える。 

シャボン玉…連続で取って 
も2回分しか落とせない。 

© …逆 E を取って、小さく 
なっている時に取るとノーマ 
ルの長さにもどる。 

逆 R •逆 J …取った瞬間に 
効果 (?) が現われる。 

逆 E …_取って一番長い 
時に取るとノーマルに戻る。 

グラフイツクもよし 

このゲ—ム、世界各地の名 
所を背景にプレイするとい-つ 
楽しみがある。万里の長城、金 
閣寺、エツフェル塔などがフ 
アンタステイツクに描かれて 
いて、これがすばらしい。面 
クリアした時に出る星座もキ J 
れいだし、デモ画面は楽しい。 

百聞は I 見にしかず、って 
言5じやない?すばらしい 
画面^ 40 面中の?0面を紹 
介しよう。 

じや、ゲ—センで再会。 

(悠理) 


© 旧 EM CORP 




































おもしろい。 


意味がないから 






16面。ここまでこれたならこわくない面。 


15面。ブロックが固い面。 


14面 。 E X I T が出ても、なかなか面クリアできない。 


13面。前号にもあったフイー J レドゴール面。 


8面。これまた天井がいやらしい。 7面。電話の形をしている。けっこうやな面。 6面。天井がけっこういやらしい。 5面。 I 面とそんなに変わんない。 


12®。風船が多いのでけっこう強い。 


II 面。これも天井にぶつけると手強い。 


10面。けっこう手強い。 


9面。中央の台か邪魔0 


20面。中に入れるまでがつらい。 


19面。点々とブロックがあるけど強くない。 


18面。 T シャツの形をしている。はじつこに追い 17面。このフィールドは…。強い面。 

つめられやすい面。 


J 
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ITEMS 


(敵を埋めたら出現するアイ 
テム、】6秒間有効） 


〇 


❷ 


0 


〇 


❻ 


黻 






❶ミラクルボール 
— 画面中の全ての敵を 
静止させる事ができる 
❷アイスクリスタル 
一画面中の全ての敵が 
氷づけになる。体当た 
りで弓単き飛ばして壊す 
事ができる。 

❸時計 

一画面中の全ての敵の 
動くスピードが半分に 
なる。 

❹ヘルメット 
プレーヤーのスピード 
が通常の2倍になる。 
❺ダイナマイト 
B ボタンでしかける事 
ができ、一定時間で曝 
発する。 

(0 パネルのアイテム、 

32秒間有効） 

❻ 3-3- 

ヨー■ヨーを投げて敵を 

倒せる。 



❼フアイヤーボール 
背景障害物を飛び越え 
て弓単を放つ事が‘できる。 
❽冷凍光線銃 
敵を氷づけにできる。 
アイテムのアイスクリ 
スタルと同じ効果があ 
る。 

(E パネルのアイテム、 
プレーヤー OVT まで有 

効） 

❾スコップ 
一度に掘れる穴の数が 
増える。 

❿口ーラースケート 

プレーヤーのスピード 
が通常の2倍になる。 

この ゲームの キャラクターはとてもかわ 
いいし、なかなかおもしろそうだ。みんな 
も期待しようぜ〇 (SPY 大^) 



ニチブツから问巳西メィズキャラクタ—ゲ—ム登場/女 
京エィリアンが進化した感じのゲ—ムだ。いろんなアィテムも 
出現するぞ/ 

4方向レバ—で操作し、2つのボタンを使う。 A ボタンで穴を 
掘つたり埋めたり、又はアイテムを使うことができる。巳ボタ 
ンは扉の開閉やアイテムのダイナマイトを使う時に使用する。 


原始から_へ 
全 32 ラウンド 

このゲームは 31 面+最終面 
の全 32 ラウンドあって、原始、 
江戸、戦争、現代、 i の時 
代別に別れている。 

I ラウンドは4画面構成で、 
各ラウンドによつて縦ス クロ 
I ルだったり、横ス クロ— ル 
だつたりする。敵は落とし穴 
に落として埋めてやつつける0 
又、マップ上に配置されてい 


る扉を利用して戦略を変えら 
れる。 

敵の中には、アイテムを隠 
し持っているやつがいて、そ 
いつを埋めることによってア 
イテムを手に入れられる(ミ 
ラクルボ—ル、アイスクリス 
タル、時計、ヘルメット、ダ 
イナマイト) 0 

その他にも m パネルや B パ 
ネルが各ラウンドに4つずつ 
配置されていて、プレイヤ— 
がパワ I アップすることがで 
きるぞ。 


掘って掘 D ま <れ 
プレイヤ— 

プレイヤ I が A ボタンを— 
回押すことによって穴を掘る 
ことが出来る。最初は—個し 
か掘れないが、アイテムのス 
コツプを取ることによつて、 
2個いちどに掘れるよぅにな 
る。 さらに 取れば2個、ずつ増 
え、最高8個まで掘れるよう 
になるよ。穴に敵を落として 
も、完全に埋めてしまわない 


と敵は4秒後に抜け出しちや 
、っぞ。敵を埋めた後には十字 
架が立つけど、ここに再び穴 
を掘ることはできなくなるか 
ら注意だ。 

プレイヤ I は、敵や敵の弾 
に接触したり、ヮナに接触し 
たり、タイマ—が〇になつた 
場合、 OUT となる。ちなみ 
に、自分で掘った穴に落ちて 
も OUT になるので、大ボケ 
しないよぅにしよぅ。 
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トツプ シークレツト 


とにかく難しいと思われがちだが、 
ワイヤーと頭は使いよう。パター 
ンを作つて速攻クリアを目指せ。 


©CAPCOM 




1面は森の面で、敵の攻撃 
はさほどではないが、針の山 
などの障害物もあり、ワイヤ 
—操作を多く使わないと動く 
に動けない複雑な地形になつ 
ている。この点が難しいと言 
えるだろ5。 

基本的な攻略法としては、 
まず上に速攻でどんどん登つ 
ていき、次にナナメにうまく 
ワイヤーを張つて、右へ進ん 
でい <のがいい。 

少しくわしく説明しよう。 

まず、1段上に銃剣野郎が 
寝ているが、こいつを起こさ 
ないよ-つに、左側から速攻で 
上に登つていこう。 

そうしたら、ナナメに長く 
ワイヤ— を張らないと登れな 
い場所に来る。ここが初心者 
の第 I の関門だ。左側のギリ 
ギリにワイヤーをひつかけな 
いと' 上がる時に右側の針の 
山に当たつてしま一つ。また、 
銃剣野郎が上に待ち構えてい 
る時は少し待と5。 

ここでは' ワイヤ—の伸び 
縮みが速くなる「ワイヤ—パ 
—ツ」が出現する。速攻には 
便利だし、いざという時に危 
険回避が楽になる重要なパワ 
—アツプだ。しかし、これを 
取るとやりに<<なる点もあ 
るので、それを説明しておこ 
-っ〇 

まず第 I に、ナナメ渡りが 
多少ヤリづらくなるというこ 


と。ワイヤ—の伸び縮みが速 
いので、ワイヤ—をナナメに 
張った際、ボタンを押しなが 
ら横にレバ—を入れると、ナ 
ナメ渡りでなく上に登ってし 
まラ。ボタンを押さないで、 
レバ—だけ横に入れないとい 
けない。 

第二に、画面の一番上の低 
-つの場所にはひっかからなく 
なつてしまう。このため、| 
部でパタ—ンが変わってくる。 

このよラな事を考えた上で 
ワイヤ—パ—ツを取るか取ら 
ないかは判断してほしい。こ 
の場所のワイヤ—パ—ツは、 
ワイヤーをナナメに伸ばして 
撃ち落とし、落ちた所をもう 
I 回ワイヤ—を横に伸ばして 
ワイヤ—で取ろう。 

さて' さらに上に登ってい 
くと八チの巣があるが、これ 
は近くに寄らないように避け 
て行こ一つ。その少し上には枝 
が折れる所があるので、そこ 
は速めに抜けよ5。 

モモンガが出現するよ5に 
なると、最上部は近い。ここ 
から今度は右に行けば巳 As 
E に行ける。しかし、ここは 
地形が複雑で進みにくい。い 
ったん左へナナメにワイヤー 
を張って登って、針の山を避 
けてから右へ行<といい。邪 
魔なモモンガは銃で撃ってし 
まお5。 


2面砦のステージ 


銃剣野郎の攻撃をかわして 
右に進んでいくと、大砲が弾 
を撃つていて、その上に電気 


の走る床のある所に出る。こ 
こは I 見難しそ-つに見えるが、 
中央に安全地帯がある。狭い 



































ワイヤーの基本テク 







◎ 降りたい方向へ レバーを 入れ 
ると、ワイヤーが切れプレイ 
ヤーは飛びおりる。 
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ワイヤーの応用テク 


しま I つので注意しよ I つ。 

さて、ネズミを突破しても 
いそいで登ると、宙返りして 
くるやつかいな小人兵にやら 
れる危険がある。慎重にいこ 

I つ。 

さて、その上に登るとラウ 
ンド•ウォ I 力—がいる。(ジ 
ヤンプしかしないからジヤン 
パーかな。) 

ここは' 右からいくか左か 
ら登るかは好みに合わせてパ 
夕—ンを作つてくれ。とにか 
く、ラウンド•ウォーカ—を 
倒していくパタ—ンを作つた 
ほ-つがいい。ただ、こいつを 
倒した後に、乗つていた小人 
が宙返りをしてくるので注意。 
こいつは宙返りして着地した 


と同時に弾を撃つてくるので、 
着地する寸前に撃たないとい 
けない。 

その後に出現するシャツタ 
I はスイツチを破壊すると開 
く。ここは特にシヤツタ—が 
上がる寸前に抜けよ5とする 
と、当たり判定が残つている 
ので注意しよ I つ。 

今度は目の前にデカいモビ 
ルス—ツが立つていて、手や 
足が動いている所に来る。夕 
イ///ング良く手足の下をくぐ 
ろ*つ。また、ここはナナメ渡 
りをしないと抜けにくいぞ。 

さて、そこを抜けると、や 
つと 3 面の最後だ。ここにい 
る将校を 2 人倒すと 3 面クリ 
アになる。最後のシャツタ— 
を開けたら、ナナメ渡りで右 
側に渡つたほ I つがやりやすい。 
先にラウンド.ウォ—力—を 
倒してからボスを倒そラ。ボ 
スは弾を撃つと前にのめって 
くるので、体当たりされない 
よ5に。 



が攻撃されないので楽だ。こ 
れで第 I 関門突破だ。 

次の関門は砲台があつて、 
そこを登つた直後に、機銃が 
出現する所だ。ここは、いく 
つかパタ—ンができるかもし 
れないが、その-つちのひとつ 
を紹介しておこう。 

左側からに行さ、1段とば 
して上に上がれる所にまずワ 
イヤ—をひつかけ、大砲の弾 
のタイミングを図つて、いつ 
きに登ろ5。その次に、機銃 
の砲台が出現するから、あせ 
らず伏せて銃で破壊しよ-つ。 
その上の機銃も弾を撃った直 
後に上に上がり、同じよ|つに 
壊そラ。このよラにすれば、 
2面では比較的難しいこの場 


所も大丈夫。 

さて、この直後から爆弾男 
が体当たりをかましてくるの 
で注意。さらに、これもかわ 
して進んでいくと、ブロック 
が上から落ちて < る所がある。 
ここもかなり難しいが、パタ 
—ンはある。 

まず今度は右の端へ行キ J 、 
右側のギリギリから I 気に上 
まで行つてしま-つ。速めに行 
けば、この ルー トは見事にブ 
ロックの死角になつているの 
で安全だ。 


F 311 

初めは、突然変異によって 
生まれた奇怪なネズミのいる 
シ—ンになっている。ワイヤ 
I でネズミのいる段に登り、 
伏せて撃って進んでいこ I っ。 
ネズミは頭よりシッポの方に 
当たり判定があるので注意し 
よ5。下をナナメ渡りで行く 
方法と、上からネズミを殺し 
てい <2つの方法がある。 

少し行くと、連射銃が降っ 
てくる。こいつは必ず取って 
おこ-つ。その直後にかなり難 
しい所がある。ネズミが床を 


一 

かじつて、床が上から降つて 
<る所だ。 

ここは' まず一匹めのネズ 
///を倒さなければいけないが、 
倒すためには、ネズ // r か床を 
かじりに動いた I 瞬のスキを 
ついて登り、伏せて撃つてし 
まわないといけない。 

1匹めのネ X ミを撃つたら、 
2 匹とばして 4 匹めも同じよ 
-つにして倒せばよい。また、 
床が再生してくる時は当たり 
判定がなく、ワイヤーもかか 
らないし、上を歩くと落ちて 


ロボット エ場の 
ステージ 


ナナメ渡 D 


空中停止 


空中移動 
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基地内部の 
ステー、ジ 


3 


シヤツタ—を開けて進んで 
いくと、エレべ—夕—のよう 
な所に出る。ここに乗ると、 
エレべ—夕—が上に上がり始 
めるが、そこでトツプシ—ク 
レツトの中での最大の敵、へ 
リコプタ—が出てくる。 

こいつは頭上から爆弾を落 
としてくる-つえ、体当たりま 
でたまにかまして<る。しか 
も、面の最後以外は倒しても 
倒しても出てくる。ひたすら 
かわしながら登ろ-つ。 


ヘリコブタ—は、主人公の 
距離を I 定に保とラとするの 
で、エレべ—夕—を降りた後 
は、へリコプタ—が左右にズ 
レた時に、ワイヤーで I 気に 
登つてしまおう。ヘリ n プタ 
—はしつこく追つてくるが、 
この時は攻撃してこないぞ。 

しばらく登ると、ラウンド. 
ウオ—カーが出てくる。ここ 
はいきなり体当たりしてくる 
場合があるので、慎重に一台 
ずつ倒していこ-つ。倒した後 


の小人兵にも注意。 

その後、小さな突起にひつ 
かけて登つてい<と4面もも 
-つ最後だ。ここに来たらヘリ 
コプタ—を倒せば出てこなく 
なるので、ラウンド•ウオ I 


力—だけでなく、ヘリコプタ 
I も全部倒そ I つ。また、最上 
部に登つておいて下に2段落 
ちてもヘリコプタ—は消える。 
その後は弱いボスを倒してク 
リアだ。 


k 5 s 核ミサイル • i 
E 躍司令室のステージ d 


初めは複雑な床があるけれ 
ど、ナナメにワイヤ—をひつ 
かけて進むと壁がすり抜けら 
れる。上から小人兵が降って 
<るので、見やすいよ I つに上 
から行くル—卜の方がいいか 
も。ちなみに、初めに右へ少 


し歩いて待っていると、ワイ 
ヤ I パ I ツが出るぞ。これは 
取っておこう。 

右へ進むと、巨大な核///サ 
イルが背景となつている所に 
いく。小人兵達を倒したら、 
まん中からちよつとした側か 


ら登ろう。2段登ると、うま 
くいけばラウンド•ウォ I 力 
—が3台目の前にたまるので、 
そこをひたすら擊つて全部壊 
してしまおラ。 

そこより少し上に登ると、 
今度はヘリコブタ—が出現し、 
60秒のカウント•ダウンが始 
まる。 

ここからがサギだ。ここま 
での持ちタイムがいくらあろ 
うと、ここからは60秒以内で 
クリアしなければならない。 
まん中のほんの少し右よりか 
らなら、いつきに垂直に登つ 
ていける。とにかく、残り人 
数をつぶしてでも登らないと 
タイム•才 1' 八—で死に、さ 



らに4面に ZAP されてしま 
ラ。強引に登るしかない。 

上まで地獄を登り切ると、 
敵の司令部にたどりつく。こ 
こに来れば、へリコプタ—は 
倒せば出てこな<なるが、き 
つと時間がないだろ-つ。ここ 
は一段登つて落ちれば、ヘリ 
コブタ—は消える。急いで進 
も-つ。ど|つしても登れなかつ 
たら残り人数でつぶしてでも 
進も|つ。ここで残り 30 秒以上 
はほしい。 

ここで、司令官が逃げてい 
く。逃げていく際はノ—ヒッ 
卜(当たらない)ようになつ 
ているよ-つだ。そして、頂上 
にたどりつくと、司官の銅 
像のもと、4人のボスがいる。 
この4人を倒せば一周クリア 
だ。時間がないので、とにか 
<速く倒すよ I つに=特に、 
まん中の台の上に乗つている 
やつは、撃つと前のめりにな 
つて体当たりされるので注意。 
ここまできてやられては悲惨 
だぞ。 

4人のボスを時間内に倒す 
と、ついに一周クリアだ。百 
万点のビッグボ—ナスがはい 
るぞ。 

このゲ—厶は6万エブリだ 
けど、1□□万点はいると、 
以後増えなくなる。 ( lo □万 
点はいつた時も増えない。) 

2周すると終わりだけど、2 
周するのはかなり難しいぞ。 
しかし、バタ—ンさえ造れば、 
1周はなんとかクリアでキ J る 
はずだから、がんばつて<れ。 
世界の平和を保てるか|?: 
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サイコ•ソルジヤ 


お前ら許さんぜよ！麻宮アテナの電撃波、受けて見よ！ 


POP 小玉 


©S N K 






まずは小手調べの一面、初 
めに来るダフ君は電撃波で軽 
く |掃しよ I つ。 

編隊を組んで<るゥゾゥ • 
厶ゾゥは、よく全部倒したつ 
もりでも、最後の一匹にやら 
れることがあるので気をつけ 
て。 

メゾ •ゼー ルは、メギド. 
ゼ—ル、ルメギド•ゼ—ルと 


進化して襲つてくるので弱い 
うちに仕留めよう。 

最後に現れる一面のボス、 
ゼ—ル•ゼブブはクリアの仕 
方が二通りあり、ビルを全て 
壊すか、ゼ—ル•ゼゼブを何 
匹か倒すかでクリアです。変 
身しているか、していな<て 
もサイコボ—ルを使えばラク 
でしよ I つ。 





2面は一面とうつて変つて 
暗いジメジメした下水道が舞 
台だ。でもアナナちやんの笑 
顔さえあればへっちやらさ/ 
まず最初の方にサイコ•ソ 
I ドがあるので、ぜひ取って 
下さい。もちろんエネルギー 
とサイコボ—ルも忘れずに。 

前半の方は、ダフ君とアル. 
ドラゴの混合攻撃、次に来る 
ダフドラゴは火の弾を撃つの 
で注意して下さい。2面の中 
盤にくるとパイプが2本突$ 


お 




この面からサイコ•ソルジ 
ャ—の本領発揮と言えるんじ 
やないでしよ 5 か。 

特に、サイの様なバルガゴ 
ルゴは、サイコソ—ドがあれ 
ば、接近戦で直接ソードでパ 
ルガゴルゴを攻撃した方が良 
いでしよ I つ。後、自分の頭を 
投げつけてくるガンセキ超人 
の様なガルゴルゴ、こいつに 
ついて注意することは、ガル 
ガゴルゴの I つ上の段にいる 



出ていて、一番上と I 番下し 
か通れない所があります。最 
初のヤツは上、2回目のヤツ 
も上を通りましよう。 

さて、この面のボスである 
ドラゴ—ンは見かけ倒しなヤ 
ツなので、たいした事ないで 
すよ。こいつもビルを壊すか、 
頭をひたすら打てばクリアで 
す。火の鳥による攻撃、電撃 
波、サイコボ—ルのどれでも 
楽勝だ。 


からといって、真上に行かな 
いことです。なぜなら、こい 
つの飛ばした頭は、真上にい 
ても当つてしま-つのです。こ 
れは忘れがちなので注意しま 
しよ I つ。 

さて、この面のボス、ゴル 
ゴメカべは初心者、中級者ク 
ラスの人が最初に八マリやす 
い所でしよラ。変身していれ 
ば楽勝ですが、それ以外は正 
攻法でネバリつつ、時々敵の 

出す目玉が E や巳と書かれた エネル f とサイ n ボールを増 
玉に変つたところを取つて、 やしていけば大丈夫でしよう。 



面 



八ツキリ言つてこの面は3 
面よ〇もやさしい。でも気を 
抜かずに行$やしよラ。 

この面で気をつけるのは、 

半魚人ミ ドラ ゴス位。こいつ 
は、 X と丫両座標を合わせな 
がら確実に近づいてきますの 
で気をつけて。あと、こいつ 
は逃がすと水中に逃亡してか 
ら、しつこく襲つてくるので、 
で$んだけ全滅させよ-つ。 

さて、この4面からは右側 
の壁画のある力べなどを撃つ 
て崩しても、ラウンドクリア 
で$ませんので、良く肝に銘 
じと < よろに。 


前置吉が長くなりましたが 
ボス、ラゴスアゴンは弱いの 
で苦労しないでしよ-つ。特に 
最強装備か、変身していれば 
2〜3回の攻撃で倒せます。 

でも、死んでしまつた不幸 
なあなたも大丈夫。私が必勝 
パタ—ンを教えましよう。 

まず最後に来たら、最上段 
の一番左端に行きます。する 
と右から放物線を描いてラゴ 
スアゴンが飛んで来て、左端 
に着水します。 

するとラゴスアゴンが弾を 
は$ます。その後ラゴスアゴ 
ンが左でウロウロした後に、 



右へヌ1ります< すかさす| 
番下へ降りて攻撃しますが、 
水柱が電撃波やサイコボ—ル 
をさえぎるので注意して下さ 

ラゴスアゴンが、ジャンプ 
して左へ飛んで来ますが、慌 
てず騒がずに最下段でじつと 
していれば' ラゴスアゴンに 
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バルガゴルゴに剣を振10上げ 
戦ラアテナちやん。ガ—ンパ。 


変身していればこの位置で〇 
K だ。 


4人まとめてあの世行き。必 
殺、天地炸裂弾。 










































は当たりません。そして左横に 
いるラゴスアゴンを少し攻撃し 
たら最上段に I 気に逃げて、 


また、さつキ J のパタ—ンを繰 
り返せば勝てるでしょ-つ。と 
にかくねばりがキメ手です。 





5面の面構成は前半が溶岩 
地帯' 後半が古代地層になつ 
ています。前半は4面と変わ 
りません。溶岩男の ドロドョ 
—ガは' 4面のところで説明 
した半魚人ミドラゴスとまつ 
たく同じ動き方をしますので 
も*つ大丈夫。後半はマイナス 
ル—厶が多いので気をつけて 
下さい。 

この面のボスは、首が伸び 
て来る、不気味なマ•グロ— 
ンです。こいつは頭が弱点な 
のですが、首をニヨロニヨロ 
伸ばしてきて、うつとしい奴 


です。 

でも、伸ばしている首の部 
分には当たり判定がありませ 
ん。だからそのことを知つてい 
れば、正攻法でクリアできます。 

また、スクロ—ルが停止す 
るまでに、画面の最下段の| 
番左端に行けば、最初のラち 
はマ•グロ—ンの頭に当たり 
ません。でも時間がたつてマ. 
グロ—ンが近づいてくるとや 
られてしまうことがあります 
ので注意して下さい。追いつ 
められたら、マ•グロ —ンの 
真下に逃げると良いでしょ一つ。 




///ドラゴスだじよ。でもお前 
はもラ死んでいるんだじよ。 



ラゴスアゴンの勇姿だ/で 
もまぬけな顔だなあ。 



これは五面の後半だ。下に恐 

竜が見えるゾ。 


こいつ—。キタ □1 親父なんか飛 

ばしやがつて。ふざけんなじょ。 


これが！ VrlKI だじよ 


まず先月号で紹介していな 
いアイテムを紹介しよ-つ。 

• クリアポイント 
画面上の敵すベてをサイコ 
ボールか風船に変えてしま-つ 
が、通用しない敵もいたりす 
るので気をつけて欲しい。 

• フルポイント 
エネルギーを満タンにする 
おいしいアイテムだ。ぜひ取 
るべし。 

•ガィコッ 

取ると血を見る究極の極悪 
アイテム。全ての装備を失っ 
てしま 5 。 

•タマゴ 

割るとモ—厶(毛虫)か、 
スペシャルアイテムが出る。 
スペシャルアイテムを取ると 
アテナは火の鳥、椎拳崇は龍 
に変身することがでキ J る。 
•矢印(敵の進化か退化) 
敵を進化(退化)させるア 
イテ厶。進化を取ると敵がラ 
ンクアップ。退化はその逆。 

次の2つのアイテムは、2 
人用の時に取るとオモシロイ 
アイテムだよ—ん。 

•ターゲットポイント 
2人プレイの時、このアイ 
テムを取った方に攻撃が集中 
する陰険アイテムだゾ。こら 
こらそこの君、友達に取らせ 
てるんじやないよ I ん。 
•チェンジアイテム 
1 P と 2 P の装備すベてが 
入れ替わるとい-つアイテム。 
変身中に取ると、も I つ一人が 
変身するぞ。へへへ得意/ 



おつと、ク U アポイン 
卜•だ。取るべし。 



う—し、フルボイント 
だ。これで究極奥義弾 
だ/ 



けつ/こ、こいつは 
?ガ vn ツ。アテナ 
ちやん絶体絶命だじょ。 
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チェンジア v テムだじ 
よ。これでアテナちや 
んが…ラツキー。 



こ、これは、取つちや 
いけね—よ 一 、アテナ 
ちやん。 


















































































サイコ • ソルジャー 
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いよいよやつて来ました最 
終面、屍愚魔の体内での決戦 
の始まりだ/ 

まず最初に出くわすのがク 
ラゲのグラシグマ、最強電撃 
波なら I 発で倒せますが、最 
低の電撃波だと4〜5発必要 
です。 

天井にぶら下つていて細胞 
をはくジェネレータ I は、ジ 
ェネレ I 夕 I 本体をつぶしま 
しよラ。 

ゼブシグマとビビシグマと 
再生細胞、ピンク色のゼブシ 
グマは、撃つて破壊すると死 


ぬ直前に、中から青ゼブシグ 
マが四方へ飛び散るので、気 
を付けなくてはなりませんし、 
グラディウスの特殊細胞の様 
なビビシグマ。こいつはとに 
かく強いので、最強装備でな 
ければ逃げまくりましよ-つ。 

最後に来るのが再生細胞で 
す。これは敵キヤラではない 
のですが、なかなか恐いヤツ 
です。まるで沙羅曼蛇の再生 
細胞よろしく再生してきます。 
装備が低いと、再生細胞を崩 
すのに時間がかかってアテナ 
ちやんが圧死してしまいます。 


(キヤ—/) 

この面のボスは、屍愚魔の 
本体とも言うべきジグ•ド. 
ダビデです。こいつの弱点は 
しっぽの付け根の黄色の部分 
です。とにかく首は伸びるは 


弾は撃つわで、すさまじい攻 
撃をして来ます。3段目から 
攻撃すれば弱点にちよ I つど当 
たりますから、正攻法でがん 
ばれとしか言えません。とに 
かく努力と忍耐でガ—ンバ/ 



ジグ•ド•ダビデを倒すと 
百万点ボ—ナスが入ってデモ 
があってゲ—厶才—バ I にな 
ります。特にデモは、アテナ 
フアンには必見の価値あり/ 
(とつてもカワイイよ〜) 
サイコ•ソルジヤ—は完全 


なパタ—ンゲ—厶なので、数 
をこなせば-つまくなるゲ I 厶 
だと思います。 

最後にタマゴの中味が、ス 
ペシャルアイテムか毛虫かは 
タケノ n を壊すと出る UFO 
に関係があるそラなので、解 
つた方は、ゲーメスト編集部 
までお便り下さい。待つてま 
す0 






キヤ—カフ VVO 


ポ—ズが決まつてる/ 


キヤ—/沙羅曼蛇じやない 
よ〜ん〇 


出だあ—。ジグ.ド•ダビデ 
だあ—。でもエネルギ—とサ 
vn ボ—ルが… 


写真の位置が安全地帯だ。見よアテナちやんの決まつたポ—ズ /• 
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地上兵は確実に倒し、金貨 
もしつかり 回収し よ、つ。 ちな 
みに、金貨は倒した敵のラン 
ク などに よつ て、5 〜 30 GA 
NT の7種類 ある。 

また敵は基本的に画面の下 
で倒す程高い金貨に変わる。 

ヨロイと 夕—ボは必ず取り 
最初に持つているマシ—ンは 


ボスまで使わずに取ってお 




最初に出てくる羽のはえた 
空中兵は倒さないと、しつこ 
く自分を狙ってくるので、出 
現したら、なるべく逃がさな 
いよぅに倒して行 こ、 っ。 

スカイボートはおいしい金 
貨源だ。コアに連射して破壊 
しよ、 つ。別にコアに当てなく 
ても、乗つている兵士を倒せ 
ば、その分の金貨はちゃんと 


置かれてゆく。 

このステ—ジの最後にも弾 
の多い難所がある。手前にあ 
る 3 連誘導弾のマシ—ンを使 
ぅのがいいだろ、っ。 

ボスの鳥人は置いてある才 
ノとナイフを取り、斜め下か 
らひたすら連射で当てれば、 
マシ—ンを使わずに勝てる。 
奴の撃つ羽 (？) は画面の端 
で上下によけていればかわせ 
る。(羽は画面外にいくと消え 
てしま、つ。)鳥人と戦う時はな 
るべく接近しないようにしよ 
、つ。気付かないうちに羽に当 
たることがあるからだ。 


だ 

単 

簡 

ん 

- 

一つ 

ポ 

面 

3 


地上兵のファィヤ—攻撃に 
は充分気を付けなくてはいけ 
ない。 うつかり 残つた火に当 
たつて しまうことが 多いから 
だ。とにかく、敵に攻撃され 


、っ。この面は00ナィフで行つ 
ても大丈夫。 

ボスの竜の倒し方だが、最 
初に上から出て来る所を、2 
つの武器でできるだけ多く頭 
に当てる。後は横に動いてい 
る時に、下から当てるのが安 
全だと思ぅ。しかし、あんま 
り ゆつくりやつ ていてはいけ 
ない。ボスで時間がかかり過 
ぎると、高速ワ—プ弾が出て 
しまう からだ。 また 竜は画面 
の外で倒すと金貨が回収でき 
なくなつ てし まう ので、気を 
付けて倒してくれ。 



鼸廬妤高11。とぃ3||とで敬達した君ぺ。攻|8法《參考に电3 
一赓チヤレ V ジ❶や ya 电ほお味！^出てく鼉ゲ—ムだ❶ 


⑩アイテムについて 


① ブレイヤ—の武器 

全部で 7 種類ぁり、それぞ 
れ射程の長さ、連射のしやす 
さなど特長が違います。 

M 吊の所では、オノとナイ 
フで充分通用します。手榴弾、 
フアイヤ—は敵の弾が見えに 
くくなる 欠点があります。 

散弾は連射できませんが、 
使いこなせれば、かなり強力 
な武器になるでしょ、つ。 

、手裏剣だけは、射程、連射 
共に弱いので、取つてはいけ 
ない。 

② マシ—ンの武器 

全部で8種類あります。さ 


すがに値段が高いので、買い 
まくつていると、あつといぅ 
間に貯めた金貨がなくなって 
しまぅので、効果的に使わな 
くてはいけません。 

実際、安いマシーンでも結 
構使えるもの もあります。 3 
連の弾や3連の誘有_弾などは、 
値段の割に強力です。 

レ1ザ1はあまり使わない 
方がベストです。100〜150のマ 
シーンで全面クリアできる様 
にして欲しいもの(他に買う 
必要のあるアイテムがあるの 
で)。やはり、マシーンを節約 
しないと金貨が貯まらないの 


で、—面で一〜2つのマシー 
ンで行きたい ものです。 

㉑ その他のアィテム 

夕—ポは絶対に必要です。 
素早く金貨を集められるだけ 
でなく、夕 I ボを付けている 
時と、付けていない時の弾の 
ょけやすさが格段に違います。 
夕—ボが無い為に、連続して 
ミスつ て(ハマつて) しまぅ 
ことが多いからです。 

ョロィは、持っている時に 
更にもぅ—回取っても、スト 
ックできないし、金貨だけは 
その 分し つかり取られて しま 
います。夕 I ボにも同じ〗 J と 


が零又ますので、気を付けて 
避けなくてはいけません。 

無敵カプセルは値段が高い 
が、取った方がいい場所もあ 
ります。 無敵時間は約10秒間 
です0 


IuP は場所を覚えておか 
ないと、取り逃して しまぅ 所 
も2〜3力所あります。 






























ここに40円 
切手をはつ 
てください 


圓盱□口 


東京都千代田区内神田1一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )t 

(男•女) 

ご住所〒 


電話 （ 


) 

①小ネ （ 
③萵校 （ 
⑤社会人 

) 年②中ザ （ ） 年 

) 年④人 •'?'：（ ） 年 

⑥その他 （ 


) 

希望する商品の番号 



ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□口 


東京都千代田区内神田1一 15 — 15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 


性別 


( u. 

(男 • /乂） 


ご住所〒□□□•□□沿^; •( 


①小‘7: ( ) 年②屮卞 （ ） 年③岛校 （ ） 年 

④ 人；; 7: ( ) 年⑤朴会人 ⑥その他 

，メッセージを 


2号つづけてのぬり絵です。うまくぬれたら 
誌上で発表され、プレゼントがもらえるのだ。 





















背景を描いだ方がポイントが高いぞ / 



ち プレゼントが 

♦この葉書のアンケートに答えて下さい 0 答えていただいた方の中から 
抽選で88ページの賞品をさしあげます。表側に希望する賞品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 

⑧：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 


①書店② ゲームセンター ③その他 

⑧： 1番おもしろかったコーナー名 



①： ゲーム場に今もっとも望むことは？ 

















9 面ボス。ライオン丸？。 


6面ボス。動きが速いぞ。 


5面ボス。こいつも頭が弱点。 








— 

8面ボス。出て<る時は気色悪い。こ 
いつを倒せば終わ 1 0は近い。 






StA Gfc 


卜 0 r ォ必 


StA Gt 


つてし まう からた。 つまり 横 
に逃げるょり、上下にかわし 
た方がいいということ。(もち 
ろん横に動いた方がいい場合 
もある。)このことを、覚えてお 
けば、5、7 面などの難所も 
割とはまらずに抜けられるは 
ずだ。というわけで、木造り 
地世 W をノー ミスで抜けられれ 
ば、全面クリアも見えたと言 
ってもいいだろ、っ。 

さて、ボスだが、こいつは 
動きが速くレ I ザーの連射も 
速いので、前を横切ることが 
なかなかできない。. 

倒し方としては、置いてあ 
るフアイヤ—を、出た瞬間か 
ら端に逃けながら本体に当て 
る。端につぶされる前に動き 
を止められればいいが、出来 
そうもない時は、つぶされる 
寸前(タイミングが難しい) 

に前を横切ることが出来るの 
で、そうなつてしまえば、後 
は反対側から当てれば勝てる。 



始めに、ミサィル兵と後ろ 
からの口—。フ兵の混合攻撃が 
ある。 こぅいぅ 口 I プ兵がら 
みの所は必ず口—プ兵優先に 
倒そう。画面いっぱいのロー 
プ兵はよけられないのだから。 
やはり、確実で迅速なレバー 


操作が生死を分ける。 

神殿に入ると、空中兵がい 
ないので割と楽になる。 

ボスは弾をひたすら たくさ 
ん落してくる。|回弾を撃つ 
と、次に撃つまでにわずかな 
間がある。この時に素早く横 
切つて、弾を当てるょぅにし 
ょぅ。これをくり返せば、す 
ぐに動きが止まる。 

大切なことは、本体との間 
隔を常に|定に保つこと。そ 
うしないと、 弾が散つ てタイ 
ミングが合わせに くくなつて 
しま、 つ。動きが止まつたら、 
懐に飛び込んで連射だ。 



いよいよ最終面に突入だ/ 

いきなり、 丨 up が4つもあ 
る。買えるだけ買つてしまお 
、っ。ここまで来たら買えるだ 
けの武器を買い、フルに使っ 
て突き進んでくれ。 

顔面像の所まで進むと、ス 
クロ — ルが止まって、像の 口 
の中からミミズの様な奴が出 
てくる。 どぅやら 中間地点の 
様だ。このミミズは—、6面 
と性格が同じなので、置いて 
あるカプセルと フアイヤーを 
使ってもいいだろ、っ。もちろ 
ん頭 (？) が弱点だ。 

少し進むと、いよいよ最後 
のボスが登場する。(この面は 
短かかったのだ。)この巨人は 
3面のボスに攻撃が似ている。 

ただし上に行ってもダメです 
よ。さすがに最後の敵だけあ 
って、耐久力があるが、弾も 
よけやすいので、 ガードして 
いない時に、ひたすら当てて 
いれば勝てる。 

こいつを倒せば、門が開い 
てお姫さまが現われ、エンデ 
ィングとなる。長い旅も終わ g 
った。ゆっくりと H ンディン 》) 
グにひたってくれ。 严 



この面は、中盤から最後ま 
での木造り地帯がほとんど生 
きジゴクの様に難しい。地上 
兵のファイヤ I 、オノ、空中 
兵、川の中からのシユリケン 
攻撃で、即座に弾のあらし丄 
えじきに されて しまぅ のだ。 

実際—回死ぬと、次の夕— 
ポが出るまでに続けてハマつ 
てし まぅこと もある。 

シユリケン兵のシユリケン 
は、自分の それょりも 射程が 
長く、連射 もして くるので、 
先に倒さないと非常に辛い。 

また 重要な •ことと して、こ 
ういう難所で、無意味に大き 
く横に逃けてスクロ—ルさせ 
てはいけないという事が言え 


る。 


どういう事かというと、ス 
クロ— ルで逃けた途端、 そこ 
にいた敵にいきなり弾をくら 


から敵が出てくる。出た瞬間 
に倒そう。ここでは空中ヘリ 
がフ アイ ヤ—を撃つてきます。 
このヘリはしつこいので早め 
に倒そう。 

石造り地帯に入ると、地上 
兵と後ろからの口 一"フ兵の攻 
撃が激しいが、天の助けとば 
かりに無敵カプセルが置いて 
ある。取るか取らないかは、 
持ち金貨と相談して決めよ、っ。 
もし取っても、その分の金貨 
を回収で きる ぐらい敵がいる。 
2番目の橋の右側に— up が 
あるので忘れずに買おう。 

ボスはコクピットに何発か 
当ててフタをはがし、乗つて 
いる奴に—発当てると、動き 
を止めることができるが、な 
かなか当たらないので苦労す 
ると思う。 

こいつは、とにかく当てる 
角度が重要になってくる。動 
きに合わせて積極的に攻撃し 
ないと時間がかかつてしま、っ。 
斜め下から当てるのがいいだ 
ろ、つ。コツさえつかめば8ナ 
イフでも充分に勝てる。また 
画面端の下にいれば、本体に 


体当たりされることはない。 


この面は、後半の口—パ— 
が3面とは違つて、散弾を撃 
つてくるので、ぅかつに近づ 
けない。とにかく、出た瞬間 
に倒そぅ。空中ヘリも出てく 
るが、ここでは口—パ—優先 
で倒して行こう。 

ボスめ緑の竜は—面と殆ん 
ど同じ。もちろん倒し方も同 
じように やつて、 OK 。 


る前に倒すのが|番。 

後半神殿に入ると、口—パ 
I もどきが手榴弾を投げてく 
る。手摺弾は投下中は当たり 
判定がない (自分と同じ)の 
で、積極的に攻撃しても大丈 
夫だ。神殿の入り口を右に進 
むと— up がある。忘れずに、 
ぜひ 買つ て おこ、 っ。 

水の中からいきなり現れる 
敵にも注 H 思しよ、 っ。 とにかく 
敵の出現場所を覚えるのが上 
達への早道だ。場所さえ覚え 
れば、出現即破壊につながる 
ぞ。中程の左側に散弾が2つ 
ある。 ボスに必要なので2つ 
とも取ろう。 

ボスのロボットは弾をポロ 
ボロ出してくるし、腕をガ— 
ドしている時には、ダメ—ジ 
を与えられない。 まともに 戦 
うと かなり難しいが、実は一 
番上に行くと弾に当たらない 
ので、横を向いて散弾を当て 
れば楽に倒せる。 

ナイフやオノだと連射しす 
ぎて 使い切つ てしまう ので、 
やはり散弾で倒すのがベスト 
だ。ただ気を付けなくてはい 
けないのは、倒した時に散弾 
の使用数が余つ てしまう こと 
だ。次の面に持ち越すと苦労 

するので、倒す時に、適当に 
使い捨てて下さい。 

初めの沼地は、いきなり中 


やはり、ループレバーと難 のではないのだろぅか。しか ていくものである。 ノ—ミス 
度の高さで敬遠した人も多い し、やり込めば必ず道は開け クリアも夢ではない。 
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君はもう道中記を。フレイし 
たかな？実際やつてみると 
わかるんだけど、—コインで 
ねばっていると絶対「地獄火」 
(無限防止キヤラ)が出てく 
るでしよ。 

あれは面クリアに関係なく、 
ゲ—ムを始めた時点でカウン 
卜が始まり、 I 定時間たつと 
必ず出てきてしまいます(文 
字通り「無限防止」キヤラな 
んだな)。はっきり言うと、— 
コインではねばれないように 
できて る ゲ—ムなんですよね。 
だから継続が標準のゲ—ムな 
んだけど、 より 少ないコイン 
数での全面クリアを前提とし 
た攻略でいきます。 

「地獄火」は最大気合3発で 
|応殺せますが、やはりこい 
つの顔は見たくないもの。こ 
いつが出てくる•前にいかに先 
に進むか、が問題。 


ガマ親分は最大気合一発で 
殺せます。継« フレイで じつ 
くり楽しむ場合は サイコロ 道 
場で遊ぶのもいいですが、— 
c oi n でできるだけ進みた 

いなら道草は禁物です。サク 

サクと先に進んで下さい。人 

面樹は最大気合2発で倒せま 

す。緑色のガイコツと I 緒に 
気合をぶつけて下さい。最後 


に赤いゾンビが3匹出てくる 
から最大気合でバシバシ殺し 
て下さい。 

最後の赤鬼は、最初にでき 
るだけ近づいて、できるだけ撃 

ち込みます。幽霊が近づいて 

来たら、ひきつけながら左へ 

行き、すかさず幽霊をかわし 

て右に行き赤鬼に撃ち込みま 
す (8 の字に動く)。又、赤鬼 


の下にもぐり込み、右、上へ 
ぐるりと (もちろん撃ちなが 


ら)回り込むのもテです。 


だから、はつきり言つてし 
まぅと、—面の「ガマ親分の 
サイコロ道場」は無視して先 
に進む方が賢明です。又、2 
面の最初などにある「よろず 
屋」で買い物する時間も、「地 
獄火」の出てくる時間に含ま 
れるらしく、買い物も迅速を 
心がけた方が^:明だと思いま 
す。 

全体的に言えることは、ど 
こに敵が集中してるか覚える 
こと(あたり前だが)。そして 
「気合歩き」を、 っまく 使ぅこと。 
まず気合を入れ' 右斜め下に 
レバ I を入れると、気合が入 
つた状態で前に進みます。こ 
れが「気合歩き」です。そして 
敵が集中してる所に来たら、 
気合を使う訳です。このテク 
ニックをまず修得することが 
上達への近道だと思います。 

では各面の説明です。 


まず、よろず屋で買物をし 
ます。「道中まん じゆぅ」 「2 
連射」「力—ル類須」は絶対 
買ぅこと。「力—ル類須」は足 
が速くなるだけでなく、ジャ 
ンプカ もつ きます。「お助け 
猫」「迷犬」は自分から攻撃 
することはありませんが、敵 
の攻撃を防いでくれます。才 
。フシヨン、 とい、つより シ I ル 
ドに近い気がします。かわい 
いんだけど、速攻バターンで 


ス。ちなみにネコはおぼれま 
す。「カツパの水カ キ」 は買 
ぅと敵の難易度が上がるそぅ 
な。 

この面は4面と並んで最も 
長い面ですが、ょろず屋は2 
軒あるし神の池もあるから、 
慣れれば決してむずかしい面 
ではないはずです。 

最後の青鬼は、左上と右上 
がほぼ安全地帯だから、そこ 
で撃つてればなんとでもなリ 


は単なる足手まといなのでパ ます。 




3万ためて 
カメを買え 


最初の海の2つの海ぼぅず 
は無視して先に進んだ方がい 
いみたいです。上に行くと鬼 
ヶ島で、難しいんだけど大金 
が手に入ります。下を通った 
方が楽です。 

3万ためてヵメを買ぅのが 
この面のクリア条件です。竜 
宮城での楽しいデモが待って 
ます。最後に、玉手箱を開け 


^3匹の強敵を 


コィンでこれた人も、ここら 
へんで力つきてしまうかもし 
れないというほど、けっこう 
キツィのです。 

この面をクリアするために 
は、3匹の強敵(妖木霊、妖 
火霊、妖岩霊 ) を倒し、こい 
つらから宝を|つずつ集めて 
三途のババ様の所まで行かな 
ければならないんですね。(実 


は他にもクリアの方法はある 
けど…) 



たろすけの体力がありあま 
つているなら、妖岩霊からや 
つつけた方があまり遠回りに 
ならないですむし、時間がか 
からなければ地獄火がたくさ 
ん出てくるのも防げます。 


又、あまり体力がなくて、 
この面でコンティニユ I する 
しかないなと思ったら、妖木 
霊、妖火霊を先にやっつけて 
おいた方がいいと思ぅよ。 
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るか3回聞いてきますが、そ 
のぅちのどれかは当たりで開 
けるとお金をくれますが、法 
則性は…残りの2回は、開け 
るとお爺さんになつてしまい 
ます。 

ちなみに、お爺さんになつ 
た状態で、天女のフンを買う 
とたろすけに戻れるそうな。 


この面はマップが複雑な上 に、強敵が3匹もいます。 


妖木霊から行くのなら最初 
の上下の別れ道で下に行って 
真つすぐに行きます。すると、 
鳥居があるので、 さらに 進む 
と大きな木が立ちはだかって 
います。 

こいつは気合を最大にして 
ジャンプしながら撃ち込もぅ。 
枝が出た時に撃たないとダメ 
—ジを与えることはできませ 
んぞ。最大の気合4発でやっ 
つけられます。やつつけると 
木の宝が手に入ります。 

次に、鳥居の所までもどつ 
て、上に登ります。そして、 
さらに上に登つてから右にい 


くと今度は妖火霊がいるぞ。 
こいつは簡単。火があたらな 
い場所から妖火霊めがけて気 


神の池。.ここには絶対行 < こ 
と。 


a 像ナムコ 
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合弾を撃ちこむべし、最大 
気合4発でやっつけられるで 
しょぅ。やっつけると火の宝 
が手に入るぞ。 

そぅしたら、 一番最初の別 
れ道までもどらなければなり 
ません 。そして 今度は妖岩霊 
を倒しに行くんだけど、普通、 
ここら へんで力つきて しまう 
んじ やないで しよう か。で、 
まず|番最初の別れ道を上に 
登って右に進みます。(そこ 


からさら に上に 行く とニセの 
神の池があるけど、行くだけ 
厶ダだから行かない方が良い 
かも) 

すると、 また 鳥居が あつて 
上へ登る所があるので、上へ 
登って右へ進みます。化け地 
蔵が3匹で てく るので、 これ 
を退治して さらに 進むと' 針 
の山が待ち構えています。雲 



この5千は大きいが、遠まわ 
りになつちや〇んだな、これ 


を使つてぅまくわたつて行く 
んだけど、、っっかり落ちたり 
したら、2ゲージも体力が減 
つてしまいます。 

又、針の山地帯では、決ま 
った位置で「おたやん」(本当 
の名前はょく知らないや)が 
出てくるので、あせらずにキ 
チンとやつつけてから進むこ 
と 0 

針の山地帯をこえて、下に 
降りると岩のかたまりに、な 
にやら封印をしたょぅな感じ 
の何モノかがあるんです。こ 
ぃつが妖岩霊だ。 

こいつを撃つてみると封印 
みたいのがとけて、いきなり 
岩が破裂し、かけらがたろす 
けを襲つてきます。中には本 
体ともいうべき魂のようなや 
つがいて、こいつに気合弾を 
撃ち込まねばならないのだで 


4面 • 5面にあるニセの神の 



ここ5で|休み、ひと休み。 


亡者君だちに落ちると4ゲ— 
ジも減るゾ。絶対落ちるな。 


カメが買えないまま先に進む 

とこいつがいるんだけど、こ 
いつを倒しても3面クリアで 
きません。 


岩のかけらが復元して魂を 
隠して しまぅ と、ダメ —ジを 
与えることはできないので夕 
ィミングも必要。必勝法とし 
ては、常にレバーを下にして 
気合をためておき、岩が破裂 
したら、すかさずジャンプし 
て、かけらをよけつつ魂に気 
合弾を撃つ。気合が満たんに 
なっても破裂しない時は、い 
ったんレバ—をゆるめるか、 
そのまま ジャンプして撃つて 
しま お、っ。こいつを倒すと山 
の宝が手に入ります。 

妖岩霊をやっつけると下に 
降りられるよぅになり、降り 
ると砂漠みたいな所へでます。 
そこから右へ行くと三途のバ 
バ様が待っているよ一ん。妖 
岩霊を先にやっつけた人は、 
そこで左へもどつて、上に登 
る所があるから、そこで登つ 
て左へ行き、上下の別れ道が 
ある所へいく。そうすれば、 


そこから上へ行って右に行け けば妖木霊に会えるといぅわ 
ば妖火霊、下へ行って右に行 けなのです。 



妖岩霊。/つま < 石をかわし、 
中の魂みだいのをね5え。 



3つの宝がそろつたところ 
で三途のババ様に見せに行こ 
、つ。3つの宝をババ様に見せ 
ると、この面はクリアとなつ 


て、三途の川を渡りエンマ大 
王の所まで行き、輪回界へと 
コマを進めてゆきます。 




オシヤカ様が 
待つている 


この面をクリアすることに 
よってエンデイングを見るこ 
とができます。エンデイング 
は5通りあって、天界、人間 


界、畜生界、餓鬼界、地獄界 
があります。どこへいけるか 
は輪回界でのプレイヤ—の行 
動次第。 



スタ I 卜してから少し進ん 
でいくと、小さな池の向こう 
に阿修羅の群れ(本当の名前 
は亡者君たちだ)が2連続で 
待つています。しかもかなり 
大きいので、ハンパなジャン 
プでは飛び越せやしない。2 
回ともはまれば、 もう 8 ゲー 
ジも体力がなくなつてしまう 
ことになるからして、当然ク 
リアするのも大変なわけなん 
すね、 こり や。 

丨つ目の群れは、沼の淵か 
ら体半分でるぐらいの所から 


|気にレバ—とジャンプボタ 
ンを押せば(もちろん押しっ 
ぱなしにすること)簡単に飛 
び越せます。難しいのは2つ 
目の群れの方で、ギリギリか 
ら飛んだつもりでも群れにか 
すっ てし まぅのが多い。2つ 
目の方は淵で合わせる時に上 
下のずれがあるからなんです 
ね。 

それではどうするかという 
と、まず少しずつ、たろすけ 
を淵のギリギリに合わそうと 
します。すると、たろすけの 



1面の最初。この位置でジヤ 
ンフすれば左のお金が取れま 
す0 


この時点でギ U ギ U 3 万しか 
ないと、3面クりァできても 
4面が苦しいゾ//: 


鬼ガ島。気合を/つま < 使え//: 


妖火霊。画面の：：シにギ U ギ 
U 見える位置で気合を使えば 
楽勝。 


妖木霊。気合ジャンプで倒せ 

//: 


欲を出してあのお金を取りに 
行くと…。 
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ヤ IJ ガイ：]ツ。妖怪 
念力を撃つとジャン 
フでかわされるので、 
気合をだめて、一発 
で殺すこと。 



_ 


Iff 1 P 犠 


まさし<、ししまし V 
弱い0 

大入道。最大気合2 
発で殺せます。 

石の落ちて<る場所 
はきまつてるか£>覚 
又ること。 

編集部では「おだや 
hjj と言われてしヽる。 
邪悪の5神にも似て 
るね。首つき。 

海ぼラす。無視して 
先に進む方がいい場 
合もある。 


囑 

(T?) 



罃気攻撃してもダメ。 
一定時間だつと消え 

こいつは相手にしな 
い方がいい。 

せむしこも 1 0や。跳 
ねます。 

化け地蔵。気合を入 
れ、撃って < る火も 
ろとも気合弾で撃つ。 
最大気合4発で殺せ 
る。 

押し出し霊。〇つと 
おしい。 



抱きつき鬼。つかま 
ると金は取られるし、 
殺しても金にな 0) な 
いので、編集部では 
ア U 夕(山河)と呼ば 
れています。 

M 


矢ろち鬼。追いかけ 
ながら撃つこと。 


妖怪道中記 


-速攻命//走れ、走れ.グー 
















妖怪 

アイテム 



体が少し宙に浮いたよぅな感 
じになるので、さらにそこで 
右にずらすと下に 一 段ず れま 


す。その高さで体が少しはみ 
でるよぅに合わせて I 気に飛 
ぶんだ。 




次の難関はといぅと、鳥居 
がずら〜と並んでいる所なん 
だよね。鳥居がジヤマしてい 
るので高くジャンプできない 
のです。そこに岩が転がって 
くるわ、ボケた爺ちやんがく 


るわで、めんどくさいつたら 
あり やしない。 しかし、 岩は 
飛び越せないわけでもないし、 
爺ちやんを殺せないわけでは 
ないんだ。(でも…) 


ini- 



るけど、輪回界では使い道が 
ないので取る必要はないよ。 
ムダガネです。 

さらに先へ進むと上へ登る 
所があるけれど、ここを登つ 
てもニセの神の池があるだけ 
なので、行く必要ナシ/水 
に潜ったら左へ進めば先に進 
めるよ。 


進んでいくと雲を使って登 
る所があるので、 そこを 登つ 
て先へ進むと、 また 針の山が 
あります。これを 飛び越すに 
は、上下に動く雲があるので、 


これが下に動いた時を見て飛 
び移れ/です。ギリギリか 
ら飛べば5千のお金が手に入 




爺さんは弱い： 


三途の川を渡るとえんま様が 
待つていだ。いよいよクライ 
フックス、最終面だ/ 


赤い沼のよぅな所をどんど 
ん進んで行くと、雲がふわふ 
わ浮いています。|番手前の 
雲からでも登れるけれど、一 
番奥の雲から登った方が進み 
やすいぞ。登つていくと、ま 
た針の山みたいな所が見えて 
きます。ここで雲を渡りなが 
ら右へ進んで行くと、なにや 
ら入口のよぅなものが見えて 
きます。そこへ登る と、 なん 
とそこにはおシヤカ様が待つ 
ているではございませんか。 

これで輪回界は終了し、お 


判断してもらうんです。おシ 
ャヵ様はどういう所を見てる 
のでしょうか？•やはり生き 
物を大事にすることと、欲の 
なさがモノをいうんじやない 
かなあ？ 

このゲ—厶はマップが広く 
て大変です。特に、4面なん 
かはマップがわかつていない 
と、とてもクリアは難しい。 
次号で、マップを|気に公開 
しようと思うので、それまで 
は自分達でマップを覚えよう 


シヤカ様にどの界に行くかを ね。 



玉が足りないから通してもらえませ だろすけの運命はいかに…。 
ん。攻撃すると…。 


/つはははははは。ぎやはははははははは。 

わはははははははははははははははははは 
〇 






































































驚異現象 lOl 


ifo く fb ぬ — t> 象 h> 


構成餘木炎 




浜松市あだち<ん 



柏市馬場光男君 



タイミングょく地面にぶつか 
つて自爆すると、死にながら 
ファイナルゾーンクリアの表 
示がでて、おもしろいことが 
起こる。(なお、これは残機が 
ないとできない。アタリマ H ) 



ダライアス(タイト— )で 
ハイ パ— アームをつ けて いる 
時は、自機を地形にめりこま 
せることはできない。(はじか 
れて しまぅ から。ハイ パ— ア 
丨ム以外のときは数ドツトめ 
〇こめる)しかし、できる方 
法 も ある。 やり方は、 次元気 
流 ゾ—ン で、 フェイドインす 
る前に、自機をあらかじめす 
こしめりこんだ所に位置させ 
て おく。 すると、画面がフ ェイ 
ド インして 明るくなつて' 地 
面との判定がはいつても、は 
じかれずに すむ の だ。 あまり 
役には立たない けどね。 

(螢) 

びつしょん 

ガントレツト(アタリ)で 
テレポ—ターを使つてワ—プ 
すると、自分の出現した場所 
にいた敵は消えてしまぅ が、 
これを使つて' ンーフ やデス、 


先月号はぺージがとれなくて 
( 切れとい、^！^ワ^^ある) 

いきなりなくなっていた囂現象。 

しかし今回は… 

地獄からょみがえった ぞ。 



れを使つ 


ィドアームズ(カプコン) 

で、普通にクリアすると' 1 

80万点位しかいかないが' 

もつと稼ぐ方法がある。それ 
にはまず、最後のバハム—卜 
まで行く。そして、尾から2 
節目の部分あたりに体当たり 
する。すると' 1機について 
30 万点のボ—ナスが入り、こ 

れを使つてかせぐのだ。 



びつしよん 




アルゴスの戦士 (テクモ) 
で、面クリアの時、 Ti m e 


の1の位と点数の千の位をい 
つし よにさせて、レバ—を左 
下に入れて、両方のボタンを 
押した ままで 面をクリアする 

と、1万点ボ—ナスが入る。 

なお' これは Time が〇 

のとき にや 〇 やすい 。(I - E 

e が変わらないからね) 

(小金井市才トキ君) 

びつく 1 X ^8- しよん 

アゥトラン(セガ)で、路 
面の外に出ると、スピ—ドが 
落ちて しまぅ が、道から外れ 
る寸前にギアを一瞬だけ LO 
W にすると(ギアが H — の状 
態から Low にして' すぐ H 
I にもどす)、路面外でもスピ 
I ドを落とさずに、少しの間 


リブルラブル(ナムコ)で、 
256 面まで いくと、 宝箱の 
位置は光っているのだが' バ 
シシしてみ ると、 実は何も出 
現しない。 

(めぞん I 刻) 


^►❿ 

ダライアス(タイト— )で、 
最終面のボスを倒すと、画面 
下方に沈んでいつて、その後 
クリアのデモが表示されるが' 
ボスが画面下方に消えたあと 


さらにはジェネレーターまて 
消すことができる。また' ポ 
丨シヨンを盗つて、逃げ帰つ 
ていくシーフの進路を邪魔す 
ると、シーフがフアイトパワ 
I を使つて攻撃しながら、い 
ろいろおもしろい言葉をしや 
ベる。 

びしょん 

f @ 

バブルボブル(タイト— ) 

で、 56 面で' 普通にプレイす 
ると、アイテムを取る ことは 
できないが、タイミングょく 
死ぬ と、 ハリ—アップな のに 
アイテムが出てる場合がある。 
特に' スカルが出てからホ— 
リ—ウオ— ターを 取ると、ス 
カルも消えて' ボ—ナスステ 
—ジになるが、スカルがいた 
場所にいくと、なぜか死んで 
しまう。 スカルが怨念となつ 
て、そこにおんねん。 


さあ—今月はこれまで。先 
月号はぺ—ジがとれなくて、 
おもわず消えてしまつて申し 
訳ない。(実は担当者がダライ 
アスにはまりまくつて、それ 
どころではなかつたとい-2つ 
わさもある)しかし、読者も、 
も—ちつと協力してちょ。い 
I かげんに、オバオパの足出 
しや膺界村のタイムふやしな 
どを送るのはやめて下さ—い。 
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剣の力が全てを決 A る。 

君も英墟沄説を m くことができるか!？ 














アが飛んでくる所。岩はジャ 
ンプしてよけ、八ルビユイア 
はジャンプ切りで倒そ - つ。失 
敗したら無理に倒そ-つとする 
と逆にやられるので、さつさ 
と逃げてしまお一つ。 

その直後に、地下に攻擊距 
離の伸びるメースがあるので、 
これはフアイヤ—ソ I ドと同 
じ要領で5まく取り、剣を振 
りながら走つていこ|つ。地下 
から上に登る時は、後ろ切り 
のテクニックをうまく使おう。 


まず、ギーガーのこん棒に 
殴られないように。こいつは 
上段にしか攻撃しないので、 
しやがんで剣を振ればやられ 
ることはない。また、他の敵 
にも言えることだが、接触し 
ても攻撃された時ほど体力は 
へらないので、それをしつか 
り覚えておこ|つ。 

初めの地下のアクスは取る 
必要はない。無視して上を行 
つた方が安全だ。 

フアイヤ I ソードはで$る 
だけ取ろ-つ。上から落ちて< 
る岩をタイミング良くかわし 
て、そのまま落ち、剣で下突 
きをすればフアイヤ I ソ I ド 
は取れる。 

フアイヤ—ソ I ドを取つた 
ら剣を振りながら走り、フア 
イヤ—ソ—ドが消えない-つち 
に距離をかせいでおこ一つ。途 
中に、また地下にアクスがあ 
るが、これも無視してフアイ 
ヤ I ソードのまま上を通つて 
行こう。 

すると、階段上になつてい 
る所にくる。ここは鳥人八ル 
ピユイアを速めに倒し、ころ 
がつてくる岩を段差でしやが 
んでよけよ5。 

その後は、フアイヤ—ソ I 
ドはなくなつてしま-つものの、 
薬が出るので体力は少し回復 
する。 

次の難所は岩がころがつて 
キ J て、その直後に八ルピュイ 



城の面ではソルジャ—が出 
現する。こいつは通常2回ダ 
メ—ジを与えないと倒せない 
強敵だ。ここではメ—スがあ 
ればだいぶ楽なので、メ—ス 
があるラちに急いで次のメ— 
スのある所までいこ-つ。この 
メースは、口—プの途中から 
右にジャンプして横に剣を振 
れば取れる。 

さて、城の中なのにマグマ 
があり、そこをロープで渡ら 
なければならないとい-つ所が 
次にある。ここは2回口—プ 
を渡らなければならないが、 
2回めが意外に失敗する。こ 
こは一発めでいけるのだ。自 
分のつかまつている口—プが 
戻りはじめた瞬間ぐらいに遅 
らせて、ジャンプするのが一 
番安全。 I 見危険そ5に見え 
るのが安全で、いけそ|つに見 
えるのが危険で、落ちてしま 
う。ひつかからないように。 

それを越えると下水道のシ 
—ンだ。水に当たつてもダメ 
—ジになる。これを渡り切つ 
た直後に、後から追つてくる 
ソルジヤ—が重要なアイテム 
指輪を持つてくる。これは剣 
の振りを速くするアイテムで 



1面のボスをノ 1///スで倒す 
のには絶対必要。頭を天井に 
ぶつけるようにしてジャンプ 
切りをするとソルジャ—を逃 
がさずに倒せるので、ここは 
逃がさず必ず指輪を取ろ5。 

次に、口—プを登つている 
時に、ソルジャ—が左から出 
現する所がある。ここはロー 
プを登って右へいったん行く 
と、ソルジャ—は何を思った 
か右にはこないで口—プで下 
に行ってしま5ので、そのす 
キ J に行くのが安全だ。 

その上の階ではつ〇天井が 
あるが、これは、1つめが上 
がった直後に走れば3つとも 
あたらない。 

面^^ 

1面のボス「グラドン」は 
粘られると強いので、速攻で 
倒してしまうとよい。5秒あ 
れば倒すことは可能。 

まず、ジャンプしてとび降 
りる時に空中で I 発当てる。 

(そのまま落ちてもよい。) 

そ|つしたら、すかさずジヤン 
プボタンと攻撃ボタンを同時 
に連打するのだ。これで、あ 
つとい-つまにこちらはノ—ダ 



メ—ジで倒せる。指輪はあつ 
たほ一つが確実だ。 


ジヤンフして飛び降 1 0だ方が 
楽。 


2面のボス「スレ V 」にはし 
やがんで勝負。 


こぅぃラ時に「後ろ切<0」を 
使/つ。 


ここは実は落ちても死なない 
のだ。 


ここまで粘れば体力が回復す 
るぞ。 


この位置で垂直にジャンプ切 
りをする。 


頭をぶつけながらジャンフ切 
りをする。ここで指輪、か出現。 


1面がかなり難しいこのゲ— 
とだが、1面さえ越えればど 
んどん行<ぞ。この攻略法で 
I気に4面ク U アを目指せ。 
進むほどに面白<なるぞ。 
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0 ^— 

このシ—ンは 1 面より体力 
が回復する羊の頭や青薬がか 
なり出るため楽だが、水の中 
に落ちる場所が〇一力所あるの 
でそこだけ注意しよ一つ。 

初めの水場は' 池に左右に 
動く丸太があるシ—ンだ。こ 
こは、まず丸太に渡る前にア 
ックスを八イジヤンプで取つ 
ておいて、丸太に渡つたら、 
ジャンプ切りで八ルピュイア 
を倒そラ。失敗したら、丸太 
を渡つて、さつさと行つてし 
まおラ。2面の丸太は、自分 


の乗つている丸太が最も右側 
に行つた時にぎりぎりからジ 
ャンプすれば確実に渡れる。 

次に、茶色い液体のわ$出 
す所があるが、ここは落ちて 
も死なないし、体力もへらな 
い。しかし、はまるとうつと 
おしいので、ジャンプしてと 
びこそ|つ。 

ここあた〇に出現する赤い 
薬は、取つてもほとんど体力 
はへらない。そればかりか、 
2万点なので、10コ取れば1 
人増えることになるので、必 
ず取つておこラ。点を稼ぐこ 
とは、実は剣等のアイテムの 
もつ時間をのばすことにもな 
るので大切だ。 

その直後に' 水の中に浮ぎ 



石がある所がある。ここは1 
回めに速攻でいってもぎりぎ 
り間に合ラが、それが心配な 
ら、石が出てきた回数を覚え 
て安全なバタ—ン造りをしよ5 。 

下突キ J で壊せる床をこわし 
速攻で進も-っ。すると、つり 
天井やヤリを早めに抜けられ 
る。ここのつり天井も1回め 
が上がった直後に走り抜けら 
れるが、つ〇天井の前で立ち 
止まっているとパタ—ンが変 
わってしま i つぞ。1回めで行 
こ一つ。速攻で来ていればソル 
ジャーは出ていないはず。 

やりを抜けたら、上で待ち 
構えているソルジャ—は、口 
—プにつかまったまま後ろ切 
りをしよ-つ。このテクは非常 
に有効。 

その後には火の玉が吹キ J 上 
がってくる所があるが、火の 
玉が吹き上がってくる所を< 
ぐれるのも忘れずに。 

その次の坂道の所にアツク 
スがあるが、これはぜひ取つ 
ておこ I つ。これがあると、後 
の展開がぐつと楽になるぞ。 



0 J 面のボス「スレイ」は剣 
士で、空中に飛び上がつたり 

も出来るヤツだ。しかし、こ 
いつは上にしか剣を振れない 

ので、しやがんで剣を振ると 

いい。ジャンプ切〇は危険だ。 

アツクスを持つているなら、 

これも5秒で倒せる。持つて 

いないなら、スレイにジャン 
プでとびこまれないよ-つに、 
地道にしやがんで1発ずつ当 
てればよい。 


r ‘ iwl 鼠 11 

この面から、地形が非常に 
難しくなつてくる。普通のジ 
ヤンプでぎりぎり渡れる所が 
連続している。慎重に行こ5。 
八イジヤンプもいいが、たま 
たまレバ—を入れそこな一つこ 

とも計算に入れておいた方が 
、、〇 

途中で出るアツクス•メ— 
スは両方取つて行こ I つ。ここ 
らへんから現われるスバルト 
イ(ガイコツ戦士)は地面に 
潜つたり、盾を使つたりする 
手強いヤツ。注意しよラ。 

そこを越えると、段差があ 
つて横にヤリが突き出てくる 
所がある。ここはタイミング 
よくナナメ八イジヤンプをし 
ないと上に上がれない。これ 
以後は完璧に八イジヤンプを 
こなせないと$ついそ。 

その次は吹吉上げてくる火 
と坂道の混合攻撃がある。こ 
こは速攻で、坂道であまり粘 
らな. U で行つたほうがよい。 

さて、その直後に、今度は 
ヤリと口—プの組み合わせが 
ある。ヤリが4〜5回めに出 
た直後にジャンプして、口— 



プにつかまろ|つ。 

難所のきわめつけはこの後 
で、溶岩地帯に浮$沈みする 
岩のある所がある。ここは初 
めの岩が4回めに出た時に渡 
るとやりやすい。火の玉の吹 
き上げる高さも完全にバタ— 
ンなので、確実なバタ—ンづ 
くりをしよう。浮き石の上に 
あるフアイヤ—ソードも出来 
るだけ取れるよラにしよラ。 

その直後の坂道は、上から 
岩が転つてくるので、ジャン 
プして先に行つてしまお-つ。 
この後は、ヨロイが出るので、 
これを確実に取つていこラ。 




♦シヤンフポタンを連打しない 
と抜け5れないぞ 


タケノ n と火の玉の混合/\'夕 
—ン。1回めの火の玉の下を 
<ぐれ0 


4面のボス「ラ —V オス J 。 
安全バタ—ンを使おう。 


4面の城は剣以外の武器がな 
いのできつい。ここで指輪を 
取ろ/つ。 


::イジヤンフができないと死 
あるのみ。 


3面のボスはナナメジヤンプ 
切 1 0だ。 


火の玉は下を<ぐつていつて 
もいいぞ〇 

























































場 piT に応じて使え/ 


基本テクニック集 


前！：の紹介では其乘操作を説明したので、ょ1刖号？月号)を 
読んで復習してほしい。ハィジヤンプやかぶと割り绝寸の性質を 
忘れずに。今一:は_に応じて使える其李テクを紹介してみょぅ。 


0ジャンブ切り 


八—ピー等の空を飛んでいる 
敵や、1面のボス「グラトン」 
に有効。ナナメジヤンプ切り 
は3面のボス「シュ厶プレー 
ガデス」に有効だが、普通の 
敵には間合が難しいため、多 
用しない方がいいかも。 


ジャンプ切りは威力が約2 
倍になるので重要なテクニッ 
クだ。 

垂直にジャンプして切るの 
とナナメにジャンプして切る 
方法の2種類ぁる。垂直ジャ 
ンプ切〇は、八ルピュイアや 

❷ 後ろ切り 

口—プにつかまつている時 

に上に敵が待ち構えていて、 

頭を出すと危険な時に使|つ。 

ロープにつかまつたまま' 敵 

と逆向ぎに剣を振るのだ。振 

❸ 垂直ジャンプ粘0 

後半に行くに従つて、坂道 

の場所も多く出て<る。坂で 

はレバ—を逆に入れてもすべ 

り落ちてしま-つが、レバ—を 

逆に入れながらジャンプする 

と、垂直ジャンプができるの 

0火の玉<ぐり 


りかぶつた時に剣が頭より上 

に上がつて敵に当たつてくれ 

る。実にさまざまな所で使え 

る技だ。 


で、これを連続して行-つこと 

によつて坂道で粘ることがで 

キ J る。これは後半の坂と火の 

玉の複合攻撃で実に役に立つ 

ぞ〇 


下から吹ぎ上げてくる火の 

玉は完全にバタ—ンで出てく 

るとい-つものの、パタ—ンが 

実に読みにくく難しい。こ一つ 


いラ時は、火の玉が一番上に 

吹き上げている時に、下をく 

ぐつていつてしまえば安全だ。 

後半の面は多用する必要あり。 


❺火の玉消し 


なんと、フアイヤーソ I ド 

の火の玉を、下から吹$上げ 

てくる火の玉に当てると、青 

白いスバ—クと共に、火の玉 


は消えてしま|つ。それ以後吹 

き上げてこなくなつてしま|つ 

のだ。こいつは使える裏技だ 

ぞ。 


まず、初めのトラップはつ 
り天井とヤリの複合パタ—ン 
だ。ここはなぜか' たまにつ 
り天井の高さが変わる不思議 
な場所。 I 回めのつり天井が 
上がつた直後に、いつきに進 
んでしまお-つ。 

その直後、青白い炎をはキ J 
出す怪物が壁に3つある所は 
ロープで降りずに、右側に口 
—ブからジャンプして飛び降 
りるのが一番安全。 

その後の溶岩地帯は比較的 
楽だが、問題は2回めの溶岩 
地帯だ。ここは、一番確実に 
抜けるなら、火の玉が上に上 
がつた時にジャンプして行く 
とよい。速攻をするなら、完 
全にパタ—ンにするといい。 
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対ボス 


3面のボス、「シユムプレ— 
ガデス」は他のボスとは多少 
違う。プレイヤ—が近づくと 
体を虚像と化すのだ。 

この時は剣で攻撃してもダ 
メ—ジを与えられない。一番 



いけないのは、こいつの近く 
で剣を振りまくつていること。 
点滅している時はいくら攻撃 
してもだめなので、いつたん 
離れないといけない。 

I 番かんたんな攻略法は、 
ナナメにジヤンプ切りをして、 
すかさず逃げるとい - つのを素 
速く繰り返すのがいい。ジヤ 
ンプして近づけば反応が鈍る 
ので、楽に剣を当てられるぞ。 



5面の地形は複雑、大変だぞ。 


ここからは敵の色がかわり 
新たにゴーゴン•ケンタウロ 
ス等の敵も出現する。地形も 
複雑になるので注意しよ5。 

火の玉の吹き上げてくる所 
は高く吹き上げてくる時に、 
下をくぐつていこ|つ。途中、 
地下の洞<つの入り口の直前 
の I 番高い所に、羊の頭のア 
イテムを持っているガイコツ 
戦士 (スパルトイ)が出現す 
る。確実に取って体力をフル 
チヤ—ジしよ一つ。 

4面のシ—ン1の最大の難 
所は、八イジヤンプしないと 
とどかない口—プがある溶岩 
地蒂だ。ここは火の玉が 0 J 回 
吹吉上がった直後が渡りやす 
い。火の玉がこわくても、口 
—プとのタイ///ングが少しで 
もずれると、当然落ちてしま 
- つので注意しよ-つ。 

龜 

まず、口—プを上に登って 
いくとヤリが出ている所があ 
る。しかし、このヤリは口— 
プから落ちて、1回画面外に 
消すと消ぇてしま5。また、 
このヤリが出ていた場所の右 
側からくるマジシヤンとソル 


ジヤ—が、指輪とマントを持 
っている。ない人は取ってお 
こぅ。* 

その後は武器も効力が切れ、 
普通の剣でソルジヤ—と戦っ 
て広場を抜けなければいけな 
い。今後、ボスまで体力回復 
のアイテムは出ないので、実 
力が問われる所だ。 

I 番難しいのは溶岩と坂の 
混合攻撃の所。ここにあるメ 
—スは、ロープからとび移る 
時に、横に剣を振ると取れる。 
坂道に渡ってからではメ—ス 
を取るのは難しいそ。溶岩か 
ら吹キ J 上げてくる火の玉をさ 
けるには、速攻パタ—ンをつ 
くるのが安全だ。全部1回め 
のチヤンスに渡っていくと楽 
だぞ。 


如 i 


シ I ン3 


対ボス 


4面のボス「ラーイオス」 
はジャンプして剣を振つてく 
る敵だが、炎の玉でも攻撃し 
てくる強敵。しかし、簡単な 
攻略法があったのだ。左の上 
段の隅でしやがんでいると、 
敵の攻撃に当たらないのだ。 
でもメ—スがないとラ—イオ 
スに届かないので注意。メ— 
スを持っていても時間が切れ 
ると危いので、始まった直後 
に、 I 発ジャンプ切りをして 
おいたほ一つがいい。 

メ—スがない時はジャンプ 
切りで接近戦をいども一っ。敵 
と重なった時にジャンプして 
下突きをすると速めに倒せる 
ぞ。 

今回は一応4面まで攻略法 
を紹介したぞ。5面〜巳面で 
はまっている人には物足りな 
いかもしれないが、基本に忠 
実にやっていればすぐクリア 
できるだろ|つ。写真では5〜 
6面も紹介してあるよ。 



5面のポス「ヒ K ラ」。炎は平 
気だぞ。 



大公開//これがドラゴンだ。 
□か5は <炎は強力だ。 


!: 
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童顔•お坊ちやまカツト 
だからつて失礼ですよ 


tu 3 西武百貨店にビデオ 
tRE ソフトを 買ぃに行き、 
その後 ( PM 6 時過ぎ)にす 
ヾぐ近くのゲ—ムセンタ—に立 
ち寄つたんです。 

そこでゲ—ムを鑑賞 (!?:) 

4;ていたら、店員が近寄つて 
きて、「君、 16 歳未満？」 と 
聞一いてきたのです。僕は「い 
いえ、17歳です けど…」と 答 
えました。 

僕は制服を 

着ていて' 

おまけに身長は1630|11'童顔 
ぼく'髪型は坊ちやまカツト 
ですから' 中学生か高校1年 
生ぐらいに思われたのでしょ 
う。 いくら制服姿とはいえ中 
学生位に見たてて注意するの 
はひどいと思いませんか。 さ 
すがに' この時はムツと しま 


した。 


頭 


にきたので、「口—リング 
サンダ—」の下敷と「ヮ 
ンダ—モモ」のポスタ—を買 
って帰りました。買う直前、 
店員と|緒にいたおばさん(店 
長かな)もジロジロ僕を見て 
いました。 

(静岡県 CVEIX 君) 
★涙なくしては聞けない 
男としてこれ以上の誇りを傷 
つけられることはないよね。 
それでも、ちゃんととボス 
夕—を買ってきた君はエラィ 

私も似たょうな経験 
をし S がぁるんだ。 
童顔の友人と一緒に渋谷のゲ 
丨ムセンタ—に行った時' い 
きなり店員に「 18 歳未満だろ 
う、 早く出て いけ！」 とどな 
られた。 友人が「 18 歳ですょ」 
と言っても「証拠はあるのか' 
早く出ろ//:」と言うだけ。さ 
らに 'バブルボブルをプレィ 
中の私に向かってまで、「今す 
ぐ学生証を見せろ」とつっか 
かつてく るではないの。 

頭にきた私はプレイを中断 
し' 学生証を店員に見せ' 即 
座にそのゲーセンから出た。 


悲しみとイカリで体がプルプ 
ルとふるえちやつたよ。 

よし、今度は童顔に見えて 
ソンした人は、みんな揃つて 
テレビの年齢当てクイズに出 
ようぜ。 

ノフでノ頭にくるね0 

し一-力し だってそう 

でしよ、店員がこんな態度に 
出るつていうのは、風営法つ 
ていう法律があるからだけで 
なく '「ゲ—ム センタ— に出入 
〇 しているヤツなんて ロクな 
ヤツがいない」つて考えてい 
るのがミエミエだもの。 

「じ やあ、そのゲ—ムセンタ 
I で働いているアナタは何な 
の？」と言いたいね H 。 
collie 未満を 6 時以降 '18 
1115歳未満を 10 時以降' 
ゲ—ムセンター内に立ち入り 
させた場合、ゲ—ムセンタ— 
側にもペナルテイがかかるよ 
うに(風営法では)なつてい 
るので、ゲ I ムセンタ I 側も 
大変だけど' プレイヤ—側と 
してはいい気分でゲ—ムをし 
たいもの。 

『いい気分でゲ—ムしたいヨ 
丨ッ』つて叫ぼうぜ!?: 

お便り待つてるよ。 


"- 1 


描なて 


君}店卜な 
東み町ッに 
安じ表口ぅ 
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ほんのちよつ とした 

出会いから 
友 だちになれる 
熱く語れる 
ゲ—ムが 
そこにあるから 
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ほねつと S ず氣す兔ぬ ds ? 


☆私が友達と I 緒にとあるゲ 


丨ムセンタ—に行った時のこ 
と。バミユ I ダトライアング 
ルがぁったので、「おっ、 SN 
K がまた新しいゲ—ムを出し 
たんだな：：：」と言つたところ、 
友達の？君が「本当だ、しか 
し、いつもの SNK らしくな 
いなあ…」と言つたので' 僕 


はちょつと悩んでしまつた .. *o 
どぅ見ても SNK だつてすぐ 
わかるではないか？ 

それで、「なんで SNK らし 
くないんだい」とたずねたら、 
彼は r だってセガもナムコも 
コナミもこんなゲ—ムを作ら 
ないじやないか」と言う。. 

…僕はますますわからなくな 


つてしまつた。 

なんでセガとナムコとコナ 
ミが出てくるんだろぅ？ と 
しばらく 悩んだ あげく'ちょ 
つと聞いてみた。「おまえ S 
NK って何か知っているのか 
?」「何を今さら H s N K 
というのは、 s E G A 、 N A 
Mco 、 KONAMI の頭文 


字をとつただけじやないか」 
「はつ M :」 

僕はそれからしばらく何も 
言えなくなつてしまつた。 

P•S 私は SNK とは何 
か' ちやんと知つてます。念 
のため：.。 

(奈良県大西康成君) 

★な、なんとい-つことだッ！ 
そ、その友達にアテナの TE 
L 力—ドを見せてあげるのだ 
ッ！ ドッギヤ—ン11:… 
とい一つことでアテナの TEL 
力—ドあたりです。 


気分は 


DUAL WAY 


☆わては 19 歳の 2 浪がきまつ 
た' なさけないヤツです。 

という自己紹介は別にして 
先日' 渋滞の中を愛車 YSR 


に渋滞にまきこまれていた F 
e r a r ri2GTS のタル 
ガトツプをはずしたヤツから 
なんと：：：あのマジカルサウ 


その人は「気分は dual 

way だよ」と言つて.くれて、 
2人で大笑いしました。 

その人はゲ—メストのこと 
も知つてましたョ。辻本さん、 

ちやんと出したよ- 

、つそみたいで、ほんとにホ 
ントだつてば！ 

(福岡県泥谷誠君) 

★ウーン、なんと幸せな男だ 


80で走つていると、同じよぅ ンドシャワ—が聞こえてく\君は。二浪の身でありながら 


こんな- J-U P てあ！〇んです 


丫 SR 80 でツ—リング出きる 
なんて…。しつかし渋滞の中 

で Ferar r i32BGTS の 

タルガトップをはずしたヤツ 
からマジカルサウンドシャワ 


目を閉じれば 

あの頃が… 

感動の VGM 

八ングオン：：：： 


( VGM ) ほど優れたジャン 

ルの曲は他に無いでしよう。 

「暗い」などと言つて' 本当 


は聞いてみたいゲ—マ—の皆 


☆セガ•ゲームミユ—ジック、 

皆さん聞きましたか。ゲ I ム 

の新旧よりも、ジャンルとし 

て1、2と分けた GMO のセ 

ンス、いいですね。通して聞 

いてみて、 一番 感動したのは 

やはりハングオンです。 

2年前' ハングオンにささ 

げたあの夏。受験生で苦労し 


てゲ—ムやつてた自分に、唯 

|の希望であつたハングオン。 

フィナーレ、そしてランキン 

グ… 今こぅして目を閉じて聞 

くと、ひたすらに走るラィダ 

—とあの頃の自分とがだぶつ 

て不覚にも涙が…。(なんち 

やつて) 

感情移入という点で、これ 


さん。自己満足でもいいじや 

ないですか。 一番 聞きたい 曲 

を聞く、それが本当の音楽鑑 

賞ですょ。 

(埼玉県坂本弘貴君) 

★誰だって1つぐらいは燃え 

たゲ—厶があるはず。その当 

時を思い出し、 VGM に耳を 

かたむける…思い出とはいつ 

も美しいものだから大切にし 

たい。でもその思い出が美し 

ぃのは'良ぃ vGM がぁ o た 

からこそなんだよね。 


\るではあ—りませんか n : 

そこで' 30 歳ぐらいのドラ 
イバ—に「テスタロツサじや 
なくて残念ですね」 というと' 


I が聞えて吉たなんて、ウ— 
ン、メルヘンだ。さい先の良 
い (?) 二浪決定を祝して □1 
GUG の力—ドあたり！ 


n ワイですよ 
ポクの友だち 


☆ 4 月 号の s P 2 さんの文章 
を見て( 56 頁)' フッと思つた 
んですが' 僕には小学生のこ 
ろ E 君と いぅ 友人が いました。 

当時は「ゲ—センなんて不 
良の たまり 場 だ！」 と 思い こ 
んで、近くの駄菓子屋でゲ— 
ムをやつていたんですが 、 E 


をそこにさそつたのがまちが 
いでした。 

E は地区のすもぅ大会で優 
勝した こと も ある 怪力男で、 
「ゲ —ムなんかより運動の方 
がいいよ」と言つていたので 
すが' 一度やらせて みると 病 
みつきになり' 異常に熱中し 


だしたのです。 

それからがさあ大変。レバ 


I を曲げたりボタンを割つた 
りするのはザラで、ひどいと 
きはレバ—をひつこ抜いたり 


画面を割つたり、|度なんか 
は機械のまん中にまで手が入 
つちやつて感電した、なんて 
冗談みたいなことがおきまし 
た。(もつとも、これはゲ— 
ムのカバ—がプラスチック製 
だつたからでもあるのですが 


そういう わけで、僕は ム丨 


- Q — 

-ガ— 


ンクレスタとム I ンパ- 
ルと フ オゾンと ハン バ _ 

をやれずじまいでした。 

ちなみに' 僕は中一のとき 
引越して、 E とはそれ以来会 
つてないのですが、手紙にょ 
ると 空手部に入つたそぅです。 
そして共通の友達が電話で教 
えて くれた 話に よると、 この 
あいだ、スぺ—スハリア—の 
レバ—をまつぶたつにし、サ 


ラマンダのレバ—を2つとも 
ダメにしたそうです。悪気は 


ないんでしようが、メ —ワク 


なやつですなあ。 

★なんだかヘラクレスのよ一つ 
な E 君ですネ。会ってみたい 
気もするけど、よしておきま 
す。安全第一、ですもんネ。 
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4- (岐阜県 CHYCP 君) 
★よく観察している!？ 
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t (千葉県告原紳浩君）★モアイの心 
情が手にとるようにわかります。カード 
あたり。 








和(岡山県 BAKASHI 君) 

★ く あ—わいいせ— カー ドあたり。 



岭(東京都岡田洋一君) 

★こんなのが出たら笑つちやつてゲ—厶になんないよ。 


4 ( 佐賀県中島功将君) 
★おつと—、弱虫景清か— 
H 力—ドあた〇。 



岭(大阪府平 井路也君) 
★これじやあ水族館です江0 




























































































































































★ 増田精二君) 



こ右ら 


だね!!)流 




(埼玉県 ARMOR 君)★八ガキのあて名の下の 
イラストの方が好きだ。さめざめと泣く n バビーチ n : 力—ドあげるよ。 


れは私が言ってもど—しよ— 
もない話。(私は1人で行く 
のがザラだし、あたり前だと 
思っているので…) 

だけど' 女の子も引っ込み 
思案すぎる ところがあります 
ねエ。もつと堂々と、あつか 
ましいぐらいにゲームをしに 
行けばいいですよ(だって私 
がそうなのよ)。男性が「珍 
しい」 なんて言えば、「そ一 
ですか—?」ぐらい言い返せ 
ばいいつて思います。自分自 
身の考えでゲ—ムしにくるん 
だもの。それぐらい、胸はつ 
て言う事が大事です。言えな 
い 奴はずつ と 悩んでなさい。 
私は知らないよつと。 

実際、私が今通っているゲ 
I ムセンタ I では' 店長さん 
以下、バィトの人達や常連さ 
ん達も仲良くしてくれていま 
す。その人達は私が女だから 
つていう見方しないもの。同 
じゲ—ムが好きな人間として 
見てくれて、つき合つてくれ 
ています。 

最近少しずつだけど' 会社 


帰りの OL なんかもゲ—ムセ 
ンタ—に来るよぅになつてる。 
きつと、いずれ女の子もたく 
さん来るようになるよ。 

(大阪府横山浩子さん) 

★ 4 月号の、りやん☆う—り 


や—君のお便りに対する返事 
(?) なんだけど、男性ゲ— 
マ—のみならず、女性ゲ—マ 
I への提言までしてくれまし 
た。ありがと5ございます。 


僕の 彼女にギヤラリ| 
セリフは 最高だけど… 


☆女の子がゲ—センに来ない 
理由は？…「不良の巣である」 
といぅ偏見、場所が悪い et 
C …それもあります。しかし' 
最大の理由は「客質の悪さ(暗 
さ？)」です。 

先日、 彼女と某メーカ— 直 
営店に行っ 愈 時の 事です。 ム~7 
までその店に 入った 事のなか 
った僕は驚きました。客の多 
くが薄汚れたトレ—ナ—やサ 
フアリジャケット、汚い ジ丨 
パンに' 何が入ってるか分か 
らないでかいカバン：.。そぅ 
です、あの悪名高いアニメお 
たくそのもの！といつた感 
じの人ばかりなのです。(ち 


ょうどその時、オタク好みの 
新機種が入ってたのです…あ 
つ！ メーカー 名わかつ てし 
まつた…) 

その機種の周りに集まって 
ポソポソ話している姿は、不 
気味そのものでした。入るの 
やめょうと思つたのですが' 
気をとりなおしてプレイしは 
じめました。ここまでなら大 
した事なかつたのですが…。 

プレイし始めると、その才 
タク連中の一部が彼女のうし 
ろ(周りではないんですね) 
に集まつてきて' またボソボ 
ソ話し始めるのです。ゲ—厶 
慣れしてない彼女のプレイを 


見ながら、「僕ならこの時点で 
XX 点はとれてる」とか「あ 
Iあ！ あそこに XX がある 
のに…」とかブチブチ言ぅの 
には' さすがに僕も腹が立つ 
て' 連中に文句を言つてすぐ 
店を出てしまいました。 

彼女も「あんな暗いトコニ 
度と行きたくない」と言つて 
ました0 

偏見があるだの何だのと、 
周りに文句をつける前に' ま 
ず自分から変えてはど一です 

か!? 

ゲームセンタ—で、わざと 
らしく自分の最高点や隠れ技 
の話をしてませんか？(腹立 

つ…) 

ちやんと小ぎれいな格好し 
てますか？(そのキタナイス 

二—力-ちやんと洗え！) 

店の中で、アニメ雑誌広げ 
て読んでませんか？(別に悪 
かね—けど…) 

カメラ持ち込んで、画面を 
撮るなどといぅドひんしゆく 
の行動をしてませんか？(こ 
のロリコン新機種の画面や音 


& 


いまどき女性が 
居酒屋やディス n に 
行つたからつて 
ジロ ジロ 見る人なんて 
いないよ 

それが ゲ I センじや… 
なんかおかしいし 
すん f j <オクレテイル 
感じ 



☆女の子がゲ—センに行かな 
い理由について一言。やっぱ 
〇第 j の原因は男性の態度で 
すょ0 

去年、私がイシタ—を一人 
でやつてると' やたら声をか 
けて きた 男性がいたけど…ば 
かたれ！女がイクターやる 
のがおかしいのか f . 珍しい 
のか//:ううう…私は本当に 
気分を害したわい。あとダラ 
イアスとか源平とかをやると、 
大抵男の人は珍しがります。 

(単に私が女の子が好きそう 


問題ですょ 
男性の態度 

なゲームをやらないからだろ 

ぅ〇) 

それに、一部のマニアの方 
々の雰囲気も近寄りがたいで 
すね。特に' ニュ—ゲ—ムに 
数人の男性がたかって、1人 
が終わる とまた 同じグル—プ 
の人がやる…みたいに何時間 
たつてもゲ—ムがあかない。 
あれは、はつき〇言つて不気 
味です。 

あと第二の原因。女の子は 
可を するにしても2〜3 人い 
ない と 心細い という こと。こ 
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問題があれば 
解答はある 
でち 

正解かどラかは 
その人次第 
S 簀任かあ—) 

n スリに〇いての 

备两? •ゼッタィ参考になる 
•から聞いてちょ/ 


私、 4 月号の KAZ • TA 
K — 氏の考え ( P56 ) に同調 
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― } ます。 

でも私思ぅんだけど' 連射 
が必要なゲ—ムなんて、あん 
まりないんじやないかな？. 

と思ぅのですょ。連射できな 
くとも十分テクを身につけれ 
ば大丈夫。 

ただ、パ 71 up ものは し 
くじると' なしくずしの可能 
性 もあります けどね。 

だいたいにおいて、敵を倒 
すだけが能じやない。ディフ 
エンフするのも、これゲ I ム 
の楽しみ方ね。 やたらと 連射 
して、 あつと いう間に クリア 
するプレイは見ていても気分 
の良いものだけど' 抜けられ 
そうもない敵弾の中をかいく 


ぐることは' プレイする者も 
それを見て いる 人も感動させ 
ることが出来ると 思う。 

ムダ弾ムダ打ち 
君は 

してないかな!?: 

ところで、書いている本人 
は連射は けつこう 速い。が' 
持久力がないので、連射はゲ 
丨ムを j 通りみ て、大事な所 
で使うようにしている 0 

だいたいボタンをコスると 
いうのは' ムダ弾を打つてば 
か〇の人達が多いと思う。だ 
から、できるだけ指を休ませ 
ることが大事だと思う。 

それからムダ打ち。これは 
画面の制限があるので、大半 
のゲームは画面上に自分の弾 
が2発とか3発とか打てない 
ものが多いはず。つまりだ！ 
いかに連射が 16 発秒といえ 
ど、3連発のゲームではやは 
〇画面に3発しか出ないんだ 
よ。ボタンを打つても弾は出 
ないのに' 必死でたたいてる 
んだもの。 

では、そんな人はど一すれ 
ば良いか？ ズバリ、できる 
だけ近づいて打つ n : 

敵との距離が近づけば近づ 
くほど、自分の持つ連射能力 
を 最大に近づけるハズです。 
このことを注意して攻撃をよ 
ける ことを 修業すれば' ハイ 
スコアとはいわずとも' 先の 
面を見れるようになれると思 


います。 

つまらんことです が、この 
考えを思い出したのは、まぎ 
れもない H グゼド•エグゼス 
でした。残念な ことに 短命な 
ゲームで、結司5 9 0万しか 
出せなかった。 

カプコンのゲ—ムは手がイ 
タイなんて良く聞くけど、な 
—んか違うんだナァ。 

あ、それから、疲れる以前 
に速くたたけない方//:ダイ 
ジョ—ブ。ポイントさえつか 
めば、やつているうちに少し 
ずつながら速くたたけるょ— 
になるものですょ。デイフエ 
ンスが上手になれば' 連射な 
んて自然に身につくものです。 
人間個人差 もある 訳 だし。 
モー ルスと 
コスリの 関係 
ヒントが 
いっぱい ある ぞ 

ところで、コスるというこ 
とのなさけなさを':::ここで私 
なりに言わせてもらいます。 

アマチュア無線をやってい 
た 私は' モールス(あのトン. 
ツ—っていうやつで通信する 
方法)を始めた時' 速くキ— 
をたたくことが出来なかつた 
ことを記憶している。 

モールスというのは、1字 
が 短 点 だけで表現される もの 
から' 多くの組み合わせで表 
現す るものまでさまざまで、 

1分間に120字〜80字打つわけ 
で(もつとも' これはプロの 


方の話で、ほんとに初級の人 
は一分間に 25 字前後)、その 
技術はスゴイもんなのです。 
(だいたいのプロの音はトン 
•ツ—とは聞こえずに、音が 
つながつて' ふるえて聞こえ 
ます。) 

さて、話が大幅にズレ てし 
まいました が' 実はこのモー 
ルスとコス リ には以た 面が あ 
0ます0 

モールスをする時キ I ( 電 
けん)を使用します。この種 
類の縦ぶ〇電けん(要するに' 
下に押せば 電流が 流れる)と 
横ぶり電けん(つまり左右に 
レバーを振る感じに使う)。 

これはコスリなしと、コス 
リと同じ 立場に あります。そ 
う、横ぶりの方が速くたたけ 
るのです。が、 しかし 正確さ 
からいうと縦ぶ〇ほど正確に 
はたたけません。 

ツインビーをコスリでやる 
としたら、ベルの色をあわせ 
る時' ムダ弾を当ててしたま 
つたために' バリアが取れず 
に死んでしまつたということ 
はないでしょうか？ 

ちなみに、正確に送信でき 
ない現象というか肉体的な障 
害というのか… まあそう いう 
風になるのを「手くずれ」と 
言います。そ—なつてしまつ 
た人は横ぶり…の方を使用す 
る。なんか似てるで しよう？ 

この「手くずれ」ですが' 
無理して速くた たこうと する 


と(特にやり始め)、よくなる 
らしいです。また、やはり 過 
激な 手首の運動、過度の練習 
なども原因です。おそらく' 
これはゲ I ムプレイヤーにも 
いえるでしよう。 

こんな時はありませんか？ 
肝心なときに、連射するつも 
りがボタンを押しっばなしだ 
つたなんてコト。もし少しで 
もそんなコトがあれば' それ 
は連射くずれだ//: 

こ—なると、もうコス リま 
くるプレイヤ—になつてしま 
ぅ可能性が太。 

もし' こ—なった場合' 次 
のようにして 直す よ一に。 

① 程度が軽い場合はまあよ 
いとして、重い場合は思いき 
ってプレイを休止する。心理 
的な圧迫感(くそ才〜連射が 
ぁ〜〜という…)や焦燥感を 
除くため。 

② フロに入った時なんかに 
手首をよくもみほぐしておく。 

③ プレイする時は、できる 
だけ連射を必要としないゲ— 
ム'またはゆっくり落ちつい 
てボタンをたたき、本当に少 
しずっ速度をあげて、元の状 
態へと戻す。 

まあ'®はともかくとして 
①と②は常にそうした方が良 
いと思います。本当に。たか 
がゲ—ムに…と言われそ I だ 
けど。 

(最好調ジュン) 


それは!!: 

これなんです 


を必死に撮ってる〈録ってる〉 
オタクがいたのには まいりま 
した) 

そしてもぅ ひとつ！ 女の 
子に声 かけてくるんなら、 爪 
ぐらい切つ てこい！と 言い 
たい。 (キタナイ！) 

ゲ—ムフアンが今のアニメ 
フアンみたいな状況に追い込 
まれる のは、時間の問題です。 


僕はもぅ二度とあの店には 
行かないつもりです。(しか 
し彼女に声をかけてきた男の 
セリフが最高 n 「ねえ！ 
機種増やしてあげょぅか？」) 
(広島県 H • M 君) 

★いや、ドキツとしちやいま 
した。ある日のポクらを見て 
いた、かな。せめてパンツだ 
けでも洗つておこ50と。 


☆ ±1 4月号のゲー メストを 
眺め.とるんですが、女の子が 
ロケーシヨンに来ない理由。 

私はこれか大きいと思いま 
す .° それは!!: 大半のトコは 


トイレが男女兼用で' さらに 
汚い!!:男の私でも思ぅもん 
ね。 

デパ I 卜なんかのゲ I ムコ 
—ナ—なんかなら' 女の子が 


やつてるのをよく見かけるの 
は' このせいかもよ。 

まあ実際、ロケ—シヨンに 
よく行く女の子のアンケ I 卜 
でもせんとあかんのやろけど。 

それとね、筐体の形も問題 
だと思うね。テ—ブルタイプ 
は最悪ですよ。想像すれば理 
由わかるでしよう？ 

ぼくはゲ—ムセンタ—が恐 


いと思つている女の子はほん 
の少しだと思います。多分、 
女の子はゲ—ムセンタ—はダ 
サイと 思つ とる にちやい あり 
まへん。だつて、おたくみた 
いなの(おたくも多くいると 
思ぅが)でいっぱいなんだも 
の。 

(岩手県坂本淳) 

★フ厶フム…。 
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會（愛知県遊佐哲也君）★す、すらいむが.グカードあげます。 
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料拈呈 



? 

I/J< 


II 
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く飛び立つた。 

(1 C カード使用によ〇、謎 
の小中学生にデ—夕を盗まれ 
ることがなくなりました〇) 


(埼玉県小笠原大輔君) 
★ギルが質屋にいつたとい*つ 
ところがよい。この程度だと 
松竹梅の竹ですな。 


入る。2人はまた出動しなけ 
ればならなくなつた。 

しかし' シルバーホークに 
は2人の体は入らなかった。 
しかたがないので、2人は巨 
大強化宇宙服を着て出動した 
のであった。 

武器は「どすこいパヮ—ガ 
ン」と「はり手つつぱ OJ だ。 
ダライアスの筐体で2人同時 
プレイ可能。どすこいパワ— 
ガンは飛距離が短いので' 接 
近戦にはどすこいつっばりを 
使ぅのであった。 

(大阪府 E L p E O E B 
U 君) 

★ここまで八力八力しくなる 
とエライ!!文句なしに松。 
□IGDUG の TEL 力—ド 
あたり。 

※この n I ナ I に登場するゲ 
—厶はすべてフイクシヨンで 
あり、実在のメ—力—、ゲ— 
ムとは I 切関係ありません。 
したがって、発売されること 
はありえません!? 

51ん、もっとスツとんだ 
バカバカしいのを考えてね。 
楽しみに待つてるそ〜。 


DAR し 



☆惑星ダライアスの戦士プロ 
コとテイアツトは' ベルサ— 
を倒して英雄になつた。巨大 
な宮殿に住み' 食べて食べま 


くつたのであつた。 

そして、食べ過ぎて太りに 
太った2人に「再びべルサ— 
が生きかえった」との通信が 




★いや〜、 来るわ来る わ、 パロディ—の 
山!!おかげで毎日編集部では笑いが絶 
えませんでしたヨ。(これホント！!)短編 
からイラスト入りの大作まで、ぜ〜んぶ 
紹介したいんだけど、紙面の都合で今回 
はこれだけね。 


バブル 1. 



☆チ H ルノブイリ原発事故に 
よつて目覚めた(あぶねエな 
あ…これじやゴ〇ラだよ)謎 
の泡吹き大怪獣2匹と' 自衛 
隊との死闘を描くものである。 

プレイヤ—は対怪獣用兵器 
フォゥムデストロイヤ—が完 
成するまでの間、怪獣をなん 
とかくいとめなくてはな〇ま 
せん。町の破壊度が100%でゲ 
丨ムオ—バーになります。戦 
車隊や高圧電線をうまく利用 
して' バブルン&ボブルンを 
くぎ吋けにしましよう。 

なお、取材班が聞いた極秘 


情報によると、エンデイング 
に「これが最後のパブルン' 
ポプルンとは思えない。いつ 


☆ドルア—ガの塔を脱出以後 
カイやギルを含む大勢の人々 
は平和に暮らしていた。しか 
し' その平和も長くは続かな 
かつたのだ。 

20年後' 長い間女神さんだ 


(静岡県原田典昭君)★若い読者にはわかんね—だろ—な。 


かきつと第二の彼らが現われ 
るだろう」というメッセ—ジ 
とともにコマンドが現われ、 
この通りにしてゲームを始め 
ると、「ス—パ—バブルボブル 
2」 ができるという。 

(富山県かみづき K 君) 
★今ひとつオリジナル性に欠 
ける、かな。 


と思われていたイシタ—が本 
性を現わし' 鬼のよぅな攻撃 
をしかけてきた。ドルア—ガ 
もその他のモンスタ—も' イ 
シタ—に操られていただけな 
のだ。 

ギルとカイは再び戦おぅと 
したが、ギルはアーマーやエ 
クスカリバ—を質屋に入れて 
しまい、カイはブル—クリス 
タルロッドをイシターに返し 
てしまつたので呪文が使えな 
かつた。 

ギルとカイは、自分達の子 
供である魔法を使えるナイト 
の"グレアム"に全てをたく 
した。グレアムは経験値によ 
つてパワーアップする戦闘機 
"BIX — 2" に乗〇込み' 
数々の攻撃をかいくぐり、イ 
シターをコントロ—ルしてい 
るマザ—ブレインを破±1する 











































お便り 

待つてま〜す 

ゲーメスト • アイラ 
ンドでは、皆さんか 
らのお便り、イラス 
卜等、なんでも結構、 

お待ちしています。 

喜び•悩み.怒り… 

青春を共に語ろう。 

イラストを八ガキに 
書く場合は黒インク 
で書いて下さい。 

あて先 

亍10〗東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル 

新声社ゲーメストお便り係 






見にくいし、色が出にくいん 
だよね。 

すラばあぎる君の場合は、 
④があてはまる。(君の怒号 

層圏シリーズはおもしろいん 

だけどね…)私は一応全部の 

お便りに目を通しているので 

「僕の八ガキ読んでないんじ 

やあ?」と思つていた方、ご 

安心を。 

す5ばあぎる君には、奨励 

賞としてアテナの TEL 力— 

ドをあげちや-つ/. 


;;!1 s 中あ売 nv 売 nv/ 


★このコ—ナ I では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望' 譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部にお便りくだ 
さい。 

なお' 当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 

i ます 

☆影の 伝説、 B — ウイングを 
それぞれ1500円で 売りま 
す。往復ハガキで。申込んだ 
人には攻略本プレゼント。 

( I 丁579大阪府東大阪箱殿町 
61 39 具志慎一郎) 

☆マシンガンジョ 1' ス—パ 

I タンクを各 1500 〜 80 
〇円で説明書付き。送料こち 
ら負担。往復ハガキで乞連絡。 
(〒 799126 愛媛県松山市和 
気町1丁目654—5浜田広志) 
☆セガゲ—ムソフトのスバ— 
タンク、 ガルケ— ブ 、サ テラ 


ィト 7、ピットポット、青春 

スキャンダル、 ゴース トハウ 
ス、グレ— トボ— ル、グレ— 
ト サッ カーを各1500円 で 
譲ります。すべて箱' 説明書 
つき。往復ハガキで。 

( I 丁 321 1 33 栃木県芳賀郡芳 
賀町東高橋251913 水 
沼孝夫) 

☆フアンタジ I ゾーン 2 8 0 
0円以上。往復ハガキで。 

(〒 520— 18 滋賀県高島郡マ 
キノ町蛭口杉島隆) 
☆ドラゴンバスタ I を 18 〇 
0円程度で。往復ハガキを。 

(〒一新潟県長岡市日赤町 
2 12—13 小川浩司) 
☆基板安く譲ります。ダ—ウ 
ィン' アテナ、アルゴスの戦 
士、ヤンチャ丸、バブルボブ 
ル等。往復ハガキで。 

(〒472愛知県知立市弘法町 
弘法山 40|8 加藤利男) 

賀的ます 

☆ア—ケ—ドゲ—ム基板 (パ 
ブルボブル)を安く売って。 
(〒663兵庫県西宮市甲子園 
ロー丁目4117 原光一郎) 
☆ MSX 2用ゴエモン' ザナ 


ドゥ等、 2000円〜2 5 0 
0円希望。 

(北海道利尻郡東利尻町鴛泊 
字野塚平川浩貴) 

交換 

☆マ—ク III の北斗の拳を持つ 
ている方に、ポクの極悪同盟 
ダンプ松本と交換希望。 

(〒 059-03 北海道登別市若 
山町 2 丁目 2114 高橋亮| ) 
☆僕のゥッディポップと君の 
ピットポットか青春スキャン 
ダルかフアンタジ I ゾ I ンと 
交換したい。箱•説明書付き。 

(〒 703 岡山県岡山市小橋| 
丁目 3110 片山義行) 

☆僕の青春スキャンダル、ヒ 
I ロ ー 、フアンタ ジ—ゾ I ン' 
テディボ—イブル—ス、スぺ 
丨スハリア—を ワンダ— ボー 
イ' 北斗の拳' ザ •キャ スル 
と交換希望。1本対1本ネ。 
(〒 302 茨城県取手市下高井 
1969I5 姥果刊久} 

☆僕のスぺ—スハリアーとあ 
なたのフアンタジゾ I ンを交 
換 しません か。 

(〒一— 51 北海道枝幸郡中 
頓別町字小頓別山本晋) 






なんとフアンタジーゾ—ン 

の 7wa>-ISHOT のフル 

スクラッチモデルを作つてし 
まつたのダ!!正面から見る 
と、ちやんと 7 つ穴があいて 
るゾ。 

パテがかわくまで1力月弱、 
完成まで1力月半という超大 
作。ちなみに大きさは約 3 セ 
ンチとい 5 ミニサイズだ。君 
も挑戦してみるかい!? 


會チツチヤナちつちやな超大作— 




ポツとはなんだ 

I -お答えいたします 


☆私はすでに5枚程のハガキ 

がボツになつ てし まつた。な 
ぜだ ろう？ 私に とつてはく 
だらない手紙がホィホィ採用 
されているというのに.、私の 
意見を書いた手紙は何故採用 
されないのだろう？ 

実はゲ—メスト編集部の人 

達は' 非常に人のいいょうに 

見せかけて' 本当はとても軽 

々しい 人達なのでは なかろう 

か？ 

ま— 'ボツはたいていの雑 

誌ではおなじみだが、同じよ 

うな意見が載つていて' 自分 

のが載らないのはおかしい。 


少ないこづかいの中からハ 

ガキを買つてきて、そして色 
々な意見を書いて送り' 「い. 
つになつたら載るのかな^」 

と思つて3力月 n : まつたく 
載る気配はなかつ•た。 

「共に青春を語ろぅ」なんて 

言つておいても' 載らないん 

じや共に語れつこないじやな 

ぃか"： 

(宮崎県すぅぱあぎる君) 

★ごめんね。こんな思いの方、 

た〜<さんいると思5んです 

よね。では採用されるにはど 

5すればいいか?ちよつと 

アドバイス0 


①文の長さは短かからず長 

からず、ピタツとおさまつて 
.いるのが最高だけど、これは 
むずかしい。どちらかといえ 
ば、長い方が…つまり頭を切 
り尾っぽを切って胴体だけ使 
うつてこともできるから。勝 

手なことを言つてゴメン。 

( e ) お便りの少なそうなコ I 

ナ—を狙-つ。 

⑧オリジナル性の強いこと 

…ィラストなんかは本などを 

マネて書いたものはダメネ。 

④ィラストは書き込み文字 

を大吉くし r 色をつけない… 

縮小して印刷すると、文字が 

































HI 


はたで思うほど 
良いものじやないのだ 


ゲ—ム雑誌に記事を書いて 
るつ.ていうと' 何かうらやま 
しいと思う人もいるかもしれ 
ないけれど' 実状は……なの 
である。 

というわけで、これはある 
ゲ—ム雑誌のラィタ—に聞い 
た話である。 

「だいたい'あそこ(某会社の 
ことで ある)は人をなんだ と 
思つてるんだろうね。俺は仕 
事だつていうから行つたんだ 
ょ。そりゃあゲ—ムが好きだ 
からこんな仕事をやつてるん 
だけどさ。だからつて' あの 
態度はちょつと人をなめてる 
よな—」 

彼が何を怒つてるかって？ 
まあ彼の話を聞いてみてよ。 
彼はその日、雑誌社に紹介さ 


れて' ある ゲ—ムメ —力—に 
呼ばれたんだ。何故呼ばれた 
かというと' そのメ I 力 I で 
は今度ゲ—ムのビデオを作る 
ので' その撮影のために腕の 
良いプレィヤ—が必要だ' と 
いうので彼が呼ばれたのだ。 

「最初は簡単な仕事だと思つ 
たんだ。何たつて、俺はゲー 
ムをプレィするだけだと思つ 
てたんだからね。そういう話 
だつたし。で、いざ始めてみ 
ると' 実はたいへんな仕事だ 
つたんだょ、これが/ なぜ 
つて' ただゲ—ムをすれば良 
いのかと思いきや、さにあら 
ず。注文が多いんだよ。 

例えば弾を撃たないで、と 
か紙 I 重で弾をよけて' とか 
剣を出さないでやつて、とか 


ね。 けつこぅ きつい注文を気 
楽に出してくれるんだ。まあ、 
面白いビデオをとるためだか 
ら仕方ないけどね。 

でもね' 何が難しいつて' 
実は撮影のためにモニタ—画 
面が横向きだった〇、逆向き 
だつたりするんだょね。これ 
なんかは' モニターをもう I 
つつないでくれればいいのに 
ね。そのあたりが、なんとな 
くお手軽にすませている感じ 


彼はこの日、アルバィトと 
いぅことで呼ばれて行つたん 
だ。だから当然アルバィト料 
が出るはずだと思つたんだけ 

ど…。 

「何だかんだで I 応撮影は終 
つたんだ。それでまあ、その 
日はそのまま帰つたんだけど' 
その時今のバイト料はどうな 
なるんだろうつて何となく心 


かするよな一。 

それに' 初めはすぐ終るみ 
たいな様子で呼ばれて行った 
んだけど' 実は丸 2 日め いっ 
ぱい' それも夜10時までかか 
ったんだよ。何だかんだいっ 
てとつても 疲れた2日間 だつ 
たよ」 

え？ 何も怒ることは ない 
つて？ いやいやあせらない 
で。彼が怒つているのはこの 
後のことなんだ。 


配したんだ。せこいなんて言 
わないでょ、学生が遊びで呼 
ばれたんじやなくて' |応社 
会人が仕事で行つたんだから。 

そしたら案の定、しばらく 
待つてもバイト料に関して何 
の音沙汰もないんだ。2日間 
それも夜10時まで仕事してバ 
イト料なしつていうのはまい 
つちやうからさ、出版社の方 


え？バイト料が… 


【第二話】 


ライター残酷話 

プレイヤ^~の価値はゼロなの？ 

2日間働らいて、おもちや1個の報酬 


作野村流紋 



からちよつと尋ねてもらつた 
んだ。そうしたら近いうちに 
つてことになつたんだけど、 
どうもその時の様子じゃあバ 
イト料のことなんて考えてな 
かったみたいなんだ。 

それでし ばらく したら、俺 
あてに何か送られてきたんだ。 
それが何かの箱なんだ。何で 
箱なんだろうと思って開けて 
みたら中身はそのメーカ—で 
作つてる' おもちやだつたん 
だ。1個だぜ。 

で' これがバイト料だって 
わけ。ちよつ とさ—' 俺はそ 
の会社のファンで呼ばれて行 
つた子供じゃあないんだよ。 
それを、この扱いはちよつ と 
人をなめてると思わない？ 

それに、そのおもちゃはス 
I パ—で売られていて' チラ 
シには一個19 8 0円 、おな 
じみのイッキユパの値段なん 
だよ。これで丸2日間、夜10 
時までの報酬なんだからね。 
交通費も一円もでなかったし 

あの会社はちよっと子供に 
人気があると思って(かどう 
かは知らないけど)態度が横 
柄だと思うよ、俺は。あの会 
社は他にもそういう面がある 
よ、実際」 

という わけで、彼の2日間 
のバイト料はおもちゃに化け 
てしまつた ので' 彼は怒つ て 
いるという わけである。 

さて今回の話はここまでで 
す。みなさんの意見、感想' 
反論、 そして 実名での うちあ 
け話を募集します。(秘密厳 
守) 

え—とそれから本文は|応 
フイクションなので、実在の 
団体' 事件などとはたてまえ 
の上、無関係ということにな 
つてます。 


32 










INFORMATION 

新学期が始まったと思ったら、ゴーデンウィ 
ークの連休。調子が狂って5月病にかから 
ないように気を付けましょう。 




FC 版アテナ新発売 

I 楽しいオマケ付き 


今だに人気の高ぃアーヶ I ド版 
の「アテナ」。それが、ファミコン 
で5 月下 旬に発売されるのは知つ 
ているょね。そのおまけとして、 
「サィコソルジャ IJ のテ I プが 
ついてくるんだ。 

さて、テ—プの内容は といぅと、 
A 面に、「サィコソルジャーのテ— 
マ」と、 2 面の BGM が入つてい 
る0 

B 面には、 4 面と 6 面の BGM 
と、「傷だらけのブル— ムーン (ェ 
ンデイング)」が入っている。. 

アテナはオモシロイゲームだが 


ら、ファミコンを持つている人は 
買うべきだろうな。 fJOE ) 



おまたせいたしました 


グラディウス GM 遂に登場/ 




ついに出るべくものが出た/ 

5月5日、アポロン音エから、 
テ—プで、千円で、楽譜の付録ま 
でついて出るのだ。 

アポロンの GM の第6弾、「才 
リジナル•サゥンド.ォブ•グラ 
ディゥス(アーヶ—ド版)」。こい 
つは、すごい。 

何がすごいのかといぅと……。 

A 面は、基盤から BGM のみを 
取つたものなのだ。それにイフェ 
クトをかけているのだが、モノラ 
ルのはずが、音がすごく広がって 


いるのだ。これが、完璧な VGM 
をなしているんだ。 

B 面は、 BGM (つまり 、 SE 
入り)と、 SE コレクシヨン。ゲ 
丨ムの音の全てが聞けるぞ。 


私が保障する、これは買いだ。 

(JOE) 







妖怪道中記 
ビテオゲ—ム名人 
養成春休み 
特別講習会 

去る3月31日、ニツボン放送主 
催の妖怪道中記のイベントが、二 
ツボン放送スタジオ銀座で催され 
ました。 

スタジオには3台のゲ—ム筐体 
(もちろん妖怪道中記)と、その 
画面を写し出す4台のモニタ—が 
用意されていました。 

イベントはゲームの基本説明に 
始まり、開発者による模範プレイ 
もあり、会場に詰め掛けた80人あ 
まりのナムコ フアンも満足したよ 
ぅです。 

模範プレイは全5面を一挙に見 
せてしまぅ大サ—ビス振りで、ち 
なみにエンデイングは餓鬼界でし 
た。 ( GOD ) 



バイナ。脚本が「地獄の黙示録」 
の ジョン.ミリアス。 音楽は「ラ 

ンポ I 」シリーズのジ H リ— •ゴ 

丨ルド スミス。 そして監督が「エ 

イリアン」シリ I ズのゥォルタ I . 

ヒル。主演ニック.ノルテイ。こ 

れだけのスタッフが、構想から完 

成まで 10 年の歳月と 40 億円の巨費 

を投じて製作した映画、見るつき 

やないね。 

公開は、5月中旬より全国東宝 

洋画系劇場にて上映予定。 


新しいタイプの占い 

キスメツト•イブ 


誰でも自分の未来や秘められた 
可能性を知りたい と 思っている。 
でも、そんな ことは 容易にわかる 
ものでもないから、未来に対して 
夢や不安をもったりするわけだ。 
そんな A 間は、昔から様々な占い 
の方法を編み出して、人の未来や 
可能性を占ってきたし、現代でも 
占いは大人気だ。 

今度アイレムから出た「キ スメ 
ット.イブ」は雑誌などで人気絶 
頂のマドモアゼル.愛先生の協力 
で^:したもので、中国伝統の陰 


陽道から導かれる陰陽五行法と、 
血液型を組み合せて生まれた新し 
いタイプの占いなんだ。 

操作は簡単。電光表示に従って 
キ—スイツチを押すだけで、知り 
たい項目がすぐその場でプリント 
アウトされるんだ。占いの項目は、 
I - <占い(ライフ•キヤラクタ— . 
センス•ラブ&マリツジ)、相性占 
い(ラブ&マリツジ)。 

キスメツト•イブは、君の運命 
をステキな未来へと導いてくれる 
かもね。 



ラジアメフアンの集い 

聖蹟桜ヶ丘ナムコランドで開催 


3月29日(0)、東京の聖蹟桜ヶ丘 

•のナムコランドで、ラジアメ .ナ 

ムコフアンの集いがありました。 

会場(といっても屋上広場だけ 

ど)には、ラジアメの斉藤洋美さ 

んと鶴間政行さんを、とりかこむ 

よぅにフアンが100人ほどいました。 

内容は、ラジアメでも放送され 

た、ラジアメフアンのテスト(正 

式多称がよくわかんない)として 

50問の質問(〇 X 形式)に答えて 

ラジアメのフアンの度数をしらべ 

るといぅもの。たとえば、「大橋 

照子(洋美さんの前のパ—ソナリ 

ティ)さんの年令は 40 すぎと思っ 

ていた。」など。 

お次は、ヮギャン大会。遠くは 

三重県、近くは聖蹟桜ヶ丘に近い 

地元の人など、10名の人で勝負。 

そうそう、第|回のシールハイク 

の優賞者、高串錦也君も10人の内 


の I - <でいたぞ。 


100点を越えたら、洋美さんの写 

真入り下じきがもらえるので、み 

んな大はりきり。 

といぅ訳で第 I 部が終了。この 

あと、休けいをはさんで第2部が 

おこなわれるはずだった。が、雨 

のために、サイン会となって しま 

いました。 ( URYYY ) 





ハイパ—バイオレンス映画 

ダブルボ I ダ I 


今回紹介する映画「ダブルボ— 


ダ—」 は、ハツキリいつてゲ—ム 


のシナリオのようなスト丨リー展 


開の映画です。 

「アメリカとメキシコの国境に 

突如出現した、無法王国コロンブ 

ス。最新兵器を擁するコロンブス 

は無気味に魔手を拡げる。これを 

阻止するために、合衆国及びペン 
タゴンは、幾多の壊滅工作を企て 
るがいずれも失敗。ついに切札の 
超法規部隊〃ハイパー•ソルジヤ 

に極秘指が下された。隊に二 

重国境(ダブルボ—ダ— )におい 

て、無法王国コロンブスと殺戮と 


破壊工作のエリ— 


"ハイ パ！ 


ソルジヤ—々との想像を絶する戦 

闘が始まろうとしている0 J 

どうです、完璧にゲ—ム感覚で 


製作が「ランポ—」シリ—ズの 

マリオ.カサ—ル&アンド リユ！ 
















































〜赤斑砂希の英知結集？！ 

「苦労して作ったから、苦労して解いてくれっ」〜 


〇ユーライア 〇アイダ〇バルダ 
〇バーバリアン 〇ダライアス 〇力 
トルフィッシュ 〇アレックス 〇ス 
テラ〇サラマンダ〇クイックス 
〇スクランブルエッグ〇イカリ 〇 
アレス 〇カギ 〇トケイ 〇エネル 
ギー 〇ヘルメット 〇コイン 〇エ 
ントラントホール〇キリ 〇オリエ 
ンテーリング〇パル〇ドラ〇メ 
タルフリークス 〇ツタンカーメン 
〇エンジン 〇アルバイト 〇サフ ァ 
イア 〇キン 〇レーン 〇エアポー 
卜〇テイクオフ〇ブイポー■ク （V 
POKE ) 〇オクブカイ（奥深い） 


L (タテの答え） I 

① サンバ ②マ ジン ③クツ④ ポー 
力一⑤スズ⑥タイ⑧ガキ⑨コー 
ル ⑪口ーリングサンダー⑭フアイナ 
ルスター⑭ヒ _ トメ ール ㉑ ホ_リー 
㉒ チョンボ ㉘ ラン@ノブ 


(ヨコの答え ）^ J 

② マイクロポリス ⑦ズ ガイコツ⑩ 
バロン⑫イカリ⑫エルフ⑬クリ 
⑱ エイ@バグ ⑲ ダン ガー ⑳ アーガ 
ス @ラージリード ㉔ サヨ ㉖ スーパ 
ーバブルボブル 
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.卜創刊一周年記念 




ぉめでたゃ?)スケルトレ八スル 


V * 二 


4月号 （7 号)の解答 






:v # ;v v / ぎ^^^ 



「スケルトン•パズル」 とは？ 

あらかじめ与えられている言葉を、文 

字数や周囲とのつながりを考えながら 

マスに当てはめてゅ$、最終的に、全 

ての言葉をピツタリとマスに埋めるこ 
とが目的のパズルです。 


今回は「ゲ I メスト創刊1周年」 
と ゆ〜 ことで、いつもとはかなり 
毛色の違5おめでたい (?) パズ 
ルを作っちやいました f 

「語群」の中の、全ての言葉を 
ピッタりとマス目(すこし苦しい 
けど「祝1周年」と読めるでしよ 
?) に当てはめて欲しいんだ。 

いつものクロスワ—ドとは、ち 
よっと勝手が違 I っので戸惑 I っ人も 
いるかもしれないけれど、ガンバ 
ッて解いてみてね。 

きれいにマス目を埋めることが 
出来たら、それを証明する物(コ 
ピ—でも、切り抜いても、他の紙 
に書き写した物でもよい)を、編 
集部の「鳴呼、骨まで愛してスケ 
ルトン•パズル」係まで送って下さ 
い。正解者の中から抽選で5人に 
「何か」を差し上げます。 

5月31日の消印まで有効/ 

(このパズルは長崎県の宮崎興 I 

郎氏より送られてきたパズルをヒ 

ントに作製されました。ありがと 

うございました。) 

出題•あかむら☆さき 




錄 ■ : ly : fv 毙 

、二•ぐ••ベ‘，••二 •ゞ ••••••••• •/•► 


• •••ど 


前々回のクロスワ—ドは簡単す 
ぎて、ヤル気が起こらなかつたか 
なあ?(応募者少なめでした。) 

「何か」の当選者は次の5人で 
す/ 

(大阪府)木原大介 
(大阪府)原嘉人 
(広島県)山口高史 


•:: rf 


r ゞ％•►!•• *v 



(富山県)長谷川喜康 
(埼玉県)杉山幹夫 

(卜|タル正解率8?%) 
以上の皆さん、おめでと I つござ 
いました。なるべく早めに賞品送 
るので首を長~くして待ってて 
ねっ/ 

それから最近、自作のクロスワ 
I ドパズルが、ぼちぼちと編集部 
に届いておりまして、赤斑は狂喜 
乱舞しているのですが、やはり、 
「僕にも作れらいっっっっ」 

て感じの物が多いんですね。(態 
度でかくて悪かったですね…) 
「クロスワ—ド」の形式にとら 
われる必要は全くないので、もっ 
と個性溢れる、赤斑にはとても作 
れないよ-っなパズル•ゲ—厶を作 
ってみてね/(他人には厳しいイ 
ヤな性格の僕。困ったもんだ…) 
オリジナリティ豊かで面白い作 
品を送って下さった方には何らか 
の賞品も用意してありますので、 
奮って御参加下さい。 

P.S 釧路の大河原さん/ 

3つもパズル送って下さって あり 
がと I つございました。マス目をゲ 
—厶キヤラの形にしたアイディア 
は Goo □だったので、今度はも 
ラ少し言葉を「クロス」させるよ 
うにしてみて下さい。ラ// 

(人の事は言えない赤斑) 



4月号 (7 号)の 
当選者発表 S 
自作パズル•ゲ— 
厶募集のお知らせ 
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„ 今回は 期待して いい そ' 


〇 


師匠石井ぜんじを加え、ランクアップした広角打法、じやない攻略法のパワーをみよ./ 
才トシゴかせぎの私 • 鈴木炎と三日月よけの石井ぜんじの気合で共に攻略だ 一。 （炎） 


VOL 


全 28 ゾーン完ぺキ攻略 


VOL 



敵巨大戦艦完全攻略 


<5 








戦と八 
し、思マ 
はつツ 
始てて 
まし、し、 
つるる 
た君君 
ばもも 
か ' ' 

りま無 
なあ事 
の読ク 
だん 1 」 
/でア 
みで 
て戦 
下い 
さす 
いん 
よだ 

石井ぜんじ 


① A ゾーンは多少連射が必要になるそ。 

② 狭いがアームが出るので楽勝だ。 

③ 結構攻撃はきついぞ。気をつけろ！！ 



DAis 


ZONE 


しれが 


▼I 


最適 
最高 • 


完 。ヘキ 攻略 



^•: 2 - 2-5 


I 見狭くて、難しそぅに見 
えるが、慣れれば実に簡単な 
面だ。敵の攻撃はさほどでも 
ないし、アームが5つも出る 
のが大きい。 

しかし、他の面と敵の攻撃 
が1¢埋っているので、一応 
説明して おこ、っ。 

まず浮遊物ラワガスだ。こ 
のじやま物は、自機が下を通 
ると 落ちて くる。 撃って下に 
落として通過するのが普通だ 
が、撃ちにくい位置のラワガ 
スは下を通るとみせてラワガ 
スを落とし、上を通るといい 


だろ、っ。ちなみに、ラワガス 
は静止時に3発で破壊できる 

(5000 占^ 

この面も、できるだけ前の 
方にいないと、難しくなる。 
敵のいない所では、いっきに 
|番前まで出てしまお、っ。 

また出現するパワーユニッ 
卜 もへたを すると 逃がす こと 
があるので、敵の性質も考え 
て、うまく誘導し、取りやす 
い位置で、パヮ—ユニットを 
持つている敵を倒すようにし 
よう0 


…_ 

広くてやりやすそぅに見え|い面だ。 

るが、敵の攻撃はかなり厳し I まず注意しなければいけな 


?AI J ZONE … 3.54 


誰もが通る—面、それが A 

ゾ—ンだ。しかし、まだパワ 

—アップできていないので、 

それほど簡早な面というわけ 

ではない。 

そこで、注^^すべき点だが、 

とにかく、画面の前の方へ出 

ていくという ことが 重要だろ 

、っ。後の方へ追いこまれてし 

まうと、 敵の編隊に とり囲ま 

れたり、砲台の弾がよけにく 

くなつたりしてし ま、 っ。 

特に大きな空中物ソィドに 

は、|連射の時は撃ち負けな 

いように連射しよう。出現即 

破壊を狙ってプレィすれば、 

おのずとパワーユニットも逃 

さずとれるようになるだろう。 

上の岩かげに隠れている砲 

台は無理して撃つ必要はない。 


弾を撃つ間隔を見切ってかわ 

そ、っ。撃ちそこなって、後に 

追いこまれるのはばからしい 

ですよ。 

また、この面では、浮遊機 

雷マヤリークが出てくる。こ 

いつは誘爆するのでつっこん 

でやられないように、自機が 

一定距離に近づいた時にマヤ 

リ—クは落下を始め、落下し 

始めた時の自機の高さに合わ 

せて爆発する。下からうまく 

近づいて誘爆する前に壊せば 

80 00点になるぞ。 

あとは、面の終わり寸前に 

出てくる緑のパワーユニット 

も逃さないようにしよ、っ。 
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④ 前て連射してし、れば大丈夫。 

⑤ 背景の美しさに見とれていると" 
_⑥この面は ベン サーがやっかいだ。 
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❶ 

ルートの選択 


この ゲームは 実に奥の深い ゲーム 
だ。君の取り組み方で楽しみの深 
さ、大吉さがガラリと変わる。や 
る以上はたつぶりと楽しまなけれ 
ば、ソン。さあ行くそ/ 


自分の目的に^ 

:」 


安全 ルー ト 



合わせて選べ. 

このゲームは、ルートの選択によってゲームの内容、性格が 
がらっと変わります。自分の腕と目的に合わせてルートを選び 
ましょラ0 

スよりアームが出る数が少ぃ 
(特に」面）ので注意。 T 面 
各コ ースの 最終ボスを倒す が少し難しぃかな？ 

までの最も簡単なルートにっ Z コース 

ぃて説明します。 A -> C — F—J —0— T—Z 

• V コース（上ルート） Y コースの 場合と同じです。 

A — B — D — G — K -> Q— V 

L コース と P コース は非常 
に難しぃので、それを避ける 
とこうなります。アーム、ミ 
サイルは多ぃが、ボムが比較 
的少なぃコースです。 

• W コース① 

A — B — D — G — K — い W 
V コ ースの 場合と同じです。 

• W コース②(中ルート） 

A—B—D—H—M—R—W 
この コースは H が少し難し 
ぃですか' R 面か # かなり易し 
ぃので、その分楽になってぃ 
ます。ハ 0 ワー ユニッ トは、上 
ルートよ0緑のボムが多ぃの 
か特徴です0 

• X コース 

A—B—D—H—M—R— X 
W コース @(7) 場合 •と同じで 
す。 I 、 N 、 S 面が比較的難 
しぃので、こうなります。 

• 丫コース（下ルート） 

A—C—F—J —0—T—Y 

この コースは 特に易しぃと 
ぃうわけではなぃ ですが、パ 
ワーユニットもバランス良く 
出るし、とにかく狭ぃ面がひ 
とっもなぃのが （ Y 面を除く） 

特徴です。しかし、他のコー 


点かせぎルート 

• V コース(カメ） 

A — C — F—J —0— U— V 
下の V へ 行き、 レーザーで 
ピラニアを佳 lj して、ウエーブ 
で V 面に突入します。 

•W コース （タツ） 
AK — I — M — R—W 
E 面がかなり高いので、こ 
こを通ることか<基本となりま 
す。 M 面もかなりかせげる面。 

• X コース （タコ） 

A — C — E -> l — M — R— X 
W コースと 同じです。 

• 丫 コース （イカ） 

A — C — E — I — N — T—Y 
E + I ^ N と i 也胃か M きま 
すが、これ力ぐ最も稼げるとは 
皮肉なものです。 

• Z コース （クジラ） 

A — C — E — l — N — T—Z 
ミサイルで行く場合はこち 
らのほうか高いコースです。 

• Z コース© (クジ ラ） 
AK — J —0— T—Z 

このコースはレーザー でピ 
ラニアを倒し、ウエーブで T 
面、 Z 面を進む コースです。 
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: 3 - 3-2 


そろそろ難しい面が出始め 
た、とい、つ感のする面。初心 
者は来ない方がいいだろ、つ。 
しかし、点数狙いの人は必ず 
通らなければいけない面だ。 

まず、ハンバ I ガーと異名 
を取るジグザグ飛行を してく 
るセ トアが 問題だ。ちゃんと 
弾も撃つ てく るし、かなり耐 
久力も あるし ね。3連射にな 
つていれば、ひたすら撃てば 
なんとかなる。編隊ボ—ナス 


3万点はでかいぞ。 

円形飛行してくる UFO こ 
と、チオナミドも弾を撃って 
くるのでやっかい。弾の間を 
くぐれる よぅにしよ/っ。 

この面は前半にアームが出 
ない点も問題。ひたすら耐え 
てア—厶が出るまで粘ろ、つ。 
この面は慎重さが|番。無理 
して弾の中につつこまない よ 
うにしよう。 


ZO … 6 . 2.4 


この面も比較的楽な面 。 A 
ゾ—ンででてきた敵が多いの 
で、 バター ンも読みやすいだ 
ろぅ。 

特に難しいといぅわけでは 
ないが、 A ゾ I ンにもでてき 
た空中物のネシウ厶の編隊が 
今度は弾を撃ちながら攻撃し 


てくるので注意。地上から誘 
導ミサイルを撃ってくるベン 
サ—との混合攻撃になると、 
ちょっと大変になるのだ。 

そのべンサーは、ほおって 
おくと、どんどんミサイルを 
撃ってきてやっかいなので、 
できるだけ速く、前で破壊す 


いのが、後ろからいきなり飛 
んでくるスビクリムの編隊。 
これは、後方へ45度くらいの 
角度でしか弾を撃たないので、 
ぴったり上にはりついて、ボ 
ムで全滅させてしまお、っ。 
あとは、 レー ザーを撃って 

くる 砲台 トモマヤに 注意。 バ 

リアがいくらあつても、この 

レ—ザ—は関係なく貫通して 

しま、つ。 これだけは絶対にく 


らわないょぅに。高い所を進 
んでいると章)外に見切りそこ 
なってやられるので、低空飛 
行で早めに壊そぅ。 

この面は、 i 刖に出すぎると 
逆にパヮーユニットを持った 
敵に逃げられる可能性がある 
ので、比較的うしろ(それで 
も画面中央くらい)に位置し 
ていたほうがいいだろ、 つ。 


IZO … 3 . 2.4 


この面は実に簡単な面。3 

連射になつていれば、特に問 

題はないだろぅ。 

しかし、アームのない時は 

上下からいきなり出現して去 

つていくホルムの体当たり攻 

撃に注意しよう。 

特に、初めと終わりに青の 

パワーユニットを持ったホル 


ムが出現するので、ここだけ 
は逃さずに狙い撃ちしよ、っ。 

この面で、しっかりア—ムを 

ためて強くしておこ、っ。 

画面のまん中より少し前で 

高さを 中く らいに保って、連 

射しているだけで楽にクリア 

できるよ。 








































ウェーブで 

遊ぶ法‘ 

上級 if 向け 
ノウ八ウだぞ 


ミサイル3連装で進むのが最も簡単な遊び方なのですが、せつ 
かく、ウ H — ブ という パワ—アップがあるのに、見られないの 
ではつまらないですね。全コ—ス行けるくらいの腕があるなら、 
ウ H — ブで遊ばないのは、 もつ たいない n : そういう わけで、上 
級者向けに、ウ H — ブにするコツを伝授しましよう0 


❶ル—卜の選択 

ゥ H — ブにするのに最も問 
題なのは、なんといつても4 
面の終わりのボス、ピラニア 
です。本当にこれをレ—ザー 
I で倒すのは難しい。倒し方 
は後で説明しますが、倒すた 
めには赤と青のパワ—ユニッ 
卜が多く出ないと難しい。そ 
こで、私のすすめるル—卜は 

A 1 BID 1 G 

です。まずこのル I 卜でダメ 
なら、絶対他のル—卜ではダ 
メなので、こちらで練習して 
下さい。 

その次に簡単なル—卜は 

A — >c — >F —> J 

です。しかし、ここは前のル 
I 卜より 格段に難しいですよ。 
レ—ザ—が2段階低い上に、 
ア I ムが6コ少い。しかし、 
ここさえ抜ければ、 T の隕石 


面でゥ H I ブで撃ち抜けるし、 
ゥ H — ブ最強でクジラと戦え 
るんです。 

また、ピラニアがレ—ザ— 
では とても 抜けない と あきら 
めてしまつて いる人には、ピ 
ラニアを抜けてからゥエ I ブ 


4 . 


にする ことを すすめます。い 
ろいろなル—卜が考えられま 
すが、一«ホピユラ—なのが 

MIRix 

のル—卜でゥ HI ブにするパ 
ターンです。これか一番カン 
タンで しよう。 


<2> ピラニア、カジキの倒し方 


とにかく、一 番のガンはピ 
ラニアです。レ I ザ I だと、 
こいつを倒すのは本当に難し 
い。しかし、コツさえつかめ 
れば' 多少な〇ともゲームが 
うまいと思つている人には何 
とかなるのでは!?と私は思 


つています。 

そのコツとは、 

「近づいて離れろ」 

ということです。 

ピラニアのはく小隹禪は、 
近づくか撃つと爆発するので、 
速めに爆発させたほうがよけ 


るよぅにしよ、つ。ぅまくボム 
を使うようにしよ、つ。 

この面も、他の多くの面と 
同じように、後ろに追いこま 
れないことが大切。ス—パー 


ア—ムになると、弾をくらわ 
ないでいけば、どんどんア— 
ムの耐久力が上がるので、こ 
の面あたりをうまくやればあ 
とあと楽になるぞ。 
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地上物が難敵ばかりそろつ 

ている面。ボムをぅまく使つ 

て、地上物をどれだけ速く倒 

せるかにポイントがある。 

回転砲台、二—タササや直 

角に曲がつて飛んでくる赤い 

ミサイルを発射するメツヒな 

どの砲台、後ろからとびはね 

てくるノウ コ など、すべて速 

めにボムで倒してしまお、つ。 

残すとしつこく攻撃してくる 

ので大変だ"すでにス—パー 

ア—ムになつているはずなの 

で、多少くらつても強引に破 


壊しよぅ。 

ミサィル最高段階にしてい 
る場合、この面は赤のパヮー 
ユニットが6つも出るので注 
意しよ、っ。特に、後ろから出 
てくる空中物サィクリンは、 
色がついてるんだかついてな 
いんだか見わけにくいので、 
敵を倒した瞬間に取つてしま 
わないように注意。 

まあ、ア—ムが5つも出る 

ので、慣れればかなり簡単な 

面になるんじやないかな。 


H 
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前半の面はまん中の方に難 

しい面が多いが、その中では 

ましな方の面。決してカンタ- 

ンではない。 X ゾ—ンに行く 

には通る必要がある。 


この面の難しさは2種類あ 

る。そのうちのひとつは、非 

常に狭い部分があり、そこに 

後ろからサイクリンの編隊に 

攻撃されるというところだ。 



③金の玉をうまく使い 
こなせば楽。 



ここは、たいてい金玉が出 
現して助かるのだが、 I 力所 
金玉を使つてしまぅと緑のパ 
ヮ—ユニットが取れなくなつ 
てしまう所がある。(敵が後 
で爆発してしまうから。)身の 

安全をはかるか、パワ—ュニ 

ツトを取るか状況に応じて考 


えよう0 

もうひとつは、砲台が強い 
ということ。特に、天井につ 
いているタポクはツインボム 
がないと非常に苦しいぞ。 

2コ でるア I ムを逃さず、 
慎重に砲台の弾をよけること 
が一番だろう。 


IE 

—ON: 

ss^z 

初心者はあまり行かない方 

がいい面。しかし、点は H 面 

より 取れるし、慣れればそれ 

ほどサギ面ではない。 

とにかく、狭い都市地帯の 

面なので、ぶつからないよぅ 

にすること。油断していると 

本当にやられるぞ。結構これ 

が多いのだ。 

狭い面のくせに地上砲台が 

きついので、かなり大変だが、 

凄所要所で金玉が出現するの 


2 - 3-3 


でひきつけて取ろ、っ。金玉の 
使い方で、この面は易しくも 
難しくもなる。 

浮遊機雷マヤリークが A 面 
以来ひさびさに登場するが、 

ここのマヤリ—クは地形上、 

下から近づくことになるので、 

全部破壊できるだろぅ。 

また、面の最後に後ろから 

出てくるサイクリンはア—ム 

を持つているので、逃がさな 

いよぅにしよ、っ。 
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④ アームが少ないので廣重に。 

⑤ 楽な面でアームをためておこう。 

⑥ こいつは難しい。ハイテク面 だ。 



E 
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広いし、敵の攻撃もさほど 
ではない海の面だが、ァ—ム 
がひとつしかでないので慎重 
さが必要とされる。 

特に、そのたったひとつの 
ァ—ムも取り逃す可能性が高 

いので注意しょぅ。 

ア—ムは、カインといぅ前 

から飛んでくる編隊が持って 

いるのだが、こいつは、自機 

と I 定の距離に近づくと、上 

下に散開して、さんご礁の下 

にもぐりこむ ので、中途半ば 

に画面の中央で撃っていると 


逃げられるぞ。後ろか、一番 
前で撃つか、金玉をぎりぎり 
までひきつけて取るかして倒 
そぅ。 

また、ア—ムがなくなると、 
さんご礁の中に隠れているミ 
サィル、ヮ•ガセハが非常に怖 
い存在になってくる。自機が 
上に来ると突然体当たりに来 
るので、場所を！^えておいて、 
低空飛行してボムで うまく 撃 
つてしまおう。 空中物は全く 
問題ないので、こいつにさえ気 
をつければ何とかなるだろ、つ。 


ZONE … 3 . 4.3 


5面の中では、 M と並んで 

比較的楽な面。海の面でも海 

底都市のバタ—ンは簡単なよ 

うだ。 

それでも、}一^導ミサイルを 


撃ってくる、やっかいものの 
戦車ベンサ—や弾をバラバラ 
とはき出すシイラシなどの砲 
台は少し問題。ボムをうまく 
陡おう。 


この面の最初には— up が 
ある。5面には必ずある。)速 
めに地形の中にもぐって取る 
(画面が完全に明るくなるま 
では、地形に当たり判定はな 
いので、これができる。)地 
形が完全にでき上がってから 
出して取ろう。 

そうしないと画面外へ消え 


ていつてし ま、 っ。 

この面は確かに簡単な面だ 
が、こういう所でアームをた 
めて耐久力を上げることが、 
後の面に役に立つことをくれ 
ぐれも 忘れずに。 


ON 

Z 


難しいの I 語に尽きる面。 
全面中最も難しい面だろぅ。 

都市地帯のバタ—ン2で、 
狭い面だが、そこをジグザグ 
に攻撃してくる耐久力のある 
セトアが出てきて、狭い中で 
やつとかわして進んだ所へヮ 
—プして、いきなり出現し攻 
撃してくるフ H ナが現わる等 
と、よほどア—ムをためてい 
ないとくたばつて しま、 つ。 

しかも、この面の要所要所 
には、ボムで撃てない位置に 
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砲台が隠れていて、爆発の金 
玉をうまく利用しないとどう 
しよう もない。 

しかし、最後の狭い所は金 
玉もなく、ア—厶がなければ 
絶体絶命に見える。でも、こ 
んな場合でも、途切れなく見 
える砲台の玉の間を、実はく 
ぐる ことができるのだ。(ほと 
んど神技!?)あきらめずにが 
んばろ、 つ。 この面をぬけると、 
まつ赤なカジキが見られるの 
だから。 


やすいのです。 

そういうわけで、ミサィル 
3連装の場ムロは、ピラニア弾 
を必ず撃てるからいいのです 
が' レ—ザ—の場合は' 細い 
うえに弾切れをおこすのでピ 
ラニアに当たらず' 後におい 
こまれてやられて しまう ケ— 
スがほとんどのようです。し 
かも、小ピラニア本体には全 
然あたらなくなつてしまいま 
す0 

そこで、レ—ザ—では小ピ 
ラニアは狙わず、ピラニア本 
体の口の部分だけを狙い、小 
ピラニアには近づいて距離関 
係によつて爆発させて' すぐ 
後ろに下がるということを繰 
り返しながら' 粘つて勝つの 
です。ア—ムがついている時 
は' 少し強引にピラニアの口 
を狙うのがよいでしよう。単 
によけているだけでは' ピラ 
ニアには絶対勝てません。 

また、ピラニアに勝つには 
赤を逃さずに、レ—ザ—をで 
きるだけパワ—アップさせる 
ことと' そこまで敵の弾にで 
きるだけ当たらないようにし 


てア—ム(バリア)をためる 
ことも大切です。 

さて、ピラニアを倒しても 
実はカジキが非常に強い敵に 
なつてしまいます。注意//: 

下にもぐつてツインボムを 
口に当てるという戦法は危険 
だし、耐久力が上がつている 
ので' やめたほうがよいでし 
よう。後で弾をくらわないよ 
うに慎重に粘り強く戦うこと 
です。必ず、ヤズカ(キユー 
ブのような敵)が出てきてし 
まいますが' 弾さえ口に当た 
つていれば倒せますから、 3 
分ギリギリ使うくらいの気持 
でやつて下さい。ちなみに、 

レ I ザ I よ〇ウ H I ブの方が 
辛いですよ。 


M 

K/VN 


E I- 

ON: .6.6. 


荒涼と した バンアレン地帯 
の面で、隕石が雨あられと降 
りそそぐ面だ。全面中、この 
よぅな面は M 面の他に T 面が 
ある。 T 面に較べれば隕石の 
数が少なく、かなり楽だが、 

ア I ムがひとつしかでないの 
で、慎重さが必要だ。 

隕石の大小2種類の他は、 
カオミ I 卜といぅ比較的やさ 
しい砲台があるだけなので、 
隕石だけに気を配っていれば 
いいだろう。 

ちなみに、大きな隕石は撃 
つと 2つに分裂し2000点 
入り、 さらに 分裂した小さな 


隕石 2 っを 撃つ と一〇 〇 〇 点 
ずつになる。また、分裂して 
いる最中に当たり判定はない 
よう だ。 

ただ、パワーユニットを持 
つている隕石を逃してしまう 
ことが、この面では多いので、 
それだけには注意しよ、っ。他 
の面と較べて、地形が同じよ 
うなのでわかりにくいが、パ 
ヮ—ユニットは他の面と同様 
に、 I 定の場所に出現するよ 
うになつているようだ。 

I up は、 スタ I 卜して 少 
しした 所の障害物の裏に隠れ 
ている。これも逃さないよ、っに。 


39 






































N 


ONE 

z 


o 


2 


この面は通常ア—ムが 2 つ 
しかでないうえ、ヮ—プ編隊 
フ H ナが出てくるかなり厄介 
な面だ。 

この面でまず大切なのは、 
ワープ編隊フエナの弾をうま 
くよ けて、ア I ムをはずされ 
ない ということ だ。フエナの 
攻撃は後ろに下がるほどよけ 
にくい ので、フエナの出る位 
置を？ t 見えておいて、できるだ 
けそこでは画面の前の方にい 
るようにしよ、 つ。 

また、2力所' 岩かげにボ 


ムで撃ちにくい所に砲台があ 
る。 ぅまく 撃てば当たるが、 
難しいので、—力所めは金玉 
を使おぅ。直前の下の岩かげ 
に金玉が隠れている。また、 
ア—ムがなく、ボムで砲^!を 
撃てなくて画面後方に追いこ 
まれても、弾の間をぬつて前 
に出ることは不可能ではない 
(神技!?)ので、あきらめな 

いように。 

この面は浮遊機雷マヤリー 
クも あるし、実はかなり高得 
占/|1\になる。 


〇 
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まつ赤な置兄の山岳地帯。 

赤い背景はきれいでいいのだ 

が、パヮ—ユニットの色も少 

し変色している。それほどや 

られる面でもないが、気の抜 

ける 面で もないよ。 

空中物で問題なのは、ジグ 

ザグ飛行のセトアと、円軌動 

を描き飛んでくるチオナミド 

だ。かさな弾をうつかりくら 


いやすいので慎重にいこう。 

地上物ではレ—ザ—砲台の 

トモマヤに注意しよう。低空 

飛行してボムをうまく使うの 

がコッだ。画面前方のうちか 

ら狙わないと、浮遊物ラワガ 

スにじやまされる ぞ。 

この面は金玉の使い方も重 

要だ。初めの方の金玉をへた 

に使うと、ア—厶を持つてい 



る 敵が画面外で消えて しま、 つ。 
また、ラワガスが多量に出現 
する 所が2 力 所あるが、2 力 


所とも金玉で全滅できるので 
金玉の出現場所と取るタイミ 
ングを覚えよ、つ。 


P 


E 

ZON 


3-2-3 


宇宙洞くつでは最も難しい 
面。初心者がくると全滅して 
しまう だろう。 

まず強いのが前方からくる 
クロムの編隊。早めに倒せば 
弾を撃たれないので楽なのだ 
が、狭い洞くつの岩にさえぎ 
られて、ミサイルは前まで届 
かないことがかなり多い。編 
隊がくるごとに、どこで倒す 
と楽か、毎回パタ—ンで覚え 
ていないとミサイルでは難し 
いだろ、つ。クロムの編隊の飛 
行曲線をよく見て、編隊が重 
なつて小さく集まつた所を攻 
撃できるバタ—ンを造つたほ 


ぅが良ぃ。 

他にもレーザ—砲ムロや後ろ 
からのネシゥ厶編隊等、徹底 
的にいやらしい敵ばかり出現 
し、しかも地形が狭いので大 
変。しかし、ウ H — ブになれ 
ば、背景を貫通するので、か 
なり楽になる。 

また、この面ではハイパー 
ア—ムを持つていると、 Y 面 
でよく起こる「吸いこみ現象」 
が起こるので注意しよ、っ。 
※ハイパーア—ムが地形にぶ 
つかり、はじかれた先にも地 
形があった場合、今度は地形 
に当たってやられる現象。 


Q 


E 

ZON 


3 * 4*3 


緑の山岳地帯の面。さすが 
に6面だけあつて攻撃は激し 




いが、広いので、その分かわ 
しやすくなつている。 

この面では、砲台の前の山 
に隠されたミサイル、ワガ 
セハに注意しよ、っ。びっくり 
して前に行くと、今度は前の 
砲台の弾に当たつてしま、っ。 
ヮ•ガセハはボムがマルチに 
までパワ—アップしていれば、 
よけなくても ボムが当たつ て 
くれることも 多いので、あせ 

らないよぅに。 

他の面でもそぅだったが、 

くれぐれもレ—ザ—砲台にだ 

けは注意し よ、 つ。また、この 

面でも前の方にいた方が楽だ 

し、パワ—ユニツトも逃がし 

にくい よう だ。 



R 


ZONE. : 3.CD.5 


6面は難しい面がそろって 
いるが、この面だけは実に力 
ンタンで' 神の恵みのよぅな 
面。アー厶もいっぱい出るの 
で、ここでは最終面にそなえ 
てア—ムを強化しておこ、つ。 

U ゾ—ンでは多少難しい大 
きい空中物の編隊アミドも、 


ここでは占〖稼ぎキヤラだ。画 
面まん中にいると、アミドが 
撃ちやすい飛行曲線を描いて 
くれるぞ。逃がさず撃と、つ。 

たとえ途中でやられてしま 
つていても、後半でかなり楽 
に復活できるのがこの面だ。 


S 


E 

ON 


K/VX1Z 

海の面では最も難しい面。 
P ゾ—ンと同じ、前から弾を 
ばらまくクロム 編隊が後ろか 
ら出現す るネシゥム 編隊が混 
合攻撃を してく る。この面は 
障害物と なる 地形は ない のだ 
が、下から出て くる アメーバ 
状の敵リモナ—がミサィルを 
防いで しまぅ ので、 クロム 編 
隊が撃ちに くくな り、非常に 
難しいのだ。 

攻略法としては、一番前の 
方に強引に出て、クロム編隊 


6 . 1.2 


を 先に撃つ てしまうこと だ。 
そうすれば、リモナ—にじや 
まされる こと もない。 

マルチになっていれば、後 
ろから来るネシゥ厶が撃てる 
ので少しは楽になるぞ。 

この面は点も低いし、前の 
M • N 面ではアー厶も たまら 
ないので、腕だめしと好奇心 
を満たすという上級者以外の 
人は、あまり来ない方がいい 
かもしれない。 
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最近、ハード設定のダライ 
アスが非常に増えてきました。 
今回の攻略法は、基本的にノ 
ーマル設定であることを根本 
に造られていますので、ハー 
ド設定については、ここで少 
し述べておきましょう。 


最も違うのはパワー ユニッ 
卜の出現のしかたです。どの 
面でも青•赤 • 緑の順番で出 
現し、それぞれ3 • 3 • 2の 
個数出現します。途中分裂す 
る敵が持っていれば、パワー 
ユニッ トの数は変イ匕します。 

従って、緑のパワー ユニッ 
卜が少いため、 F 面を通らな 
い限り、マルチボムになるこ 
とはないようです。 

他に、敵も強くなっていま 
す。 F 面までは、地上砲台の 
攻撃が通常より厳しくなって 
います。また、イソギンチヤク 
の誘導弾の誘導がきついこと、 
ピラニアの小魚弾の速度が速 




いことなどがあげられます。 

ピラニアか飞虽いため、レー 
ザーで倒すのは、常人では無 
理でしよう。 ノーマル 台より 
. ずっと難しくなります。 

さて、 ノーマル 台と ハー ド 
台の違いはざっとこんなもの 
ですが、実際プレイしてみた 
時の内容は、 ノーマル 台の方 
がずっとおもしろくなってい 
ます。 

ハー ド台は パヮーユニット 

の出方が毎面同じため、戦略 
のたて方に対するおもしろ味 
か U とんどなくなっています。 

また、ピラニアカぐさらに強 i 
いため、ウェーブにはまずで 
きないし、なんといってもマ 
ルチボムにならないのではっ 
まらなくなってしまいます。 
せっかくあるパワー•アップが 
できないのでは、プレイヤー 
の不満はっのります。 

しかも、難易度も結局初心 
者には難しく、上級者にはあ 
ま0関係ないものになってい 
ます。 


一一 一 f SI SI I -I _ 

1 … 4 * 5.7 


M 面と同じ隕石の飛びかう 
バンアレン地帯の面。ただ、 

M 面より岩の数がずっと多く 
なっていて、かなり難しい面 
になっている。初めて来た時 
には目が疲れることうけあい 

だ。 

この面は、敵の砲台が、赤 

い誘導ミサィルを射ってくる 

メズヒという比較的強いもの 

なので、岩といつしよにこれ 

もよけなくてはいけないので、 

その点でも大変。しかし、ア 

—厶を持つている隕石を射ち 


逃さなければ、かなり岩をく 
らつても大丈夫だろ、っ。なに 
せ、アームが7つも出るのだ 
から。 

パワ—ユニットを持つてい 
る岩は一定の場所に出現する 
ので、場所を！^えるといいだ 
ろ、 っ。また、金玉の位置も覚 
えると楽だよ。 

また、この面は実は全面中 
最も稼げる面なのだ。余裕が 
でてきたら、|番後で岩を狙 
つて 撃ちまく るのもいいだろ 
う。 


UINE 


3 - 2-3 


狭い都市地帯の面。慣れれ 

ばそれほど難しくはないがす 

こしいやらしい仕掛けがある 

ので、それについてふれてお 

こぅ0 

電磁バリアを発生するラハ 

—才がある手前に、大型ミサ 

ィル、ヮ•ガセハが2つ隠れて 

いるのだ。相当慎重にいかな 

いと 2 発ともくらつてし ま、 つ0 

他の面よりずつ‘とかわしにく 

いので注意しよ、つ。 


また、後から くる ネシウム 

の編隊も、意外に体当たりさ 

れたりして、ア—ムをはがさ 

れてしまぅことも多い(地形 

がやりにくいため)ので、そ 

れにも注意し よ、 つ。 

途中、上下に分かれている 

ような所があるが、無理せず、 

行きやすい下を通っていくほ 

うが無難だよ。 


V 


zone :. 3 . 3.3 


最終面の5コースの中では 

難しいほうの面。 

本来易しい面が多い宇宙面 


だが、ワ—プ編隊フエナが同 

時に2編隊出現するため、難 

しくなつている。フエナは後 




に下がると攻撃をかわしにく 
くなるのだが、ここでは浮遊 
物のラワガスや弾を当てると 
破片がとびちるミラ—ゼなど 
が前方へ出ていくのをじやま 
するので、そこが問題になる。 

また、この面には、最終面 
にしか出てこない特殊戦車夕 

I リヤが出現し、地面を移動 

しながらばらばらと弾をはき 
出してくるので 
注意し よぅ0 
アームをため 
てくれば、強引 
に進むこともで 
きるが、アーム 



がなくなつたりすると、かな 
り難しい面といえるだろ、つ。 
それでも、できるだけ前の位 
置をキー。フすることが、この 
面でも重要だ。 

— up は最終面には必ずあ 
るが、ここがいちばんわかり 
にくい。始まつて少し後の、 
比較的ひらたい地形の所に隠 
れている。亡心れずに。 




譯 •• 



2 - 2-3 


氷の洞くつの面で、非常に 
盛り上がる面だ。一見弾が多 
く、難しそうに見えるが、慣 
れれば楽になつていくだろう。 

— up は スター ト直後の天 
井にある。中途はんぱな出し 
方をすると、 — up が岩の中 
にめりこんで しまう ので、画 
面の I 番前で出して、すぐ取 
るか、地形が完全に実体化し 
てから出して取ろ、つ。 

この面では、ツインボムの 
使い方が重要だ。上の岩かげ 
の砲台を、レバ—を前に入れ 


ると 前にボムが飛び、中立に 
するとあまり 飛ばないという 
テクを使いわけて、うまく撃 

つていこう。 

また、金玉をひきつけて取 
ると、前方の岩かげの砲台ま 
で爆発するので、有効に利用 
しよう0 

赤いパヮ—ユニットは、始 
めに2つしかでないために、 
ここでミサイル 最高段階にし 
ておいたほうが' 最後のボス 
を倒すためには少し有利だと 
思うよ0 


タライアスを 
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ビラニアの 
ヒレまで取れ J 


[編隊ボーナス] 

編隊ボ_ナスは通常1機当 
たりの敵の10倍の点数になつ 
ています。また、3機以下の 
集団は編隊と認めていないよ 
うです。 


翁 


◄ 

4 


◄ 



ゲ—メストを読んでいる人の中には、きわめつけのハイスコ 
アラ—の人たちもいるようなので、究極の点稼ぎも伝授してお 
さましよ* つ〇 


各ゾーンのハイスコアを出 
すには' 最終面のボスキャラ 
で残機をつぶしてかせぐのが 
基本です。 

X • Y ゾーン では、それぞ 
れ足を残り—本までこわして 
ヤズカ•タカ—ミが弾をうつ 
まで粘つてやられます。 



V ゾ—ンでは、カメの砲台 
3 つとパイプ•足を破壊しま 
す。 

W ゾーンは、ヘルメットと 
しっぽをこわします。(ほと 
んど地獄。) 

Z ゾーンは本体を倒さない 
ように、ドリルミサイルを破 
壊します0 

それぞれ、 I 力所破壊する 


につき 3 万点はいるので、か 
なりの点かせぎになります。 

V ゾ I ンと Z ゾ I ンは、ウエ 
—ブでやったほうがやりやす 
いようです。 

途中の点稼ぎは、敵を I つ 
残らず撃つ(撃とうとする) 
ことと、 ボスの ヒレ 等は全部 
とる ことです。 

特に、 隕石面の M と T ゾ— 
ンは 差が 出る ので、ミサイル 
最強段がで、一番後で撃ちま 
くる ことです。 

ルー トの 取り方でも30万点 
以上違うので、難易度を無視 
して 徹底的に稼け る ルートを 
通りましよう0 

どんな4^をおかしても高 
得点を狙う意欲がないと、全 
国ハイスコアは取れません。 

(ピラニアのヒレまで全部取 
るんだよ。がんばつてね。) 


X 


ON 

Z 


46.3 


白い山岳地帯。ごちやごち 
やいっぱい敵が飛んでくるが、 
それほど難しくはない。 

この面には、他の面には出 
てこないキヤラが2つあるの 
で、少し説明しておこ、っ。浮 

遊機雷ダチマと砲台オデヒが 

そぅだ。 

ダチマは—面ででてきたマ 

ヤリ—クとは違い、横に進ん 

で向かってくる緑色の浮遊物 

だが、誘爆するという点では 

同じだ。注意し よ、 つ。ちなみ 

に、ダチマの点はマヤリ—ク 


の半分の4 000点だ。 

砲台ォデヒは全方向に撃っ 
てくるやっかいものだが、弾 
の擎ち方がはげしくないので 
それほど問題ないだろ、つ。 

— up はスタ—卜直後の山 
の後にある。地形の中にもぐ 
つて取るのもいいだろ、つ。 



Y 


ONE 


とにかく狭い面。さまざま 

な理由からアームがあまり役 

にたたない面だから、その点 

では難しい面といえるだろ、つ。 

なぜかといぅと、この面で 

ハイパ—ア I - q を持つている 


と、 2 〜 3 力所非常に狭い面 
があるのだが、 そこを 通る と 
きに、吸いこみ現象を起こし 
て自爆してしまうということ 
があるからだ。 

これを防ぐには、ア—ムを 


ハイパ—にせずにス—パ—の 
ままで行く (それ以前の面で 
ア—ムをわざととらない)方 
法やハイパ—ア—ムをそこだ 
け消して ( M ^. にはじいたり 
して消す)いく方法がある。 
ハイパ—ア—ムを持つていて 
も、実はぎりぎりで通れるの 
だが、4^が高すぎると思う。 

このように、ア—ムがため 
られないうえに、細い通路で 
敵の^^をうけるので、ア— 
ムなしの状態で敵の攻撃をか 
わせる実力がほしいところだ。 

そこで、そのこつを伝授し 
よう0 

細い通路に出現するワ—プ 
編隊フ H ナは、出現するタイ 


ミングをそれぞれ全パターン 
覚えておいて、前の方に進ん 
でおいて、出現する直前から 
下がり始めればよけやすくなる。 

天井についている緑色のジ 
ツミ砲台はいやらしい所につ 
いているが、前方60度くらい 
にしか弾を擊てないので、初 
めのひとつは無理に撃たない 
でも、死角をつけば通り抜け 
られるぞ。 

途中の広い所は弾が雨あら 
れのよぅに降りそそいでくる 
が、ボムを前方にぅまく飛ば 
すと、早めに砲台をこわすこ 
とがで きる よ。ただし、無理 
はしないように(弾よけが一 
番かんじんだ。) 


Z 


E 

ON 

Z 


5 - 5-6 


嵐の前の静けさを感じさせ 
るおだやかな海の面で、実に 



簡単な面だ。クジラとの戦い 
にそなえて、ア—ムをためて 
おこう。 

マルチになつている場合、 
後にいるとスピクリム編隊の 
持つているパワ—ユニットを 
自機の後でこわしてしまい、 
取りに行けないことがあるの 
で、画面のまん中にいる方が 
いいだろう。 

特に、ラワガスが出てきた 
時には金玉で全滅させるため 
うしろで金玉をひきつけて取 
るのだが、その直後のスビク 
リム編隊の持つているァ—厶 
を逃がしやすい。注意し ょ、 っ。 

敵の攻撃についてはさほど 

難しい所はない。しいて言う 

なら戦車夕—リヤだが、これ 

もア—ムが5つも出るので、 

あまり問題ではないだろ、っ。 
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■■編 


鈴木炎 

キャラク ターデータシー ト 

ダライアスを愛するすべての読者に贈る、ゲーメストからのブレゼントだ。 

なんと、全 26 ゾーンそれぞれに出現するキャラクタをまとめた データシー ト、 

折つて持ちはこぶなり、コピーするなりして使ってくれガ 


このページは取〇はずし可能になっていますので、真ん中 
のとめ金を起こして取って下さい。 

それそれのゾーンの表について、注意すべきことをいくつ 
か挙げておきましよ5。まず、パワーユニットの数について、 
先月号では、ブログラム上の数でしたが、今回は、実嫌のゲー 


ムで出現する数になっています。従って、必ずこの数だけの 
パワーユニットが取れるはずです。(多少ずれる場合もありま 
す〇) 

次に難羈度ですが、星の数は1コから6コまでで、これも 
先月号の難易度と違つています。（改耵版とい5ことです） 



A % ~ 宇宙洞窟 

A J—J キングフォスル 

RX3 GX5 BX4 
難易度 ： ☆☆ 

空中•水中 


地上•天井•浮遊物 


3 




im. 


1 . 

ベンサ ー G21 

ぶ' 

800 


> 

1 


2. 

フカシイ Q7 

800 


> 



3. タジフ A 5 

800 



> 

も 


4. 

マヤ U- ク D18 

8,000 

德 


. A 


F . ~ バンアレンベルト 

ノーノ デュアルシェアーズ 

RX6 GX2 BX4 

難易度 ： ☆☆☆ 

空中.水中 地上•天井•浮遊物 


3 


普 



1 . 

ベン サー G21 

800 

マ、、 

4 

% 


3. タジフ A5 

800 




12. 

カオミート E 6 

1.600 

% 



22. タバシ Y12 

3.000 

) 


> 
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LJ ノーノ キーンべイオネット 

RX 3 GX 3 BX 3 
難易度： ☆☆☆☆ 

空中•水中 


地上•天井•浮遊物 







ペンサ ー G 21 

800 




> 



トモ VpJ 23 


⑩ 


0 C 

レ->〇 


P 


x I ^ 宇宙洞窟 

ノ _ ノアイアン八ンマー 


Q ソ 


,~ 山岳地帯 
_ ノアイアン八ンマー 


R ソーン 


RX 3 GX 2 巳 X 3 

難易度： ☆☆☆☆☆☆ 

地上•天井•浮遊物 


空中•水中 


RX 3 GX 4 巳 X 3 
難易度： ☆☆☆☆ 

地上•天井•浮遊物 


空中•水中 


3 






j 


趣-:: 


冷 


㈣ 


^ _各こ 


5. 

ワガセ八 H 20 

1.000 

f 

• 

> 1 

( 

: " 



愈 


21. メツヒ W 25 

800 


レ^ 

一 


* -. 


〇 


海底基地 

アイアン八ン マー 

Rx 3 GX 6 巳 X 5 
難易度： ☆☆ 

空中•水中 地上•天井•浮遊物 


ラムーシニ T 13 

800 




> 




~ 一 


13. 

トモ▽や J 23 


造 


家 


2. アスターゼ 


200 

m 

2.000 


5. ン 

編.， 

300 

3.000 

- WV ^ 








娘 


11 . 

ラムーシニ T 13 

800 




> 


wm&mimmm 


% 


1/ V ソーン 


宇宙洞窟 

グリーンコロナタス 

Rx 2 GX 2 巳 X 3 
難易度： ☆☆☆☆ 

空中•水中 地上•天井•浮遊物 


X ソーン 


山岳地帯 
オクトパス 

RX 4 GxO BX 3 
難易度： ☆☆☆ 

空中•水中 


Y ソーン 
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鈴木炎 


I 決丨定丨版 I だ丨/ 

it — 夫齬艦 

完全攻略 



まるで生吉物のよ5に動き攻撃してくる巨大戦艦たちの迫力、その鮮烈な色 
彩…思わず見とれてしま5。だが、敵は敵だ。手強いそ。油断するな。冷静 

沈着かつ果断に攻撃せよ。 しかし敵である〇上、自機に対して色々な攻撃をイ; m け 

ダライアスの魅力といえば3画面分のワイドスクリーン 実は、私がダライアスが好きな理由がそれであり、凝っ てきてプレイヤーの行く手を阻む。敵巨大戦艦のせいで先 

とボディソニック、変化に豊んだ地形、ステレオサウンド たグラフィックス、そしてそれ Oh にまるで生き物のよう の面に行けない、ということになってしまう0 
など様々だが、何といっても忘れてはならないのが、敵巨 に思わせるアニメーション処理の見事さがたまらなくヨイ そこで第二部として、敵巨大戦艦全11体にスポットをあ 

大戦艦の存在だ。 のだ。 て' 読者の方の攻略に役立つように紹介していこう。 


〇ム1の攻略では、自機の装 
備はミサイルであることを前 
提としています。これは前号 
(5 月号)でも触れた通り' 

レ I ザ I 、ウェ I ブにすると 
敵が大変強くなつてしまい、 


おすすめできないからです。 

〇外れ箇所といぅのは敵戦艦 

のパ—ツのことで、ヒレや足 
など、破壊可能な部分の こと 
です。得点はすべて、ひとつ 
3 万 JA 〗 となつています。 

^4 


口の中ょり、赤 
く丸い弾を 5 方向に 3 連射か 
4 連射する。順番は 3 連射を 
4 回、 4 連射を 1 回をくりか 
えす。 

背ビレと腹ビレ 
で' それぞれ20発。 

■弱占/||\:口の中。開いている 
ときに 30 発。 

こいつは、はっきりいって 
弱い。といぅのも、完全な安全 
地帯があるからだ。浮遊機雷 
を早めに破壊して、こいつの 
頭上に自機を位置させょぅ。 

養參照) 

そして、敵戦艦の動きにあ 
わせて、自分も移動しながら 
ボムで口を攻撃するのだ。最 


初は、敵戦艦が上にあがって 
きた時、壁がすぐそばまでき 
てしまい、つぶされそうな気 
になると思うが、実は大丈夫 
なのだ。 

さて、それだけで倒してし 
まう のは実にモツタイナイ。 
なぜかと いうと、 ひとつ3万 
点のヒレが2つもついている 
からで、これを壊してかせが 
ないテはない。 

出現して、実体化したらミ 
サイルでまず背ビレを壊し、 
その後ボムで腹ビレを壊して 
しまお、 つ。 う I ん、しかし こ 
の程度、とりたてて書く必要 
もないな—と思つたりなんか 
して。 


ここに いれば、絶対に 
体当たりされることは 
ない0 



口を狙つて攻撃せよ 

キングフォスル 



こいつの弱点は口の中なの 
だ。だから、当然そこを^^っ 
て擊つわけだけど、困つたこ 
とに 口が開いている時は、こ 
いつがレ—ザ—弾を擊ってく 
る時なので、正面からバリバ 
リロを 擎つといぅわけにはい 
かない。 

そこで、すこし離れた所か 
ら、レ—ザ—弾を上にかわし 
ながら、合い間をぬつて攻撃 
しょぅ。 

ホ—ミングミサィルは撃つ 
なりょけるなり、勝手にやつ 
てくれい。適当に、後ろの方 
で撃っていればいつの間にか 
やつつけることができるので、 
そう無理することはない。 

しかし、 もつ と危ない やり 
方もあるので説明しよう。 



まず図をみてくれ。図の A 
の位置にいると、レ—ザ—弾 
とは関係なく、口の中を攻擊 
できるので、早く敵を倒すこ 
とができるのだ。 

しかしこの場合、後ろから 
やってくるホ—ミングミサイ 
ルがこわい。ゆえに、よけな 
くてはならないのだが、よけ 
方のコツを教えましょ、っ。 

まず、後ろから来るのはだ 
いたいが下の方の2本の触手 
から出るホ I ミングミサイル 
だ。ひとつめが来たら、ぎり 
ぎりまでひきつけておいて、 
サッと下にす こし 動く。する 
とうまい具合に、当たらずに 
それていつてしま、っ。 

その後、すぐふたつめのミ 
サイルがくるので、同様に、 
今度は上へ動こう。これをく 
り返せば、カッコよくホ—ミ 
ングミサイルをよけられるの 
だ。 

ただ、慣れないと、上の壁 
やレ—ザ—弾に当たつてしま 
うので注意。そういう時は無 
理せずに、 B の位置で、ボム 
でホ—ミングも相殺するよう 
にしてもよい。 

(ハードランク以上だと、亦 
— ミングミサイルの誘雀^がキ 
ツくなるので、 A のバターン 
は使わない方が良いでしょ 
う)。 

: 4 本の触手が開 
いたとき、その先端よ〇ホ— 
ミングミサイルを発射、また 
口からはレ—ザ—弾を一定周 
期で 3 連射。 

:なし。 

■ R ^0:=: 口の中。開いている 
ときに30 発。 




レ—ザ—弾を上にかわして… 

エレクト I ックフアン 
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弾のバタ—ンを覚えろ 

デュアルシェア I ズ 



弾(自機と Y 座標が接近した 
時)、両手のハサミから赤く丸 

い弾を1丄2^>2方向に発射、 

両手をもぎ取った後に光り出 

すカラ—タイマ—より、弾を 

自機めがけて|定間隔で発射 

する。(64方向) 

両手のハサミで' 

それぞれ 40 発。 

■弱点：ハサミを取った後' 

カラ—タイマ—に20発。 

このタイプの戦艦の攻略の 

コツは落ちついて弾の飛ぶ方 

向を確認してからよける事、 

これが大切だ。 

それではまず(を見てく 

れ。 

下の壁からすこし上の 、I 

番後ろに自機が位置している 

が、実はこの場所はハサミか 

ら出る弾に当たらない場所な 

のだ。(時間がたつと当たる 

よぅになるが)したがって、こ 

の場所でひたすらミサイルを 

撃てば、 I 発も喰らわずにハ 

サミを取つてしまぅことがで 

きるのだ。 

両手のハサミがもげると、 

胸のカラ—タイマーより弾を 

撃つようになるが、狙いがア 

マく、しかも発射間隔も|定 



ミが取れるまでは動か 

なくても大丈 C 


なので、そう手こずることも 

ないだろう。 

しかし、ここでひとつ問題 

がある。このタィプの戦艦は、 

パ—ツを破壊しないと弱点を 

攻撃できないので、途中で死 

ぬと、パーツが復活してしま 

い、最初からやりなおしにな 

つてし まう のだ。 

従って、初心者の難関のひ 

とつとなつているわけなのだ 

けど、要はハサミから出る弾 

の規則性を覚えること。 

正面へ I 発、せまい角度で 

2方向、すこし広い角度で2 

方向、のくり返しなので、正 

面への弾をギリギリでかわし 

て、まん中へいつてミサィル 

を撃ちまくり、再び正面から 

の弾をサツとょける、のくり 

かえしで OK だ。 


常に先手必勝の連打 

フアツテイクラトン 



法：一定間隔で小型 
ピラニア弾を発射する。小型 
ピラニア弾は自機の弾に当た 
るか' ある程度近づくかする 
と 爆発し、 4方向に破片がと 
びちる。 

背ビレ、前ヒレ' 
腹ビレで' それぞれ10発。 

■弱占 rv 口の中。開いている 
ときに 40 発。 

この戦艦は強い。 

まず 最初に、 ミサィル 3連 
装のときについて解説しよ、っ。 
このときのコツは、なんとい 
つてもひたすら口めがけて連 
射して、小型ピラニア弾が出 
た瞬間に破裂 させてしまぅこ 
と。常に先手必勝を心がけて、 

ブラウン管ひとつ分位の距離 

をおいて連打しよ、っ。とにか 

く押して押して押しまくるの 

だ。.多少のダメ —ジは覚悟で 

ち0 

さて、次は3連装になつて 

ない時についてだけど、これ 

はかなりつらい戦いになる。 

2連装のときはまだしも、単 


につくきビラニアの口 
めがけて連射連 i 射 


装の場合は、当たり判定も小 
さく、なかなか当たつてくれ 
なぃ。 

そういう場合は、小型ピラ 
ニア弾が近づいてきたら、自 
機も前に出て、わざと破裂さ 
せて しまう の もよ い。(すぐ 
に後ろにさがること。)とにか 
く、フ アツ ティグラトンの移 
動先を先読みして、ピラニア 
弾の破片の間をかいくぐつて 
攻撃すべし。 

それから、近くまでピラニ 

ア弾が来てしまい、鼻先で破 

裂されそうになつたら、なる 

ベく真正面に位置させるよう 

にしよう。そうすれば、滅多 

に破片には当たることがない 

ぞ。ただし、この状！^からの 

反撃はほとんど不可能だけど 

ね。 


まず上下のヒレから壊せ 

キ I ンべイオネット 



:背ビレについた 
4本の発射口からレ—ザ—弾 
を、胸ビレの根元からハリ状 
の弾、口の先から火の玉を4 
連射。 (3 つとも自 機との Y 
座標が近づいたときに撃ち始 
める。) 

■外^®^:背ビレと胸ビレ 
で、それぞれ50発で破壊。 
■弱占〔=:口の中。開いてると 
きに50発。 

キ—ンベィオネットの弱点 
は口の中なのだが、口ばかり 
ねらっていては、ヒレが出す 
弾のエジキになってしま、っ。 
従ってこいつと戦ぅ時は、ま 
ず上下のヒレから壊していっ 
た方が良い。 

ここでひとつコツがある。 
それは、背ビレや胸ビレの弾 
は、自機が正面に来ない限り 
は発射されない、といぅこと 
だ(火の玉も同様)。だから、 
キーンベイオネットが上へ移 
動してるときは、それよりす 
こし上の位置で同じ速度で上 
に移動しながら弾を撃ち、下 



カジキが上にあがって 
きたら、すばやく下べ 
ぬける。 


へ移動して ると きはその 逆と 
いぅょぅ な方法を とる のだ。 
要するに、敵を撃つために追 
いかけるのではなく、待ち構 
える 感じで やる のが大切なわ 
けだ。 

この方法は、次の敵戦艦、 
アイアンハンマ—でも有効な 
ので、是非 マスタ—しょ、っ。 
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頭部の 2 つの発 
射口ょりハリ状の弾を' 下に 
ついた機銃ょりレ—ザ—弾を 
発射。(自機との Y 座標が近づ 
いた時)。尾の間からホ—ミン 
グミサイルを上下に2発づつ 
計4発発射する。 

両側の前ヒレが 
10発' 背ビレが 30 発で破壊。 
■弱占/||\:なし。本体に 70 発で 
撃沈。 

前方への強力な攻撃が特徴 
のアイアンハンマ—、確かに 
強そぅだが、実は単なるヵモ 
なのだ。キ—ンベイオネット 
で身につけた、敵の移動方向 
のすこし先で連射するとい、っ 
テクを使えば、すこしも心配 

することはない。近づいてき 

たホ—ミングミサイルも、ミ 

サイルやボムでやっつけるこ 

とがで きる しね。余裕があつ 

たら、前ヒレを壊してかせぐ 

の もよ い。しかし背ビレにミ 


サイルを当てるのにはかなり 
苦労する。どうしても本体に 
当たってしまい、敵本体が死 
んでしまうからだ。 

ところで、ミサイルが-:早装 
の場合、弾のスピ—ドが低く 
連射性も悪いのでけっこう手 
こずる。しかし、安全地帯が 
あったのだ。 

のように、自機を壁ギ 
リギリに近づける。この位置 
なら、敵のレ—ザー弾には当 
たらないので、ホーミングミ 
サイルごとボムでやっつけて 
しまえばよい。(実はもうす 
こし壁にめりこませば、アイ 
アンハンマ—はレ—ザー弾を 
撃たなくなるのだ。理由は一 
^かるよね。)同じことが上 

の壁でもできる。 


ここで戦う時は、ホ| 

ミングミサイルだけに 


気を付けること。 



—見かけは強そ I つだが… 

アイアン八ンマ ■ 


甲羅についた3 
つの砲口の前•中•後から赤 
く丸い弾を上.中•下の決ま 
つた方向へ4方向に発射。頭 
が出てる時に、口からホ—ミ 
ングミサイルを発射する。 
■^^*£:甲羅の砲口の前 
•中.後はそれぞれ弾を 50 . 
100.75 発、前足は20発、前足 
についているパイプは5発で 
破壊。 

■弱占/ n \: 頭。出ている時に60 
発。 

最終面の敵の中では弱い部 
類に入る戦艦だ。バリアが沢 
山残つていて余裕があるのな 
ら、砲口を壊して、いたぶつて 
もよいが、ここでは、バリア 
なしで、ミサイル〗早装のとき 
についに解説しよ、っ。 

それは俗に2秒バタ—ンと 
よばれているものだ。 

1 (を見てほしい。上下に 
出るツインボムが当たる位ま 
で頭に近づいて、出現して、 
実体化した瞬間からひたすら 
ミサイルとボムを連射するの 
だ。実体化すると、ストロン 
グシェルは後ろにさがつてい 



つてし まう が、いつしよに自 
機も移動し、頭を撃ちつづけ 
る。すると、当然ストロング 
シェルも弾を撃ってくるはず 
だが、自機に当たるまえにや 
つつけてしまえるのだ。 

このバターンでやれば、実 
にあつけなくやつつけること 
ができる。 

次にいちおう安全地帯を書 
いておこう。 

まず、頭の下だ。この位置 
は、赤く丸い弾をギリギリで 
かわせて、前足や頭も攻撃で 
きる位置だ。しかし、ずつと 
頭の下にいようとしても、ス 
トロングシェルは自機の移動 
できる範囲よりも前方に逃け 
ていつてしま、っ。そんな時は 
すかさず、|番前のしかも下 
の壁ギリギリに位置させる。 
ここなら安全というワケだ。 

ただし、この位置からだと 
頭に弾を当てにくいし、その 
うちストロングシェルは下に 
来て自機を押しつぶしに来る 
ので、やはり2秒でカタをつ 
けた方が良いだろう。 



頭に近づキ J /// サイル発射だ 

ストロンクシェル 



:頭部の砲台から 
ホ—ミングミサィルを 3 発' 
耳から火の玉を 3 方向に 2 連 
射、前足2本より交互にレー 
ザ—弾を発射する。 

■外^®^ : 7 本の足。それ 
ぞれ 30 発で破壊。 

■弱占/||\:なし。足を総てとれ 
ば撃沈。 

ストロングシェル並みの強 
さを誇る戦艦だ。 

こいつと戦ぅ時気を付ける 
所は、耳から発射される火の 
玉のみ。火の玉の発射方向は 
決まつ ているので、 あら かじ 
め飛ぶ直線上には居ないよぅ 
にすればよい。あとは、ホー 
ミングをボムなどでやつつけ 
ながら、 まず 上の 3 本の足を 
ミサイルで破壊して しまお、つ0 
上の2本の足はレ—ザ—弾を 
撃ってくるが、自機の位置か 



ら考えても絶対に当たること 
はない。無視して OK だ。 

さて、次は下の 4 本足だが、 
やはり同じようにミサイルで 
壊していつてもよい。しかし、 

|番後ろについている足だけ 
は、ミサイルで狙うことは困 
難なので (3 連装だとカンタ 
ンだが、単装だとチョ ット… ) 
別の方法を説明しよう。 

やり方は簡単、火の玉は2 
連射してしばらく間があくの 
で、その時に、すばやくォク 
トパスの本体の下にもぐりこ 
んで しま、 っ。ここで、ボムを 
撃って、上の方にある足をや 
つつけて しまう のだ。ただし、 
これをやる時はマルチボムが 
欲しい。なぜなら、ふつうの 
ボムだと、上方には攻撃でき 
ないし、ツインボムでは後ろ 
から襲ってくるホ I ミングミ 
サイルにやられて しまう可能 
性があるからだ。 

ところで別に前記のパタ I 
ンは、下の足がまだ何本か残 
っている時にやっても大丈夫 
だ。というのも、下に大きく 
張り出している足の先端部に 
は自機との当たり判定がない 
からなのだ。 (あまり 根元じ 
やダメだよ) 


火の玉に気をつけろ 


オクトパス 
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自機がどこにいるか分かるかな？ 
シルバーホークは イカの足と同化 
してしまいました？ 

上から2本目の足がとれるまでは 
あまり後ろや下にいかないように。 






壁にはりつ吉ボムで本体攻撃 


グレ I トシング 


:頭の先からドリ 
ル弾、背中の3箇所の機銃か 
らホ—ミングミサイル(前ょ 
り一発、1発、2発づつの順) 
腹の機銃からホ—ミングミサ 
イルを2発' 目の2連 i 銃 
からレ—ザ—弾(自機と Y 軸 
が接近したときのみ)、口から 
小型イルカ弾(性質は小型ピ 
ラニア弾と同じだがスピ—ド 
が多少速い)を発射する。 

前ヒレで 、 lo 

〇発で破壊。 

■弱点：なし。本体に255 
発で撃沈。 

歯応えのある敵だ。正面か 
ら攻撃しようとしても、レー 
ザー弾が強いし、上か下かに 

逃けてもイルカ弾の破片が恐 
\ 〇 
し 

ここではまず、バリアなし、 
ミサイル単装の場合について 
解説しよう。 

まずは PIHi _ (のように、上の 



壁にはりつく。そして、だい 
たいグレ—トシングの目の上 
あたりに自機を位置させなが 
ら、ボムで本体を攻撃するの 
だ。ただし、この時もマルチ 
ボムがないと、後ろから来る 
ホ—ミングミサイルを壊せな 
いので注^^されたし。 

いよいよイルカ弾の登場と 
なるわけだが、この位置だと 
イルカ弾のはじける場所とだ 
いぶ距離があるので間隔も広 
い。だいたいが動かなくても 
当たらないわけだが、心配な 
時は、イルカ弾がはじけた瞬 
間にチヨンとレバ—を前に入 
れればだいたいかわせるのだ。 
そぅそぅ、グレ—トシングが 
上にあがってきたときに前へ 
動くと、機銃に当たって死ぬ 
ことがあるので、あらかじめ 
少し手前 (つまり 左)に自機 
を位置させて おく こと。 

さて、バリアが付いてると 
きは、これだけでクリアする 


のはもったいない。実は頭の 
先から出てくるドリル弾 、I 
コ3万点なのだ。従って本体 
も撃ちつつ、こいつも狙って 
点数をかせごう という 訳だ。 
ドリル弾は約10秒位の間隔で 
発射されるので待ち構えてお 
こう。 

ただし、まだ本体からドリ 
ルミサィルがはなれてないと 
きに弾を撃ち込むと、ドリル 
ミサイルは火の玉となり、前 
方6方向に飛び散るので注意 
しよう0 


ボ 治： 


i 

ラけ 
ジだ 
クる 
ばて 
れし 
いと 
に落 
こを. 
こム 


ザス。 

一のい 
レ： ir ら 
の砌ず 
目〇け 
はだよ 
の弾で 
い力の 
わルい 
ごィ傲 
手と的 



おび杏よせ上の足をとれ/ 

力トルフィツジユ 



らレ—ザ—弾、10本の足より、 
それぞれ決まつた方向に火の 
玉を発射する。 

:10本の足。それ 
ぞれ 30 発で破壊。 

■弱点：なし。足を総てとれ 
ば撃沈。 

前方への強力な攻撃が特徴 
の戦艦だ。実際、その攻撃を 
正面からまともによけようと 
するとかなりつらい。おまけ 

に、上下2本の長い足とかた 

まつている8本の足の発射夕 


しいといぅ訳なのだ。 

しかし、そんなイカにも楽 
勝のバタ—ンがあった。説明 
しょぅ0 

まず、図を見てくれ。図の 
様に、 I 番上の長い足は上下 
動しているわけだが、実は卜 
—ンをかぶせた部分は自機と 
の当たり判定がないのだ。こ 
れを利用して、力トルフィツ 
シュが実体化したら、 i _ (の 
ように上の足に重なるように 

してミサイルとボムを撃ちま 

くり、上の足をとつてしまお 


、っ0 

しかし、この方法も4^が 
ないわけではない。足から出 
る火の玉に当たつてしまうこ 
とがあるからだ。原因は力卜 
ルフィッシュが後ろにさがつ 
ていつてしまうからで、自機 
の移動可能な範囲より足が離 
れていつてしまうのだ。 

これを防ぐには実体化する 
瞬間、自機を足の少し手前に 
位置させ、おびきよせてから 
足に重なればよい。 

さてさて、うまい具合に足 
がとれたら、あとはレ I ザー 
に当たらないように、ボムで 
残りの足を壊していくだけだ。 
位置としては、壊れた一番上 
の足の残骸の先端に、 M 機の 
ミサイルが当たる様な高さで 
OK 。 

しかし、さすがに足が10本 
もあると時間もかかるようで 

途中でヤズカが出て来てしま 

、つが、.これらにも十分注意。 


法！ 口からホ —、I 


グミサイル' 体の節についた 
4つの砲口から赤く丸い弾を 
3方向にプレイヤ—にむけて 


発射'へその部分からレ—ザ| 
弾を発射する(自機との Y 軸 
が接近したときのみ)。 

:尾は弾を60発で 


破壊、頭部を保護するカブト 
(ヘルメツト)は loo 発で 
破壊。 

■弱占/|>\:へルメットをとつて 


から現れるカラ—タイマ—で、 
10発で撃沈。 


ダライアスの敵戦艦全 II 体 
中、最高の強さを持つ。4つ 
の 砲口から 3発づつ4連射さ 
れる弾は高速で、弾と弾の間 


もせ まく、 おまけにヘルメッ 
卜をはがしてから死んでもへ 
ルメットは復活してしまい、 
(パ—ツなので)バリアなし、 
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一油断するな、最強の敵戦艦だ 

グリーン 
コロナタス 




ここでなるぺく多く頭にダメ 
ージを 与えておこう。ぎりぎ 
りまでねばることだ。 


だぁ一つ/積年の恨みを込 

めて、頭へ力のかぎり打ちこ 
め。しかし、ここにも長くは 
いられない。 

ついにグリーンコロナタスは 
力つきた。合掌。 


llg ラ紙ィプァレスゼント 
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以上、全11体の巨大戦艦の ^ 

攻略を書いてみたのだが、参 \ 

考にはなっただろうか。 4 

私もダライアスをプレイし 1 

て、原稿も何度か書いて感じ ^ 

た事は、ダライアスは実に凝 4 

っていて、奥の深いゲームだ ^ 

という事だ。ソフトにおいて ▲ 

も、ハードにおいても。 ◄ 

読者の方も、「全部の最終面 1 

をクリアした」ぐらいで極め 4 

たなどと思わないで、もっと < 

もっとこのゲームにハマって ^ 

もらいたい。この記事もそれ 4 

を望んで書いたものなのだか < 

ら。 ◄ 

最後になりましたカヾ、取材、 ◄ 
その他で御協力をいただいた ^ 

F 氏始めタイトー関係者、及 4 

び攻略の手助けをしてくださ ◄ 

った ACU—Y • N 氏その他 ^ 

の皆さんに、を借りて感 ^ 

謝させて頂きます。 < 


回ここが超重要。ずつとそこ 
にいると、やがて才トシゴの 
撃つ赤い弾のエジキになつて 
しまぅ のでょけるわけだが、 
図のょぅに斜め後ろにレバ— 
を入れながら下がつていき、 
赤い弾を上にかわす。この下 
がりはじめるタイミングが大 
切で、はじめのうちは弾に当 
たつて しまう 事が多いと思、つ 


ミサイル単装では勝ち目がな 
いと思われてきた。 

ところが、実は可能なこと 
がわかったのだ。私達の間で 
3日月 バタ—ンと呼ばれてい 
る方法を使えば、それほど簡 

なことではないが、バリア 
なし、ミサイル単装でも倒す 
ことができるのだった。 

さっ そく解説しようと思う 
が、その前に、バリアが思い 
っきり たくさん残っている時 
のパタ—ンを紹介しよ、っ。 

何のことはない、ただ上の 
壁ギリギリでヘルメットに思 
いっきり はいついて、 ミ サイ 
ルとボムを連射するだけだ。 
この時注意することは、ヘル 
メットに近づけば近づくほど 
よいということ。下から飛ん 
でくる赤い弾の量が少なくて 
すむからだ。 

さて、いよいよ3 日月 バタ 
—ンを説明しよ、っ。ではおも 
むろに図を見てくれ。 

浮遊機雷を早めにやっつけ 
て、まだ実体化してないオト 
シゴの体を通り越して、 


囡この場所に自機を位置させ 
る。 

そして、マルチボムを撃っ 
てヘルメッ トと 尾を攻撃する。 

(マルチがない時は尾の手前 
から はじめても ょい。)実体化 
するとオト シゴは後ろに下が 
って襲ってくるので、ボムを 
撃ちつつ矢印の様に、尾の下 
を通って オト シゴの前に出る。 
尾と下の壁の間はせまくて I 
見難しそうだが、尾の当たり 
判定はかなりアマィので大丈 
夫。ここで、ボムである程度 
ダメ —ジを与えておくと、あ 
とでかなり違っ てく る。 

それから、後ろに出ている 
ヒレみたいなものの先端にも 
当たり判定がないので活用し 
ょう0 

回このあたりをすぎた所で、 
オトシゴは弾を撃ってく ると 
思うので、 I 気に上まで上が 
つていつてしまい… 

回へ•ルメットの正面にきたら 
上下のボムが当たる位にまで 
近づいて、力のかぎりミサイ 
ルとボムを連射する。そして 


が、こればかりは実際に練習 
して慣れてもらうしかない。 

そして下に移動して、赤い 
弾を上へかわしていくわけだ 
が、ずつと下にいくと壁に当 
たつて しまう し、かといつて 
下へ逃けなくては赤い弾に当 
たつて しま、っ。 そこで… 

[1]下の壁がせまつてきたら、 
前に出るようにする。これが 
このバタ—ンの特徴で、半円 
を描くように弾をかわしてい 
く動作から3日月の名がある。 
前へ動くという動作によって、 
縦に短い移動範囲を補ってい 
るという訳だ。 

B そして、このあたりで、ミ 
サイルで尾を撃ちつつボムも 
撃って(ツイン以上)ヘルメ 
ツト にも当てる。そして、ま 
たタイミングを見計らつて上 
に逃げるわけだが、 D の時と 
違うのは、レ—ザ—弾とホ— 
ミングミサイルが上へ移動す 
るときの邪魔になること だ。 

よけ方のコツとしては、ま 
ずレ—ザ—弾は発射タイミン 
グを読み、上にあがるタイミ 
ングを決めて(レ—ザ—弾が 
発射される直前に、へその穴 
のまわりが光るので判るハズ) 
ホ—ミングミサイルはボムで 
やつつけるか、ちょつと離れ 
た位置から上にあがりはじめ 
るなどしてかわす。 あまり も 
たもたしていると、赤い弾の 
直撃を喰らうので素早く行動 
する こと。これ も練習が必要 
だ。赤い弾は4連射されたあ 


と、すこし間があくので、そ 
の間が勝負というわけだ。 

そして後は今きたコ—スを 
逆にたどって D を過ぎ C へ行 
き、ヘルメットを撃って…の 
くりかえしでやっつけていく 
のだ。 

|回ヘルメットを壊してし 
まえばもう 安心だ。というの 
も、もし死んだ時、パーツで 
あるヘルメットが復活して才 
トシゴが登場するわけだが、 
その時のへルメットの耐久力 
は、なぜか通常の—\3ほど 
(つまり 30 数発)にまで落ち 
ているからだ。 
















やつぱ D 

ダライアス 
総チェックといこう 



こいつ5に悩んでいる人 t > 多いだろ^^ 


-身 


at /、 確かにい：>冷 


この：ユトナーを読んでいる君、 
もぅ ダ ラィアスの 、読んだか 
な？. 

ダラィアスは、確かに面白いも 
んね。最近まれにみるヒット作だ 
と思ぅ0 

だけど、その面白さに、 BGM 
が首(献しているのを、忘れちやい 
けないょ。ザリガニの出現時のボ 
デイソニックでくる、「、フーン. 
プーン..1つてくるのも、 BGM の 


一部なんだからね。 

ヘッドホンを つけて やるとき、 
意外と音楽が良いのに気付くでし 
ょ。ゥン、確かにいい音楽が流て 
るなあ I 。 

って訳で、今回は、「ダラィアス j 
の音楽を、このコーナーでチエッ 
クしていつてみよ*フ。 

あ、私、これからこのコーナ I 
を担当するであろう、 JOE です。 
以後よろしく。 


..菜 


音楽は p 


宇これって、元アィザ 
ック(知つてるかな？)のテー 
マだったんだょ。 

最初にかかるということもあ 
つてか、印象深い曲だろうね。 
特に、 メロ デイーの始めのと こ 
がね。 


さて、この曲(他の大部分に 
も言える けど)、 ドラムがなく 
て、ベースでリズムをとつてる 
んだょ。だけど、 メロディと 重 
つて、 ょく 聞こえない のが玉に 
キズ〇 

都市地 ap ^始めに、非常に小さ 


い音があるんだよね。たぶん、 
ドラムスだと田心うけど…0 

金属音がソロで入つてきて、 
それを重ねていく過程は、聞き 
所の一つだと思う。しかも、こ 
の部のベースの重ね具合が、ま 
たシブいんだよね。 

山岳地 SP ——この曲は各ゾーンの 
曲のうち、一番よいのではない 
のだろうか。 

走り具合(リズム)、パーヵ 
ツシヨンの入れる位置、 メロ デ 
イの音色の全てが完成されてい 
ると田^'フ。 

さらに、'この曲の特長は、と 


言ぇば、 メロ ディーに、ベ ース 
がついてきていることだろぅ。 
バンアレンべルト^ i ? is 感を非 
常によく表しているなあ一。 

静と動の区別が、~^っかり一 W 
てい るんだ よね。静で孤独感を 
表し、動で焦りを表現して いる 
んじやないかな？ 

ただ、逆に言ぇば、それだけ 
なんだよね。(嵐の1刖の静けさ 
とも、いえるけど) 

海底基^^テーマは、バンアレ 
ンべル トと同じよぅですね。そ 
れに、遊； i を加ぇただけ。 
そんな惑じが__ j ます。 


獲敵勿テーマだじよ 


キング.7ォスル—— この 曲、まつ 
たく印象がないんだょね。 

これといつた所がないと思う 
わけだ。だから、他の人の意見 
を聞いてみたら、 

「シーラカンスらしい神秘的な 


曲 だよ。最初のボスという こと 
も あつて、 けつこうメロ ディー 
なんか、覚えちやうんじやない 
か？」 

だそうだ。 

そうそう、こいつはシーラカ 















ンスといぅ設定だけど、鯉に見 
えない？ 

エレクトリックフアン-イソ ギ 

ンチヤクのくせ(:長い备刖だな 
ぁ。 

ぅ一 ん、エキゾチックだなぁ 
—、ってのが、第一印象。 

しかも、それがこいつに非常 
に合つているんだよね。 

これといつた聞き所はないが 
イソギンチヤクのスタイルと色 
を思った以上に、よく表現して 
いるので、 BGM としてマル、 
かな？ 

デュアルシェアーズ-この曲は 

ねえ一。 曲というよりも、 効果 
音的要素の方が高いんじやない 
かな。 

っまり、 VGM ではなく 、B 



GM として聞くべきだとい うこ 
とだ。 

特に、あの強烈なベースライ 
ンは、ボデイソニックでないと 
感じられないだろう。 

フ アツ テイ グ ラトン-いや一、 

才1モーレツ/ って感じだよ 
ね。 

攻撃(特にハマッた時)力の 
表現の、あのべースラインの迫 
力にも圧倒され てしまうよ。 

激しさ、そして威圧感を表現 
している曲としては、最近、 ま 
れにみる 秀作であろう。 

キ I ンベイオネッ-う一ん、 

エセメタル(わかるかな？)つ 
て感じだね。ロックバンドを組 
んでる人は、思わずマネするん 
じやないかな。 

攻撃の激しさより、カジキ自 
身の存在感を表して いるよう に 
思えたよ。そして、カジキがプ 
レイ^ -1 を、見下して いるよう 
にもね。 

全部の曲に言えるんだけど、 
シンセで音色を作って、それを 
強引に、ハモらせるのは、すご 
ぃね。 

アイアンハンマ - - ベ ー スライ 

ンのリズムが銳いっ！ 

チロチロチロのあとのピアノ 
もどきの和音の使ぃ方が聞き所 
かな？ 

全体を通すと、 ストー リ I の 
盛り上がりを、かなり上手く表 
現一^ているといえよう0 

ラストのボス —— 出現時が非常(: 
いいんだ、これが。 そして、そ 
のフォロ I にくる史 ns 日が上手 
ぃんだ。 

ボスのテ I マとしては、一番 
完成されているであろう。その 
証拠として、ループした時の違 
和感が、まつたく感じられない 


のだから。 

この曲の評価としては、 


たか(:、かかってくるんじゃな 
いかな。 


み.<*:<^切に、どれだけ苦労し 

1 hs 他もすてがたい 


ラウンドクリア——バックの爆発 
音が、非常(:よくマッチしてい 
ますねぇ一。 

ピラニアをクリアして(ハマ 
ッた時)、この曲を聞いた時は 
体が熱くなったもんね。 

それにしても、次のステージ 
へのつなぎとしては、メロディ 
〇パ I カッションが、もった 
いないと思ぇるんだけど^:。 

フアイナルクリア —— 第一楽章と 


大正解。しかも、メロディーラ 
インとテ I マが同じといぅのも 
ね(ありがちだけど)0 
ただ、ストーリーがまったく 
つかめないのは、ちょつと…。 
(フアンタジ I ゾーンがょすぎ 
たのかな？) 

ネ—ムレジストレ丨シヨン-何 

とも言い様がないですねえ一。 

まあ、ベ ー スのフオ ローにく 
るパーカツシヨンが聞けると思 
います。 


第二薄 v « 切ダズムを変えたのは 

^••: r ^s 

^ 、 3 ^ f - 7 ^^ c^z 


1， 


ざつと書いたけど、この曲全て 
にいぇるんだけども、；>0§とし 
て聞くょり、 BGM とした方がい 
いと思うな。 

つまり、効果音的要素が強いと 
い ラこと。 逆にいえば、それぞれ 
の曲が、それぞれのテーマにマツ 
チしているという こと だね。 

それにしても、ドラムスが皆紐洲 
に等しいのは、まいつた。 

だけど、このゲームは理屈抜き 
に面白いから、いいんじやないか 
な？ 

やはり、ゲームあっての VGM 
だしね。基本的に、 VGM はゲ I 
ムのフォ ロー なんだから。だから 
といつて、 VGM を下して見てい 
る訳じやないょ。ただ、 BGM たる 
曲と、 VGM たる曲があるという 
ことを言いたかつただけだから。 

さて、このレポート、いかがだ 
つたでしようか。初めて記事を書 
いたこともあつて、上手く表現で 



ァ—ムにまかせてク UP する方法ち…。 


きなかった事が多くて、困惑して 
いる私です。こんな私に、フォロ 
—や喝のおハガキを下さい。また 
どんな VGM や、レコードをレポ 
I 卜して欲しいかのリクエストも、 
1¢#したいと思います0 


さて、 VGM のコ —ナー では、 
新しい事をやりたいと思います。 

先程、効果音も VGM 的要素が 
あると述べましたが、その見地か 
ら、効果音や音成合成も、 VGM 
の =1' I ナ I のかこいに入る と 考え、 
それらのことについても、 レポー 
卜していきたいと思います。 

具体的な事を言いますと、ある 
ゲ—ムの効果音や音成合成の人気 
度を調べたい、ということなんで 
す。 

そこで、読者の方々から、こん 
な音が好きだ、などとハガキを出 
してもらいたいわけです。 

という訳で、今回は… 

I 源平討魔伝の音成合成の 
B E s TI 0- 

を、募集したいと思います。 

ちなみに、私は「ぶぁ—かめぇ 
I 」と、義経の「ほっほっほっほ 
っ」が好きです。 

お|人様3つまでで、お願いし 
ます 

なお、皆さんの投稿数によって 
は、それに関する何かを、プレゼ 
ントできるようになるかも…。 

5月 31 日の消印有効です。 
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▼植村伴さん 


OLD 


^SS 



ATARI を語ろう 



アステロイド 


い(見たことがない)ゲームがや 
っばりあったもん。ゲームの内容 
は知っていても、名前がわからな 
い。言われてみて、やっと思い出 
.すゲ1ムもある。 

ゼビゥスが出る前( — 982年) 
は、私なんて、新宿へ2回しか行 
つたことがない田舎モンでありま 



今回は、—周年といぅことで、 
初のビデオゲ—ムを作った " AT 
ARI " のゲ I ムを紹介し ょぅ。 

アタリは初のビデオゲ—ム「ポ 
ン」を—972 年に作ったのだ。 
ゲ—厶内容は、昔あったテニスゲ 
—ム(フアミ コン じやない、家庭 
用ゲーム)の一人 用と いったとこ 
ろだけど、くわしいことは私も見 
たことがないのでわからない。 

それから、どんどんゲームを発 
表してきて、有名なところでは「バ 
トルゾーン」(疑似 3 D を使った 
ゲ—ム)や「スタ—ゥオーズ J (3 
号で紹介)「ガントレツト」な 
ど。 


現在、新しいもので日本に数ムロ 
しかないものでは、 「ロー ドラン 
ナ IJ (アイレムのではなく、ダ 
チ ヨウとコヨー テの追いかけっこ 
ゲ—厶)や「 720 °」(スケボーをゲ 
—ムにしたもので、特殊な。編度回 
.転レバーを使っている)など、日 
本のゲー厶には見られない、アメ 
リカの良さといぅものがあるんだ 
ぞ。 

で、今回の0し0ゲームは—— 
〇アステロイド 
〇ス—パ—ブレイクアウト 
の2 機種。 ちよつと 少なめ だけ 
ど、まあ、アメリカの良さも見て 
ください。 


ほんとのところ、数あるビデオ 
ゲ I ムで私の知っている割合なん 
て70〜80%位(インべ—ダ—以降)。 
セガ特集やタイト—特集で知らな 



►見城こうじさん 


田舎モンの少年だった 


おかげさまで、ゲ—メストも— 
周年をむかえました。と同時に、 
0 LD ゲ1ムコ ー ナ1も1周年な 
んだょね。 

創刊号の自分の文章を見てみる 
と、へ夕でへ夕でおもわずテレて 
しまう けど、それ もまた 思い出と 
化して しまう。 

ゲー厶もやっぱり同じで、、この 
ゲームに熱中していた頃は〇 X の 


ゲー厶を同時にやつていた、テレ 
ビで△△の番組をやっていたなあ、 
と 思い出す ことが 君もあるでしょ 
ぅ。私も、そぅいった感じで思い 
出しながら、結構楽しんで原稿を 
書いているのであつた。だから、 
たま一 に間！^いがあるかもしれな 
いけど、その時は目をつぶつてく 
ださい。 


した。そんな訳で、私がいりびた 
つていた田舎のゲーム場には NE 
W ゲームが入つてこないなんてザ 
ラ0 

まあ、当時はメーカ I なんかは 
わからずにやつていたから。後で 
メーカ—がわかつたのが多い くら 
\ 〇 
L 

こ、つ 書いていると、「なんだ、 


この担当は」と思われるだろうけ 
ど、まだまだ中•高生には負けま 
せん。 

その点で私が尊敬する人は、植 
村伴北氏とベーマガの見城こうじ 
氏。2人共、ィンべ—ダーが出た 
当時から、ゲ—厶の名前やメ—力 
—などをメモしてきたのだ。たい 
したもんだと思うよ。 


君に+君の 
ボクに+:ボクの 

人生があるよぅに 

ゲ-ムもまた^: 

山河悠理 
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操作が難しいゲームというのは、ないとわからないと思う)なんか 


だ。 


同時にゲーム自体も難しくなつち 
やぅんだよね。トラックボールと 
か、スタ—ウオーズの操縦桿とか 
0 , 1 ?:。最近では、 72 〇°(ァタリ) 
の360°回転レバー ( 実際にやってみ 


が難しいと思ぅ。 

で、アタリの OLD ゲームで操 
作が難しいのはというと、「アス 
テロイド」だ。時期は、ギヤラク 
シアンの前後あたりにあったはず 


操作の難しさは超 A 級" 

「アステロィド」のゲーム内容 
はといぅと、画面にあるアステロ 


操作はマジむずわ—わヮ々— 

隕石、‘わ分裂 f 続け7い1終わ Jt ? 


アタリはビデオゲ—厶の生みの親 
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ufo 



_ 


〇〇 T 

I s 0 T 

speed up warp 


アタ IJ 


スーパー 

ブレイクアウト 


イド (隕石)を全滅させること。 

アステロイドには、大中小と3つ 
の大きさがあり、大型のを撃つと 
中型2つに分裂し、中型を撃つと 
小型2つに分裂し、小型を撃つと 
消滅する。といった具合に、けっ 
こぅ 手間がかかる。 

自機が、アステロイドにぶつか 
るとミス。 

途中、：3?0が飛んできて弾を 
乱射してくる。 UFO の弾に自機 
が当たるとミス。また、じ卩0の 
弾はアステロイドを壊す。 

まあ、シンプルといえばシンプ 
ルなのであろぅ。 

さて、問題の操作系統なのだが、 
純製の台では5つのボタンのみ。 
セガのコンパネでは(セガもミサ 
イルコマンド同様発売していた) 
2方向レバーに3つのボタンた。 


説明の前につけ加えておくけど 
宇宙空間といぅことを頭に入れて 
おいてほしい。 

1つめのボタンは右旋回(右回 
転)。 2つめのボタンは左旋回(左 
回転)。 

これで左右移動できると思った 
ら大間違い。そこで出てくるのが 
3つめのボタンで、加速ボタンだ。 
加速ボタンを押すと、自機が前進 
していく。ただし、押しっぱなし 
だと、 どんどん加速していって手 
がつけられなくなってしまぅ。ち 
なみに、画面の上下と左右はつな 
がっている。 

そして、加速ボタンをはなした 
からと いつて急に止まれる訳では 
ない。慣性の力が働いて同一方向 
に進みっぱなしなのだ。 

しかし、なぜか宇宙にも摩擦の 


抵抗があるのか、しばらくすると 
止まる。 

同一方向に進んでいる時に、左 
右ボタンを押しても方向は変わら 
ない。方向を変えて、加速ボタン 
を押せば方向は変えられるんだけ 
どね。 

まず、この3つのボタンの使い 
方をマスターしなければ、高次面 
では勝てないょぅになっている。 

4つめのボタンはミサィル発射 
ボタン。これは問題ない。 

5つめのボタンが、緊急回避だ。 
これも使い方が難しく、 - rit - タンを 
押せば別の所に転送されるのだけ 
ど、それで確実に助かる訳でもな 
く、転送先で死ぬことがあるから 
むやみに使えないのだ。 

このゲームでのお遊びという点 
では、アステロイドを残り1個に 


して、自機を最高速にして画面を 
縦横無尽に飛びまわり、弾を 乱射 
してスリルを楽しむといった遊び 
があった。 


兄貴分は 


「スベ—スデュアル」 


このアステロィドが、カラーモ 
ニタ ー になつてパ ージョンアツフ 
したゲームがアタリから出ている。 
それが「スぺースデュアル」。 

これは、1人用で2通りのゲー 
ムができ、さらに2人用もできる 
ので、計4種類のゲームができる 
のだ。また、機会があったら紹介 
し上う。 




►こんな時もありましだ。 
真ん中が私•悠理。若かつ 
だ ( AM ラ V フ掲載) 


アルカノィド か ヒットして 一 
気にブームになってしまった「ブ 
ロックくずし」。 

かつても、 ィンべー ダ ーょり 
も前に、どこのメーカーが出した 
かわからないけど、その当時でも 
やっぱりヒットした。当然の ょぅ 
に、いろいろなアレンジバージヨ 
ンが出た。キューテイ Q (ナムコ。 
巣鴨キヤロットにあり)や、ズン 
ズンブロック (タイト ー。池袋の 


ザ•ゴリラにあり)と数えあげれ 
ばキリがない。 

で、アタリ開発の方はというと、 
「スーパーブレィクアウト」(ナ 
ムコが販売)がある。 1978 年 
の作品だ。 

3種類のゲ—ムがで吉る 

ブレィクアウト(ブロックくず 
しを英語にするとこうなる)にス 
1パーがついてるという訳で、並 
ではない。 

まず' 3 種類のゲームが選べる 
ことだ。私が見てきたゲームの中 
では、これが最初のマルチプレイ 
ゲームだと田レう。一粒で 3 度おい 


しいといつたところだろう。 

では、 3 種類のゲ J ムをそれぞ 
れ紹介しょう。 

1つ目は"0 0リ6乙£ // 0 さ 
あ、名前からどういう感じか 想像 
できるかな。自分のパドルは下と 
真ん中に1つずつ。ギガスの F 1 
と同じだ。そして、サーブボタン 
を押すとボールが2つ出てくるの 
だ。ブロックの配置は普通のブロ 
ツクくずしと 同じだ。これで " D 
OUBLE " はわかつてくれる と 
思うけど…。 

2つ目は" CAVITY % 意味 
は、ほら穴の形容詞なんだけど、 
まずわからないと思う。ブロック 
の配置は前と同じなんだけど、ブ 


ロック4つ分がくり抜かれ、その 
中にボールがはいっている。これ 
が2つある。ブロックをくずして 
いくと、中にあるボールか出てくる。 
中にあるボールが2つとも出ると、 
アルカノィドのディスラプション 
を取ったのと一緒の状態だ。 

3 っ目は" PROGRESSI 
VE y / o 意味は、前進する。文字通 
りブロックが下に前進してくるの 
だ(変な表現だな)。最初のぅちは 
ゆっくり 前進してくるんだけど、 
長くねばっていると1回打ち返す 
だけで1ブロック前進してくると 
いつたところだ。 

それぞれの点数システムはセロ 
フ r ンの 部分(モニターは白里、 0 


1 0 7日年生、本 n アク”0/ロックくず—は 
3 種類3ゲ I q わ、 、 s ベ 5 マ’ブグレィ 
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DOUBLE 
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CAVITY 
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せっかくの 1 周年だから、なんか 
企画でも…。という訳で、アンケ 
一卜を取ることにしました。 

ただ、アンケートするだけでは 
読者はつまらないから、プレゼン 
卜をつけちゃお5とい5ことにも 
なりました。このプレゼントも並 
の物じゃないぞ。 

記入事項は、君の好ぎなゲーム 
と OL □ゲームへの意見。後者は 
別に問題ないん$けど、前者は1 
9 8き年までのゲ_ム、と条件を 
つけました。 

今までの 0 L □ゲームコーナー 


に書いてきたのは、全部1983 
年までのだから参考にしてくださ 
い。もちろん、 OL □ゲームコー 
ナー以外のゲームでも OK 。 ただ 
し、198 3年を越えているゲー 
厶ははずします。 

プレゼントは、抽選なのでドン 
ドン応募してくれ。 

ゲームの ほ5はランキングをつ 
けるけど、八ガキは1人何枚でも 
可能。組織票もありだ。 

プレゼントのことはこれぐらい 
でおしまい。 

(悠理) 


► HOW TO MAKE 


籲商人誌の作その？ 


• HOW TO MAKE 

F 
A 
N 
Z 


參自分で 
同人誌を作ってみないか 7 


N 


、'君はどこ ( ZKf —妨 

赌？ 


や。 


FANZIN? 



で色分けしてあり、青•赤•緑. 
黄が 7 • 5 • 3 • 1占％ DOUB 
LE と CAVITY の場合、ボー 
ルが画面に 2 個ある時は点数が 2 
倍、3固なら3音になる。 

また、点数が 4 0 0 点でリプレ 
ィ (1 回だけ)になるので 、 CA 
VITY を最初にやつてから、他 
のゲームをプレィするといつたこ 
とを よくやつていた。要するに、 
CAVITY で上に通してボール 
を暴れさせれば、それだけで 4 0 
〇点はすぐいくのであつた。 


ちなみに、昔のブロックくずし 
は上の壁にあたると、パドルが小 
さくなって難しいんだよ。 

また、ハイスコアも各ゲームに 
表示されるので、気合がはいった 
こと もあつたよ。 

八—ドが 未熟、 かな? 

昔のブロック くずしタイプ 全部 
に言えたことなんだけど、自分の 
パドルを操作するつまみが、可変 
抵抗器なんだょね。身近なもので 
は、テレビのボリユームつまみか 
な。これは、最初のうちは まとも 
に 動いて くれる からいいんだけど、 
時がたつにつれてこわれてくるん 
だよね。パドルがぶれて、ボール 
を 落としてしまうということがし 
ボし尤〇 

現在のアル カノ イドなどは、光 
センサ I を使っているので、 こ、 つ 
いつたことが無いけどね。やつぱ 
り、 ソフトと 共にハードの技術も 
アップしたということかな。 



ゲ—厶が好ぎで、よくゲ—厶を 
する A / だけど、ど—も物足りない。 
もっと自分にはみんなに表現した 
いものがあるんだ一という人。 
同人誌を作ろう！と言っても、 

君のつ < o たい本は? 

同人誌を作ろ I っ！と言っても 
今まで作ったことのない人には実 
に漠然としたものだろう。なぜな 
ら、| 口に同人誌といっても、実 
に多種多様な種類があるからだ。 

まずはどんな種類の本にするか 
だ。種類をサツと挙げてみよう。 

☆紹介本：その名の通り、ゲー 
厶の紹介をする本。簡単そ5だが、 
面白<読ませるためには、実はか 
なりの文章力がいる。 

☆攻略本：最も手をつけやすい 


ジャンルの一つ。ただし、キメ細 
かくできないと、執筆者の I 人よ 
がりになつてしまう。 

☆解析本：普段、表にでてこな 
いゲ—厶のデ—夕などを集めたも 
の。マニア好みの路線だが、正確 
に作るのは I 苦労。 

☆キャラクタ—本：ゲ—厶に出 
て<るキャラクタ—をモチ—フに 
作るもの。「ドルア—ガの塔」や 
「タイムギャル」が有名。 

☆スト—リ—本：これもゲー厶 
のスト—リーをモチ—フにした本。 
もちろん、かなりの文章力が必要。 

☆パロディー本：言わずと知れ 
たゲ—厶のパロデイ—。空想力の 
勝負。 

☆ヨタ話本：ゲ—厶にまつわる 
サイドスト—リ—や、予備知識を 


盛り込んで作るもの。雑学通向き。 

☆バラエティ本：前出のいろい 
ろな要素を折り込んだ本。構成力 
を問われる。 

☆会誌：バラエティの I 種だが 
会を持っている人が、会員の交流 
をメインに作るもの。 

スタッフ！三つの条件 

次に、本を作るスタッフを決め 
なければならない。まとまりとい 
一っ点では、自分一人で作るのがべ 
ストなのだが、それでは極めてや 
る仕事が多くなってしまう。では、 
スタッフは，ういった人間を集め 
ればよいか?まず、連絡のつキ」 
やすい人。そして、責任感の強い 
人。それからもちろん、原稿を書 
<気のある人。 


I この三つの条件は、重要なわ 
りに見落としやすいので気をつけ 

ょ一つ。 

さて、スタッフは何人ぐらいが 
いいかとい - つと、やはり「まとま 
り」という点から2〜3人ぐらい。 
多くとも5〜6人程度だろう。 

スタッフの決まつたところで、 
役割の分担だが、最も重要なのは 
本の中のコ—ナ I の分担だ。どん 
なコ|ナーを作るかは、各自が考 
ること。いろんな本を参考にして 
もよい。とにかく、無理なくでき 
るような n — ナ—を作ることだ。 

S ) 


• How To MAKE 


FANZIN ? 


56 







































































苫小牧ステーンヨンビルちびつ子ひろば 

北海道苫小牧市表町6 4 3 0(0144)36 -8603 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ローリングサンダー 

446,720 

T.S 

エリア10 

2 

沙羅曼蛇 

1,493,900 

チカシ 


3 

スーパー QIX 

273,520 

CX 

丨2面 

4 

カルノフ 

542,940 

? ? ? 

不明 

5 

妖怪道中記 


CX 

第3世界 
「幽界余中で死亡 

6 

ハングオン 

1,080,340 

不明 


7 

ワンダーモモ 

47,200 

不明 

2-2 クリア 

8 

アルカノイド 

52,340 

CX 


9 

ハングオン 

10,824,600 

不明 


10 

ダーウィン4078 

554,040 

TiJrSHIGE 



八イテクセガ青森 

青森県青森市新町一丁目810 0(0177)34 -3737 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

39,773,650 

石沢達郎 

75秒設定 

2 

サイドアームズ 

1,875,100 

小山内義美 


3 

飛翔鮫 

1,521,330 

石川英雄 

エリア265 

4 

カルノフ 

999,999 

井沼良樹 

全面クリア + a 

5 

沙羅曼蛇 

2,000,100 

中村信一 


6 

スペースハリアー 

39,303,420 

YOM 

全面クリア 

7 

バブルボブル 

9,999,999 + 0 

井沼良樹 


8 

サイコソルジャー 

145,650 

逢坂研 


9 

タイムスキャナー 

447,300 

林宏治 


10 

ハングオン 

39,853,860 

丹代有亮 




GEME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

303,200 

FIRE BURST 

全面クリアー 

2 

サイコ•ソルジャー 

564,200 

Up Tick 

6面 

3 

ローリングサンダー 

369,660 

し ip Tick 

全面クリアー 

4 

アウトラン 

4. 53" 21 

EXPRESS 

スコア51,737,570 

5 

サンダーセプター II 

477,260 

し ip T ick 

全面クリアー 

6 

魂斗羅 

1,368,400 

SIR 、 清ちゃん 


7 

飛翔鮫 

888,970 

S.A 


8 

エクセライザー 

1,408,300 

弥生式大変人 


9 

スーパー QIX 

209,420 

SOU " 


10 

ラスタンサーガ 

246,200 

うああああ〜じ 



ダイエーレジャーランド十和田店 

青森県十和田市東一番町 7-27 0(0176)24 OOP 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 51" 12 

やらえだ 


2 

カルノフ 

999,999 

M.25 * 

丨コイン全面クリア 

3 

サイキック 5 

4,N7,600 

M.S 

1 コイン全面クリア 

4 

ザインドスリーナ 

4,921,200 

MARHAL ASH 

丨コイン全面クリア 

5 

飛翔餃 

1,481,170 

MARHAL ASH 

丨コインエリア 252 

6 

ワンダーモモ 

200,100 

SAIMK2 SR 

1 コイン 

7 

バブルボブル 

9,999,990 

P00 太と VGM 

n イン全面クリア 

8 

スーバー バブルボブル 

9,999,999 

VGM 

丨コイン全面クリア 

9 

サイドアームズ 

1,835,000 

XANADD 

|コイン全面クリア 

10 

快傑ヤンチャ丸 

1,036,500 

イトボック 

I コイン全面クリア 


ファミリーランドアルパ 

岩手県大船渡市盛町字町1011 0(0192)27 - 5143 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

5,491,370. 

むらかみちゃん 

1人100面 

2 

バブルボブル 

8,520,000 

むらかみちゃん 
T.N 

2 人ハッピーエンド 

3 

スーパー パブルボブル 

3,578,730 

石社ゆずる 

1人79面 

4 

スーパー バブルボブル 

7,660,350 

むらかみちゃん 
ESP-K.K 

1 人ハッピーエンド 

5 

沙羅曼蛇 

2,547,400 

後藤政弘 

4-2 

6 

カルノフ 

507,670 

ESP - K.K 

6面 

7 

アルゴスの戦士 

1,870,970 

ESP - K.K 

20面 

8 

飛翔鮫 

835,400 

ESP - K.K 

149エリア 

9 

スラップファイト 

1,901,010 

たかのぶ 

255エリア 

10 

アルカノイド 

847,040 

後藤隆治 

A しし 




八イスコアは単なる点数ではない0ブレイヤーがある時点、 
あるゲーム、ある場所で実現した最高の技量の結果なのだ。 


/ I イス:7只グ 


札幌そご5 

北海道札幌市中央区北5条西21 


〇(011)?13 - 2565 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4 48" 06 

A 關つきだてりの 

D コース 

2 

妖怪道中記 

1コイン4面 

吉田明弘 


3 

飛翔鮫 

947,090 

りょうざん連合 


4 

ワンダーモモ 

136,800 

松林辰也 

3-3 

5 

沙羅曼蛇 

3,691,900 

AMM 田中博史 

6-2 

6 

サイコ•ソルジャー 

1,000,000 

広瀬、高田、北畠 

コンテイニュー 

7 

ローリングサンダー 

398,400 

小梅のりよし 


8 

サンダーセプター II 

474,640 

AMM えびちゃん 


9 

アルカノイド 

1,083,620 

KYO 


10 

ファンタジーゾーン 

20,539,200 

AMM 田中博史 



弘前ハイローザスペースランド 

青森県弘前市上手町15 S(0172)33-6584 


ゲームボイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目212 3(011)683-4747 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

683,440 

按田亨 

128 エリア(社会人） 

2 

ジャンボウ 

1,099,700 


3-12 い） 

3 

ピタゴラスの謎 

617,580 

，， 

2-13 い） 

4 

テイード•オフ 

22 ホール （一 3) 

田中祐一 

1 コィンい） 

5 

華弥生 

32 文 

KAZUYA-MINAT0 

i コィンい） 

6 

アウトラン 

4' 53" 00 

AMM-RIN0 

レイクサイド 
スコア 40.826.270( 学生 ) 

7 

バブルボブル 

7,807,190 

清水英夫 

4-99 ( * ) 

8 

ダンクショット 

6 チーム 

笹谷尚史 

1 コィンい） - 

9 

魔境戦士 

128,800 

塚村仁志 

3 ステージ （ * ) 

10 

トップシークレット 

263,500 

FW-NG 

3 ステージ （ ” ) 


ブレイシティキヤロット琴似店 

北海道札幌市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 0(011)621 — 1110 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 44" 68 

中川剛 

ストーンヒル 

I コイン•ゴールイン 

2 

アウトラン 

4' 49" 21 

JSGA-SET 

ヴアインヤード 

I コイン•コールイン 

3 

スーパー クイ ッ クス 

157,160 

田所宏規 

1コイン . R -6 

4 

サンダーセプター II 

493,790 

風見螢子 

クリア 

5 

ローリングサンダー 

323,180 

大和弘幸 

R -9 

6 

飛翔鮫 

1,238,890 

りようざん連合 

1コイン 

7 

ワンダーモモ 

300,700 

つきだてりの 

1 コイン•クリア 

8 

沙羅曼蛇 

6,413,000 

幕田貴宏 

10 — 2 

9 

魂斗羅 

1,768,400 

幕田貴宏 

クリア 

10 

エンデューローレーサー： 

17,046,427 

幕田貴宏 

クリア 


ゲームプラザ NTK 惠庭店 

北海道恵庭市末広町153 0(0123)33 — 2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 50" 65 

木内達夫 

レイクサイド 
ノーマル75秒設定 

2 

飛翔鮫 

450,820 

村本誠 

エリア78 

3 

ダライアス 

5,627,280 

木内達夫 

X ゾ-ンクリアノ-マル 

4 

魔境戦士 

349,400 

村本誠 

5面 

5 

サイコ•ソルジャー 

409,100 

、、ARr 

7面 

6 

妖怪道中記 

(第4世界） 

角本正樹 

1コイン 

7 

魂斗羅 

1,814,500 

村本誠 

最終面クリア 

8 

ダンクショット 

9回戦 116 : 113 

吉田くん 

ノーマル 

9 

バミューダトライアングル 

1,610,660 

木内達夫 

最終面クリア 

10 

カルノフ 

999,999 

Y-K 

北山 S — (苫小牧） 

9面 


釧路キヤロツト八ウス 

北海道釧路市鳥取大通り5丁目4番3号 0(0154)53-2486 



CAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1. 

ローリングサンダー 

417,650 

SPT.EIJIN 

全面クリアー 

2 

ワンダーモモ 

154,600 

N.GIL 


3 

ドラゴンバスター 

4,000,000 

N.GIL 


4 

妖怪道中記 


SPT.EIJIN 

3面幽海まで 

5 

怒 

1,362,400 

池田和明 

ノ-ミス全面クリア 

6 

サイドアームズ 

2,136,700 

NGIL 

全面クリア 

7 

サイコ•ソルジャー 

292,800 

SSR 


8 

アルカノイド 

938,710 

T 

全面クリア 

9 

.スーパ—クイックス 

168,360 

POW 


10 

グラディウス 

1,094,500 




プレイシティキャロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座 センタービル 2F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 49” 31 

おしのび A I 

レイクサイド 

2 

ワンダーモモ 

166,400 

AKI 


3 

飛翔鮫 

1,037,820 

AKI 


4 

サイコ•ソルジャー 

323,940 

DOD 


5 

バブルボブル 

9,999,990 

SIGMA-VX 

5周目、89面 

6 

サイドアームズ 

1,848,000 

アールエヌ TA 0 


7 

魂斗羅 

321,400 

AKI 

ラウンド10 

8 

ローリングサンダー 

337,800 

W-M 

ラウンド10 

9 

サンダーセプター II 

456,490 

NMO 


10 

カルノフ 

999,999 

EL PE 0 -PLE 



八イテクセガ平岸& 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目12 00.11 (812)2281 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 50" 15 

LAP-BMXER 

D コース 80 秒 車 ハード 

スコア 51.597.250 

2 

ダンクショット 

118 ： 117 

LAP - V . F.R 

10 面クリア(タイム粉} 

3 

ファンタジーゾーン 

13,406,000 

LAP-BMXER 


4 

タイムスキャナー 

1,835,240 

LAP-BMXER 

ファイナルステ-ジクリア 

1 ゲ-ム 5 ボ-ル 

5 

奇々怪界 

634,600 

米田 


6 

ハングオン 

44,979,340 

LAP-BMXER 

ライドオンタイプ 

439'07 タイム優先 

7 

カルノフ 

999,999 

LAP-V.F.RLAP-BAM 
LAP. 汗っかき 3 名 

门ィン最終面クリァ 

8 

沙羅曼蛇 

1,949,400 

藪 

1コインのみ 

9 

アルカノイド 

1,120,490 

田中 

1 コィン最終面クリァ 

10 

サイコ•ソルジャー 

388,750 

し AP-BAM 

in コイン5面 


ゲーム コーナー ロン 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目 1-5 0(011)761 -6172 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 


佐野、安藤 

全面クリア地獄界 

2 

バブルポプル'* 

1,822,500 

川岸 

パワーアップ37面 

1プレイ1コイン 

3 

サイドアームズ 

1,989,700 

イワシ 

全面クリア 

4 

カルノフ 

999,999 

竹村 

9面 

5 

沙羅曼蛇 

2,186,400 

川田 

1コイン3周5面 

6 

アルゴスの戦士 

4,917,020 

前田 

26面 

7 

パミユ-ダトライアングル 

509,810 

竹村 

8面 

8 

ローリングサンダー 

270,320 

ひらおか 

8面 

9 

ダンクシヨット 


佐々木 

9チーム勝抜 

10 

ワンダーモモ 

138,300 

平岡 

3-3 
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ダイエー DLL 郡山店 ☆☆ 


福島県郡山市大町1丁目4 5 0(0249)34 — 2121(内）262 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 46" 00 

SPREAM-SoL 

ヴァインヤード 

2 

アウトラン 

4' 42" 59 

SPREAM-SoL 

デスバレイ 

3 

アウトラン 

4' 41" 96 

SPREAM-SoL 

ストーンヒル 

4 

アウトラン 

4, 43’71 

SPREAM-SoL 

デュアルウェイ 

5 

アウトラン 

4’ 42" 71 

SPREAM-SoL 

レイクサイド 

6 

ダライアス 

6,281,660 

AIRNEX T.S 

Y ゾーンクリア 

7 

サイコ ソルジャー ( IP ) 

316,100 

三宅由香ちゃん 

最強ランク4面 

8 

飛翔鮫 

7,000,000 

三宅由香ちゃん 

ノ\ー ド 

9 

魔境戦士 

299,300 

川島利文と 

SoL は兄弟 

4面 

10 

パミュ-ダトラィァングル (2 P ) 

2,741,310 

AIR NEX 
DDM&WIN 

10万ェブリ 


ウイルトークタイト _ 

群馬県高崎市鞘町32番地 0(0273)26-4244 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

魂斗羅 

993,900 

亦てる瓣えち君 


2 

飛翔鮫 

1,526,550 

ATARI 命の諸星 

1コイン270エリア 

3 

サイド•アームズ 

1,805,200 

ませまんじ 

1コイン最終面クリア 

4 

怒号層圏 （ IP ) 

1,263,970 

MIKIBAKA 

1コイン最終面クリア 

5 

把) ュ-ダ-トライアングル 

586,300 

MAK 、 SAIT 0 

丨コイン最終面 

6 

沙羅曼蛇 

2,053,400 

関口 

1コイン3周目5面 

7 

ファンタジーゾーン 

9,598,180 

ロ ンパス 


8 

サイキック5 

1,961,400 

ロ ンパス （ H ) 

1コイン最終面クリア 

9 

ダンクショット 

123-119 

TRI - MEND 0 

最終面クリア 

10 






ゲームコーナーロム 


宮城県仙台市川平 1-14-15 0(0222)279-1724 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔餃 

3,273,660 

NATURAL 
- a . ZMILF 

579 AREA 

2 

カルノフ 

999,999 

RYUZI ( Mors ) 

AL しクリア 

3 

サイドアームズ ( IPLAY ) 

2,752,000 

NATURAL-TON 

ALL クリア 

4 

沙羅曼蛇 (1 PLAY ) 

2,004,700 

AH 0 SUZUKI 

3-5 

5 

アレスの翼 (2 PLAY ) 

873,100 

NATURB し 
-おみ & TON 

全2周クリア 

6 

怒号層圏 （1 PLAY ) 

312,100 

おざ 

R 6 

7 

奇々怪界 

1,029,500 

NATURAL 

3-8 

8 

バブルボブル ( IPLAY ) 

6,349,260 

NATURAL - おみ 

POWER UWi 利ジナ赠用 
ZAP2 回 

9 

グラディウス(外国版） 

837,500 

たかお ( Mars ) 

3-1 

10 

アルカノイド 

978,320 

ROM 店長さん 

ALL クリアハ-ド 


ヒノデべガス 

宮城県仙台市中央1 10-23 日乃出興業ビル3階 0(0222)64-0570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 48' 50 

まるじ 

B コース 

2 

ティードオフ 

No .22- 6 

まるじ 

ノーマル 

3 

ダンクショット 

9回戦クリア 

まるじ 

ノーマル 

4 

タイムスキヤナー 

1,317,590 

まるじ 

1コイン 

5 

カルノフ 

999,999 + 〇 

K.I 

1コインクリアー 

6 

ファンタジー'/—ン 

14,552,540 

K.I 

3機ノーマル 

7 

アルカノイド 

1,240,110 

A.N 

全面クリアー 

8 

怒号層圏 

1,464,110 

ACHA 

1コインクリアー 

9 

スペースハリアー 

32,161,790 

A.N 

1コイン 

10 

カルテット 

99,999,990 + 〇 

Spream-Bee 



子供ゲームセンター 


岩手県上閉伊郡大槌町駅前 0(0193)42 — 6763 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイドアームズ 

2,438,300 

I . G . C-KND 

永久パターンなし 

2 

奇々怪界 

832,600 

聡子好きだぜ- 

末広店 

3 

バブルボブル IP 

9,999,990 + 0 

I . G . C-ZUN 

ZAPX 4、 RD 64 

4 

" " 2 P 

5,632,510 

哲也& EJ 0 

ALL クリアー 

5 

スーパーパブ ルポブル IP 

9 ( 999,990 + 〇 

I . G . C-ZUN 

ZAPX 5, RD 7 I 

6 

リアル•マージャン 

103,200 

聡子好きだよ一 


7 

アルカノイド 

1,053,400 

プッツン輪島 

ALL クリアラスト1機 

8 

源平討魔伝 

全面クリア 

オッえんでないがい 

2時間 

9 

アテナ 

590,150 

联子あいたいな- 

赤剣、オール装備 

10 

ガルディア 

9,999,900 + 〇 

I . G . C-KND 

2周目 


DLL 屋内遊園地一関店 

岩手県一関市大町77番地 0(0191)23 - 5011_ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

999,999 

ST0RM-YUI 

ARSHGC-0M0M0 

全面クリア 

2 

ローリングサンダー 

455,340 

D . R . 

全面クリア 

3 

飛翔鮫 

10,000,000 

W 0 NDER -0 M 0 M 0 

エリア999 

4 

アウトラン 

4' 59" 75 

IGC -0 M 0 M 0 

B コース 

5 

アウトラン 

4’ 46’ 09 

IGC -0 M 0 M 0 

C コース 

6 

アウトラン 

4, 55" 18 

W 0 NDER -0 M 0 M 0 

E コース 

7 

バブルボブル IP 

9,999,990 

IGC-ZZZ 

IGC-M.P.F 

同点者2名 

8 

パブルボブル. 2 P 

13,262,730 

IGC-OMOMO 

IGC-ZZZ 

点カセなし Happy End 

9 

スーパーバブルボブル IP 

9,999,990 

IGC-ZZZ 


10 

沙羅曼蛇 2 P 

2,113,800 

ACI-ARS 

ACI-MRN 

3周目5面 


筑波学園キャロット八ウス 


茨城県新治郡桜村天久保15 3 S(0298)51 -7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

SUPER QIX 

200,000 

KAO 

途中でやめた。 
いくらでも可 

2 

ワギャン 

VP 134 

— 

石計ム]へ逃げた。 

3 

飛翔餃 

1,127,400 

MAGICAL-SIN 

Round 178 

4 

魂斗羅 

1,468,300 

MAGICAL-MSA 

全面クリア 

5 

サイコソルジャー 

260,800 

無記名 

IP 

6 

カルノフ 

999,999 

3 名様 

全面クリア 

7 

プレビリアン 

7,736,800 

POT 

? 

8 

奇々怪界 

1,099,000 

MAGICAL-MSA 

21 -Round 

9 

ローリングサンダー 

326,780 

WIZARD-WIN 

Round 10,3人 

10 

ワンダーモモ 

162,800 

フレンズの人 

2-2 


びでおいん SAKA 

埼玉県川越市新富町 1-18-7 0(0492)24-9869 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

レ 

飛翔鮫 

25,000 ,000 + a 

プロジェクト A 子 

10 時間 40分 
残98エリア999 

2 

アレックスキッド 

717,700 

プロジェクト A 子 

14 面までノー ミス 
全 1 偭 クリア 

3 

アレックスキッド 

706,180 

戦闘狂 ZED 

全14面クリア 

4 

アレックスキッド 

705,900 

ベルサイユジョ 

全14面クリア 

5 

カルノフ 

999,999 

薫ちゃん by A 子 

最終面クリア (1 コイン） 

6 

サイド アーム ズ 

2,291,500 

戦闘狂 ZED 

1 ミス全クリア 

7 

バブルボブル 

6,069,900 

プ0ジ I クト A 子 

齬 & なし 

8 

沙羅曼蛇 

3,736,200 

プロジ I クト A 子 

ノ-マル1コイン 5*6 

9 

ハングオン 

40,807,060 

〇 PMM 幻狂 
RANSEUR 

ライドオンタイプ 
LAP 4, 57” 05 

10 






8ビツト 


山形県鶴岡市本町1丁目8 —2915(0235)24 -8501 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

5,902,900 

HI . 

ACEINTY 

2 

ウ エック •ル•マン24 

536,220 

NSR 

54.4 km 

3 

飛翔鮫 

1,651,690 

Spream - パル君 

A -287 

4 

沙羅曼蛇 

2,258,400 

TOHRU 


5 

ファンタジーゾーン 

13,399,540 

ヒサピ CHAN 

R - I 9 

6 

バブルボブル ( IP ) 

6,281,670 

マコ リン 

Clear 

7 

カルノフ 

841,800 

山添高校 


8 

サイドアームズ 

2,279,900 

TOHRU 


9 

ハレー ズ コメット 

4,757,970 

TAC-Lucky 


10 

パミユ••ダトライアングル 

816,330 

HKS - 渡部丈志 



八イテクゾーンセガ山形店& 

山形県山形市七日町2 丁目1 — 8 0(0236)23 — 0080 _ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

999,999 + 〇 

AM 卜太田 ( AFC ) 

1 コィン最終面クリァ 

2 

飛翔鮫 

10,000.000 

BOMB ( SFC ) 

1コイン18周、残機1晰 

3 

サイコソルジャー 

546,800 

J.H 

1コイン6面 

4 

サイコソルジャ ー(2 P ) 

678,400 

後藤哲也 & J.H 

1コイン6面 

5 

アウトラン 

4' 47" 78 

Spream 

SHOT ( SFC ) 

デュアルウェイ 

6 

タイムスキャナー 

227,490 

K . K ( AFC ) 

ボルケイノ ステージ 

7 

奇々怪界 

389,300 

KEN 

1コイン10面 

8 

サイドアームズ 

3,039,900 

Spream 

SHOT ( SFC ) 

1コィン最終面クリァ 

9 

沙羅曼蛇 

3,216,300 

KDD ( SFC ) 

1コイン 5-2 

10 

サイキック5 

976,000 

J.H 

1コイン6面 


アビニョン 


宮城県登来郡迫町佐沼字錦174 S(0220)22 — 3221 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パミュ- ダトラィァングル 

1,777,730 

A.G.B’ まさゆき‘ 

全面クリアだヨ 

2 

怒号 層圏 

198,700 

t 一ぱ一げ一ま一 
"こかん 

ただいま故障中/ 

3 

奇々怪界 

765,000 

f 一ぱ一げ一ま一 
<たかぉ， 

2 周したよ一 
な気がする 

4 

バブルボブル、 

9,999,990 

A+B •まさゆき* 

Power UP ® 

5 

快傑ヤンチャ丸 

545,600 

像輪玄かまだ 


6 

沙羅曼蛇 

3,023,600 

A.G.B ，まさゆき* 

5-1 の肉ダンゴまで 

7 

スーパー バブルボブル 

9,999,990 

>まさゆき、、 

& > たかお令 

Power UP ® 

8 

カルノフ 

999.999 

A.G.B のメンバ- 

全面クリアしたざんす 

9 

サイ ド アーム ズ 

2,739,500 

す一ば一げ一ま一 

◊こかぉ* 

全面クリアなんだぜ 

10 

ワールドカップ 

3-0 

かずお&みなかわ 

7回戦クリア 


ゲームセンタータイリョウ 

宮城県角田市角田字牛舘6 0(0224)62-1384 _ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

2,982,600 

S . C . M ( SVC ) 

4 周目の5面 

2 

妖怪道中記 


S . C . M ( SVC ) 

最終面クリア (3 コイン) 

3 

ローリングサンダー 

489,520 

S - C - M ( SVC ) 

最終面クリア 

4 

サイキック5 

1,991,000 

S . C . M ( SVC ) 

最終面クリア 

5 

バブルボブル 2 P 

7,655,900 

K 004 S - C - M ( SVC ) 

100面クリア 

6 

スーパーパブルボプル 2 P 

6,816,880 

SIRiS - C - M ( SVC ) 

100面クリア 

7 

サイドアームズ 

2,408,900 

SIR ( SVC ) 

最終面クリア 

8 

飛翔鮫 

443,830 

パズー 

5面(入荷3日目） 

9 

魂斗羅 2 P 

222,500 

IQ & BIG 

4面(入荷3日目) 

10 

ラスタンサーガ 

703,800 

BE-BOP 

0面(入荷3日目） 


アメリカンクラブみずぼ台店 


埼玉県富士見市東みずほ台118 0(0492)52 — 4089 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

アウトラン 

5, 05" 59 

MA 

スコア33,439,550 

2 

カルノフ 

999,999 

高井勝男木 

丨コイン全面クリア 

3 

サイキック5 

2,416,000 

沢登研児 

丨コイン全面クリア 

4 

アルカノイド 

1,046,120 

堤則之 

!コイン全面クリア 

5 

飛翔鮫 

1,630,800 

沢登研児 


6 

ダンクシヨット 


K.K 

9面 

7 

バブルボブル 

4,640,940 

五島賢治 

全面クリア 

8 

熱血硬派くにおくん 

406,850 

水谷 


9 

奇々怪界 

1,000,000 

菊池剛 


10 






5すい百貨店『ナムコスカイランド』 


福島県郡山市中町 13— 1 0(0249)32 — 0001 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

4面 

WW-AXY 

1 コイン 

2 

飛翔鮫 

1,296,810 

WW-AXY 

エリア 240 

3 

ローリングサンダー 

469,420 

WW-SPN 

1 晒ニュ-バージ3ン 

4 

ワンダーモモ 

147,300 

WW-TOY 

1 コイン 3-3 

5 

スペースハリアー 

34,534,010 

WW-TOY 

1コイン1晒クリア 

6 

アテナ 

577,500 

WW-HAT 

1 コィン最終面クリア 

7 

トイポップ ( IP ) 

140,000 

WW-AXY 

44面クリア CP 

8 

パブルボブル ( IP ) 

4,520,330 

WW-AXY 

1コイン ZAPI 回 

パスワード fc 

9 

トイポップ (2 P ) 

44面クリア 

WW - AXY&SPN 

共に1コイン CP 

10 

バブルボブル (2 P ) 

100面クリア 

WW - AXY 4 SPN 

共に 丨 コイン ALL 
パスワード無 


プレイシティキャロット仙台店^^ 


宮城県仙台市中央 12-3 第1ビル2階 S(022)223 -8380 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

328,600 

SPREAM - I.Z 

離^ぁり 

2 

サイコ•ソルジャー 

1,823,300 

SPREAM - K.W 

6 ステージ 最終面 
クリアノーエブリー 

3 

ラスタンサーガ 

584,100 

SPREAM - I.Z 

ステージ 5 

4 

魂斗羅 

2,969,900 

SPREAM-SHOT 

最終面クリア 

5 

飛翔鮫 

10,000 ,000 + a 

SPREAM - I.Z 

18周 目 AREA 999 W ± 
残檐 40 

6 

サンダ-セプタ -113 -D 

498,500 

SPREAM-FKS 

MASTER 
(全面 クリア） 

7 

ウ エック' •ル•マン 24 

596,6 

Tag ( Mars ) 

レべルイ，ジー 

8 

エクセライザー 

10,000 ,000 + a 

BBR ( Mars ) 

? 

9 

ダライアス 

6,219,720 

SPREAM - K.W 

FINA し ZNE 

Y クリア 

10 

アウトラン 

4’ 43’ 68 

SPREAM-SoL 

ストーンヒル 
ノーマル 77秒設定 


58 













































































































































































































































•ダンクシヨツト World 

ChanpiondO 面ク 1 J ァ） 

AJAKO (千葉） 

内 田 石津妹尾死んだ(大 限） 

CRYSTAL ( XTL ) (静 岡） 

H . C . S . (いちご JAM ) (岡山） 

TRMVIENDO (群 馬） 

ゆラゆ With クラブ(愛媛） 

LAD-V F . R (北海道） 

以上7名の皆様 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 51" 25 

CGP-CHIR 

デュアルウェイ 

スコア43,けし990 

2 

アウトラン 

4' 53" 43 

N.S 

レイクサイド 
スコア37,985,250 

3 

奇々怪界 

9,999,990 + a 

木村雅彦 

26 周目 5 面にて 

4 

タイムスキャナー 

818,750 

AKI 


5 

ダンクショット 

オールクリア121:121 

AJAK 0 


6 

サイコ•ソルジャー 

211,850 

CGP-CHIR 

3 面 

7 

ピタゴラスの謎 

407,240 

L-C 


8 

アレックスキッド 

519,600 

チョーニー 

RDI 7 

9 

カルノフ 

835,670 

K-F 


10 

ブロックギャル 

56,020 

RY 0 



八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏1111丸井 B 13(0471)63 - 9844 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 54" 40 

FAMK-JUP 

レイクサイド 
スコア40,593,270 

2 

パ-フエクトビリャ-ド 

58,000 

スペルマ ー秋山 

7面 

3 

タイムスキャナー 

596,850 

グレート住 

最終面 

4 

ブロックギャル 

72,370 

武貢 


5 

トップシークレット 

37,560 

K .0 HURA 

5機設定 

6 

サイコ•ソルジャー 

1,000,000 

Dr.K 

骤 ニュ-しま〈り 

7 

飛翔鮫 

5,123,720 

FAMK - P 0 P 

AREA 972 10-4 

8 

魔境戦士 

43,800 

エイズ水上 


9 

カルノフ 

999,999 

FAMK - P 0 P 

全 9 面 クリア 。 

カウンターストップ 

10 

バミユーダトライアングル 

1,711,570 

FAMK - P 0 P 

全面クリァ、エプリなし 



'GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

魔境戦士 

486,650 

Jl [ 津ゆ一けの 

はんばん夸 


2 

トップシークレット 

44,520 

AMI 


3 

飛翔鮫 

1,168,600 

スガヌマ君 


4 

バブルボブル 

9,999,999 

SAC-LUM KI 

丨人で9周目 

5 

サイド アーム ズ 

1,844,500 

リンダ君 


6 

アルゴスの戦士 

7,420,270 

ハコテン星矢君 


7 

アルカノイド 

1,307,320 

ゆうくん 


8 

熱血硬派くにお君 

751,900 

くわばら君 


9 

グラディウス 

2,516,000 

吉田君 


10 

沙羅曼蛇 

2,658,800 

KKK 

4周目の5面 


ビデオインセガ船橋店 & 

千葉県船橋市本町 1-3 - 30 0(0474)23 — 7076 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

5,495,170 

すぱいきつど 

A - C - F - J -0- T-Y クリァ 

2 

飛翔鮫 

10,000 ,000 + a 

ああるじいぶう 

AREA 1900+〇(20-1) 

3 

アウトラン 

4' 50" 53 

ああるじいぶう 

ストンヒルゴール 

4 

アウトラン 

4' 45" 71 

FPG - わよう 

デュアルウェイゴール 

5 

アウトラン 

4' 47" 59 

COM 

レイクサイド ゴール 

6 

ワンダーモモ 

257,400 

Kei 

4-4 

7 

魂斗羅 

1,832,700 

しばた 

1コインクリア 

8 

バルトリック 

805,930 

TOM 

6面 

9 

ェクセライザー 

1,000 ,000 + a 

ああるじいぶう 

STAGE 30 で達成 

10 

カルノフ 

999,999 

COM 

9面の最後クリァせず 


ゲームセンタートミー 

千葉県佐倉市上志津1660 — 2 0(0434)87 - 4226 


V ゾーン 

5,033,470 

ECM - ZENJI (神奈川） 

W ゾーン 

4,515,170 

ECM - ZENJI (神奈川） 

X ゾーン 

5,927，110 

ECM - ZENJI (神奈川） 

Y ゾーン 

6,441,370 

ECM - ZENJI (神奈川） 

Z ゾーン 

5,510,580 

ECM - ZENJI (神奈川） 


•飛播意交 

10,000 ,000+a 1 全国 11 人の皆様 


⑩アウトラン(タイム優先) 


A コース 

4 46 00 

Spream-SoK 宮城） 

B コース 

4犯59 

Sp「eam Sol (宮城） 

C コース 

4 4120 

Spream - Sol (宮城） 

□コース 

4 43 56 

FPG - TMC - わよ5(千葉） 

E コース 

4 42 71 

Spream - Sol (宮城） 


❿ウェック•ル•マン24(タイム優先) 


1位 

595.7 

佐々木宏(東京） 

2位 

596.6 

Tag ( Mars ) (宮城） 

3位 

598.7 

ワギヤンつきだて(北海道） 


•ダライアス(ク 1 J ア必須) 


_サイコ•ソルジャー 


1位 

1，823,300 

Sp 「 eam + Z (宮城） 

2位 

1，689,900 

TUC - BEFAX (岡山） 

3位 

1，的7,500 

STAC - LNT (大阪） 


•魔境戦士 (全面クリア必須) 


1位 

684-500 

ECM - FISHER (神奈川） 

2位 

672,650 

ブロジェクト A 子(倚玉） 

3位 

625,900 

NOP - PN □(奈良） 


•トツプシークレツト 


1位 

2,167,020 

ECL - AOY (神奈川） 

2位 

1,174-490 

STC パチプロファミリーズ T S (大阪） 

3位 

1,115,980 

SHIN (岡山） 


•ラスタン サーガ _ 

SPREAM - hZ (宮城） 
全面クリア FAMK-SJ (千葉） 

ECM - ZENJI (神奈川) 


•ワンダーモモ 


1位 

371，700 

KCH - MAC - TAG (宮城） 

2位 

356,900 

TEN (静岡） 

3位 

328,600 

SPREAM - I . Z (宮城） 


amusement MAR y pQpp||S|S^ 


埼玉県飯能市緑町15 - 12 0(04297)4 3132 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

トップシークレット 

1,102,600 

プロジ I クト A 子 

1コイン•ステージ7 

2 

ダライアス 

6,066,860 

CRS.RANH 

丫ゾーン 

3 

魔境戦士 

672,650 

プロジエクト A 子 

全 ステージ クリア残3« 

残 S 568 1 コイン 

4 

飛翔 餃 

20,000,000 

CRS . A 0 I 美琴 

エリア999、笔 55 «t 

所用時間8時間30分 

5 

奇々怪界 

3,000,000 

CRS . A 0 I 美琴 

ノー ミス 9-4 残30 

6 

沙羅曼蛇 

3,646,100 

CRS * A 0 l 美琴 

5-5 1コイン 

7 

カルノフ 

999,999 

CRS - RAN 1 

全面クリア 

8 

ダー クミスト 

355,690 

CRS •腰 夢 YURI 

金王冠1コイン 

9 

ピタゴラスの謎 

453,980 

CRS - Y'S 

40面丨コイン 

10 

バブルボブル 

9,999,990 

CRS の3 名 

IP 1コイン 


サンペテックナムコランド & 

千葉県習志野市谷津1 — 161 0(0474)77-5192 


1人で、ダライアス全コ|ス全 
国制覇がついに出てしまつた。予 
想通りと言うか、八イスコアは神 
奈川県小田原の WELLTAL 
K.TA—TO から送られてきた。 
いち早く全国を制覇した、その人 
の名は ECM ZENJ — 君。ま 


ずは、おめでと5。 

ところで、こちらは「残念です 
ね」と言いたい、アウトラン 4 コ 
—ストツプの宮城県 s p r eam 
so — 君。 so — 君はメ切りの 
前日まで 5 コ—ス全部を制覇して 
いた。編集部では so — 君のウワ 


サでもちきりだつた。ところがで 
す、君こそゲ—メストのメ切り日 
に、千葉県の FPGITMC— わ 
よ 5 君の記録が届き、なんと Dn 
I スは塗〇替えられてしまつた。 
so— 君ご愁傷さま。 Dn— スト 
ツプの FPG TMCi わよう君 


の今後の活躍に注目したい。 

今月号のアウトランのスコアは、 
出るはずのない数字が記入されて 
いる店が何軒かあり、これは記入 
時のまちがいだろうと判断し、一 
応アウトランのスコアからはオミ 
ツトして掲載してます。転記の際 


はくれぐれちご注意。 

なお、店名の横にある星印は、 
10個たまると八イスコアラ—が出 
た印として、プレゼントあり。 

プレイヤ—への対応が悪いと、 
掲載店の取り消しもあ D ますので 
ご諒承下さい。 (T.M) 
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小野塚商店(愛称：トツキヨ) 


神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 0(045)753-3621 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アルゴスの戦士 

849,390 

MYZK 


2 

カルノフ 

735,280 

SZMR 


3 

奇々怪界 

223,600 

IWMR 


4 

サイ ド アーム ズ 

1,790,000 

SKY 

全面クリャ 

5 

ダンクショット 


KBYSh 

9面 

6 

バミユーダ 
ト ライアングル 

1,613,900 

WTNB 

全面クリャ 

7 

バブルボブル 

5,824,370 

NKMR 

ZAP 2 回コマンドなし 

8 

飛翔鮫 

1,832,360 

WTNB 

全面クリャ 

9 

ラスタン サーガ 

433,300 

TsRGSK 


10 

ワールドカップ 


KWGCh 

全面クリャ 


ゲームセンタースカッシュ 


東京都小金井市本町5-19一3 0(0423)85-4565 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

9,999,990 + a 

FAN-SDF 

7周 

2 

バブルボブル 2 P 

6,113,960 

FAN - ITO-ISM 


3 

カルノフ 

999,999 + 〇 

FAN - SDF , KEK 

ノーマル 

4 

バルトリック 

253,830 

U . W.F 

4 機' EASY 

5 

ティード•オフ 

+ 4 

ERP-OSAM 

ノーマル 

6 

飛翔鮫 

1,352,490 

小平 

3 機' EASY 

7 

奇々怪界 

632,750 

岩井 


8 

アルカノイド 

887,850 

山本 

ALL 、 3 機、難 

9 

アウトラン 

4' 50" 90 

TAC 

D コース 
タイムハ-ド車数イ-ジ- 

10 


4' 50" 50 

TAC 

D コース 


ナムコゲームスポツト 


千葉県市川市市川〗410市川ビル内 0(0473)26—1958 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

5 面 

むらい 

1コイン 

2 

アルカノイド 

1,313,610 

キング シーザー 

A しし 

3 

サンダーセプター II 

496,260 

CGP-CHIR 

MARSHAL 

4 

魂斗羅 

2,954,600 

CGP-CHIR 

ALL ハード 

5 

飛翔餃 

1,006,600 

むらい 

エリア128 

6 

ワンダーモモ 

257,400 

CGP-ZAM 

4-3 

7 

カルノフ 

934,750 

CGP-ZAM 

9 面 

8 

サイドアームズ 

1,888,400 

CGP-ZAM 

A しし 

9 

アレックスキッド 

167,250 

CGP-ZAM 

4 面 

10 

グラディウス 

1,795,200 

田口順則 

4-7 


インベーダー八ウストツプ 


神奈川県藤沢市湘南台彳-3019 0(0466)45 — 8641 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワールドカップ 

5—1 

H.Y 

5 対 1 

2 

沙羅曼蛇 

1,322,700 

T . G-SA 

2-5 

3 

カルノフ 

743,980 

FOX 

1 コインクリア 

4 

熱血硬派くにお君 

448,450 

TG-SA 


5 

アルカノイド 

994,610 

Y.K 

A しし 

6 

ファンタジーゾーン 

12,220,500 

T.G 


7 

テラクレスタ 

570,500 

T . G-SA 


8 

アルゴスの戦士 

3,785,080 

H.S 

27面 

9 

怒 IKARI 

243,500 

A.S 

4ゲート 

10 

メジャ—リーグ 

293,800 

RAT 

7対0 


アポロ 


東京都東村山市栄町2— 16— 18 0(0423)95-1880 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

魔境戦士 

74,050 

はまつちよ 


2 

トップシークレット 

52,690, 

KIN 


3 

ワンダーモモ 

42,800 

ETS 


4 

スラップファイト 

1,203,400 

佐藤 


5 

サイキック5 

1,462,300 

MAPPY 

13イン*終面クリア 

6 

カルノフ 

595,660 

END 

7面 

7 

魂斗羅 

1,354,000 

ETT 

最終面クリア 

8 

ジャッカル 

336,400 

MAPPY 


9 

グラディウス 

1,036,200 

ETT 


10 

バルトリック 

272,270 

ICPO 

4面クリア 


ゲームプラザ 


千葉県千葉市中央3 171千葉セントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

226,800 

KEI 

R 4-3 

2 

ラスタンサーガ 

257,500 

BAW 

R -3 

3 

トップシークレット 

1,061,260 

JAG - Y-I 

1 コイン 2 周目 1 面 

4 

サイコ • ソルジャー 

303,450 

ZAIKE、DA 

アテナコイン数不明 

5 

飛翔鮫 

954,950 

SFF - T.S 

ェリア176 

6 

サンダーセプタ ー II 

472,630 

FR 5- TML - わよう 

マ ー シャル 

7 

カルノフ 

999,999 

FHH 

カウントストップ 
全面クリア 

KGB 

8 

スペースハリアー 

35,314,260 

ZAT 

1 コインクリア 

9 

マウトラン 

4, 43" 56 

FPG - TMC - わよう 

デュアルウェイ 

10 

グロブ ダー 

5,517,250 

FPG - TMC •わよう 

99面のみクリア 


プレイシティキヤロツ NN 甲府 (甲府周辺集計) プレイシヤトー ☆ 


山梨県甲府市下飯田 H - 8ナムコ甲府事務所 3(0552)26 4446 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイコ ソルジャー ( IP ) 

721,500 

PKA 

(PCC 甲府中央店) 

1 コイン最終面 

2 

魂斗羅 （ IP ) 

2,510,700 

TAK 

(RCC 甲府中央店) 

1コインクリア 

3 

飛翔鮫 

6,047,200 

TN-KO 
(PCC 甲府中央店) 

II 周目 

4 

タイムスキャナー 

880,660 

岩崎荒野 
(RCC 甲府中央店) 

1コイン 

5 

ワンダー モモ 

235,300 

BAG 

(大丸富士見店） 


6 

ラスタン サーガ 

1,111,000 

UNY ホンダ 
(蕃光寺 CH) 


7 

スーパークイックス 

300,050 

てらちん 
(大丸富士見店） 


8 

ローリングサンダー 
( NEW バージヨン） 

899,980 

UNY ホンダ 
(蕃光寺 CH) 

1コインクリア 

9 

ウエック•ル•マン24 

604.0 

GAUCHO 
(PCC 甲府中央店) 


10 

ブレイウッド 

1,201,920 

UNY ホンダ 
(蕃光寺 CH) 



神奈川県横浜市中区伊勢佐木町4- 109 S (045)251-8340 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス (2 P ) 

6,188,630 

ILG-K.M と 
ECM-SIN 

ゾーン Y 

1 

妖怪道中記 


EXTREME-JOE 

1 コイン全クリア人間界 

3 

トップシークレット 

2,167,020 

EC し- AOY 

2周目クリア 

4 

ラスタン サーガ 

388,300 

阿部貴佳史 

3面 

5 

魂斗羅 

2,178,400 

ILG - M-M 

1コイン全クリア 

6 

ダンクショット 

121- 112 

椎名学 

10 面ワ-ルドシリ-ズ 

7 

飛翔鮫 

10,000,000+〇 

ILG - K-M 

エリア999以上 
残 機 25以上 

8 

魔境戦士 （ IP ) 

407,550 

EXTRE^-JOE 

6面 

9 

無頼拳 

444,200 

K.S 

2 周目クリア 

10 

ワンダーモモ 

180,200 

WING-LUM 

3 - 4 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 


東京都豊島区東池袋3卜4サンシャインシティ文化会館 B 10(03)983-0618 



CAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

魔境戦士 

445,950 

吉田 


2 

魂斗羅 

1,578,800 

媚妹 Baby 

IC0IN 

最終面クリア 

3 

飛翔餃 

1,180,180 

坂本 


4 

ティードオフ 

22 ホールー 丨 

じしよろ 

ICOIN 

最終面 ホールアウト 

5 

ダライアス 

5,976,590 

AKI 


6 

カルノフ 

999,999 

ACT-EMPTY 


7 

サイドアームズ 

2,189,900 

プロジ I クト A 子 


8 

アウトラン 

36,770,530 

PHAZER 


9 

グラディウス 

8,856,800 

名古屋の SP 2 


10 

奇々怪界 

1,682,300 

メニコン0 2 



ニュースターグループ4店 


WELL TALKTAIT 0 小田原店 ☆☆ プレイシティキヤロット期!店 


山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

4,019,360 

タカシ 
(ニュースター） 

( W ゾーン） 

2 

ダライアス 

5,371,040 

小沢 

(ニュースター） 

( X ゾーン） 

3 

ダライアス 

4,503,720 

(ニュースター) 

( Z ゾーン） 

4 

妖怪道中記 

33,800 

パチプロ 
(ゲームプラザ） 

最終面クリア 

5 

ラスタン サーガ 

504,500 

タカシ 
(ニュースター） 


6 

魔境戦士 

224,800 

ひでおくん 
(土高 池） 


7 

飛翔鮫 

1,003,960 

アルブス 
(ニュースター） 


8 

ワンダーモモ 

143,900 

パチプロ 

(プラザ） 


9 

魂斗羅 

1,867,000 

松林寺の松 
(ニュースター） 


10 

ダンクショット 

118対115 

CCD 

(ニュースター） 

優勝 




ウェストサイド 


長野県長野市安茂里わの裏1770 — 5 0(0262)27-3676 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

9,999,990 + q 

NRC. 宮尾照男 
ACE. 岩太 だい/ 

4名 

2 

スーパー バブル ポプ ル 

9,999,990 + c 

岩太だい/ 


3 

ザインドスリーナー 

9,999,990 + 〇 

岩太だい/ 


4 

飛翔鮫 

1,009,540 

ACE 


5 

ピタゴラスの謎 

399,940 

ACE 


6 

源平討 魔 伝 


杉浦〈ん竹内〈ん 

1 コイン 鎌倉（最終面） 

2 名 クリア 

7 

カルノフ 

999,999 + 〇 

ACE-DEF 

2 名 

8 

ASO 

360,470 

GMC-JPS 

1名 

9 

アルカノイド 

1,012,850 

GMC.JPS 

1名 

10 

サイド アーム ズ 

1,843,900 

宮尾照男 



神奈川県小田原市栄町2— 13 — 19 0(0465)23-5455 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

5,115,730 

ECM-ZENJI 

( Z ゾーン） 

2 

ダライアス 

4,937,650 

" 

( V ゾーン） 

3 

ダライアス 

4,515,170 

" 

( W ゾーン） 

4 

ダライアス 

5,809,260 

" 

( X ゾーン） 

5 

ダライアス 

6,290,030 


( Y ゾーン） 

6 

飛翔 餃 

864,890 

OPC 

エリア138 

7 

魂斗羅 

1,481,900 

ECM - HSP-KNJ 

クリア 

8 

ラスタン サーガ 

786,600 

ECM-ZENJI 

クリア残5 

9 

サイコ •ソルジャー 

248,800 

OSADA 

4 面 

10 

バミューダトライアングル 

1,579,160 

加藤輝高 

クリア 


網島キャロット八ウス 

神奈川県横浜市港北区網島西 2-2-9 0(045)544 —1969 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

魂斗羅 

1,824,500 

EXTREME 
- JUU2A 

最終面クリア 

2 

飛翔鮫 

894,810 

ECL A 0 YAGI 

エリア 丨 72 

3 

ローリングサンダー 

532,500 

EC し AIR 

最終面クリア 

4 

ワンダーモモ 

214,200 

けやきの UTA 

4-3 

5 

カルノフ 

999,999 

EC い TOPPLE 
BILLY 

最終面クリア 

6 

サイドアームズ 

2,152,400 

EC い BILLY 

最終面クリア 

7 

サイコ•ソルジャー 

463,050 

ECL - T 0 PPLE 

最終面 

8 

スーパー クイック ス 

176,670 

ECL-AIR 

ラウンド5 

9 

妖怪道中記 


EXTREME JOE 

餓鬼界おしまい 

10 

アウトラン 





東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル B 10(03)943 — 6735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

畜生界 

ちくしよ〜 

4コインクリア 

2 

ワンダーモモ 

321,700 

Mr . まさし君 

4-4 クリア 

3 

飛翔餃 

10,000 ,000 + a 

Lucky7 

Now Win / 

19周目/残34 4時間 

4 

ウエック•ル•マン24 

595" 7 

佐々木宏 


5 

バルトリック 

1,813,420 

ACU-EPS 

7 面永パなし/ 

6 

魂斗羅 

2,714,200 

KC-MFP 

全面クリア 

7 

エクセライザー 

2,036,800 

HTL ブラボー 

R .36 

8 

サンダーセプター II 

520,900 

FANCY-KETOSE 

MARSHAL 

9 

ローリングサンダー 

853,320 


10面クリア 

10 

トイポップ ( ip ) 

155,210 

KIMBLE 見城 

44面クリア 


カジノ カーニバル 

東京都立川市柴崎町3 — 2- 16 0(0425)22 - 2909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

怒号層圏 

1,345,710 

ガントレット 
やろおぜガ 7 P 

全面クリア 

2 

魂斗羅 

2,739,700 

ぼ;くぼおお 

全面クリア 

3 

カルノフ 

999,999 

朗 明すぐ 
そは尧取屋 

全面クリア 

4 

飛翔餃 

3,485,240 

とよけんあ 

AREA 58 I 

5 

沙羅曼蛇 

4,693,900 

LTS 船木七右衛門 

6周目6面 

6 

エン デューロレーサー 

41,073,230 

谷山舞奈 

3’ 56" 98 

7 

バブルポプル 2 P 

5,679,780 

H.T & HU 

A しし 

8 

アウトラン 

4' 44" 90 

アフリカの 星 K.S 

デュアルウェイ 
カイガイ バーシヨン 

9 

スラップファイト 

248,735 

ガントレット 
やろおぜ.グ 

255 

10 

タイムスキヤナー 

1,612,520 

K . T.Z 
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プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央 13-7 セントラルビル B 10(0263)35— 6744 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

天界 

TAN の友人 ( S . P . U ) 

3コイン 

1 

妖怪道中記 

人間界 

TAN の友人 ( S . P . U ) 

2 コイン 

3 

サイキック5 

12,831,200 

マイナー TAN 
( G . A . W ) 

丨コイン全面クリア 

4 

飛翔鮫 

4,000 ,000 + a 

Lucky 7 

(Now win ) 

残 1 瀨 AREA 696 

5 

ダライアス 

4,798,820 

AIQ 

X 

6 

ローリングサンダー 

• 794,980 

BPS 

1コイン全面クリア 

7 

サイコ•ソルジャー 

528,900 

マイナー TAN 
( GAW ) 

6面 

8 

魂斗羅 

417,200 

恵一&恵美 


9 

ワンダーモモ 

255,200 

マイナー TAN 
( GAW ) 

全面クリア 1 コイン 

10 

アウトラン 

4' 47" 81 

名古屋の SP l 

レイクサイド 


ゲームセンターヤマト 

長野県飯山市南町17- 1番地 0(0269)62 — 4939 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 51" 81 

ACN ( MAT ) 

デュアルウェイ 

75 秒設定 

2 

アウトラン 

5' 01" 12 

ACN ( MAT ) 

レイクサイド 
75 秒設定 

3 

ローリングサンダー 

(ニューバージヨン） 

369,060 

ACN ( MAT ) 

3 人設定 

4 

サイドアームズ (IP) 

1,924,400 

ARCADIA ® 

1コイン 全面 クリア 

5 

沙羅曼蛇 

1,962,670 

ACN ( MAT ) 

ノーマル 設定 

6 

怒 

1,353,400 

本多政之 

全面 クリア 

7 

くにお 君 

218,300 

宮崎直樹 

ノーマル 設定 

8 

怒号層圏 （ IP ) 

1,322,950 

佐藤正宽 

1 コィンぶ▽兵ス 

9 

ファンタジーゾーン 

10,932,650 

ACN ( MAT ) 

ノーマル 設定 

10 

源平討魔伝 


6 名全面 クリア 

ランク3 


がらんがらん 

長野県駒ケ根市赤須東6 -23 S (0265)83- 4123 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

3,898,280 

FAB し S 
MAMI chan 

全面クリア ZONE V 

2 

ダライアス 

3,928,110 

し ucky7 

Now win / 

全面クリア ZONE X 

3 

ダライアス 

4,043,450 

Lucky7 

AKABEE 

全面クリア ZONE Z 

4 

奇々怪界 

3,924,200 

Lucky7 

Now win / 

12周目7面 

5 

スーパーバブルボフル 

2,997,610 

おでちゃんキャノン 

Round 66 

6 

ワンダーモモ 

178,500 

UPAZZ 

VoL 3-4 

7 

カルノフ 

572,180 

ス ーノ《一 

おでちゃん MKII 

Round 7 

8 

ローリングサンダー 

656,320 

FAB し S 

UPA ZZ 

全面クリア 

9 

アルカノイド 

1,015,160 

ちふみさん 

全面クリア 

10 

源平討魔伝 

55,100 

森ちゃん今井 

全面クリア中 

最低得点 


HI-TECH SEGA 新潟 

新潟県新潟市古町通り7番町997番地 0(025)223 - 3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

カイロスの館 

243,500 

小林 

ラウンド4 

2 

カルノフ 

999,999 

MMT 

オールクリア 

3 

ピタゴラスの謎 

375,500 

笠間 

30面クリア 

4 

ローリングサンダー 

420,180 

とむまこと 

5面と半分 

5 

ダンクショット 
(SPORTY) 

12X7 

よこきやす 

4面まで勝 

6 

アウトラン 

36,228,440 

星野健二 

5' 21" 00 

7 

スペースハリアー ( RD ) 

33,601,710 

R.D 

1コインクリア 

8 

ハング•オン （ RD ) 

26,290,900 

山本貢一郎 

5分03秒44 

9 

サイドアームズ 

789,800 

児玉秀明 

ラウンド4 

10 

アルカノイド 

1,160,130 

八木 

オールクリア 


八イテクセガ万代店 

新潟県新潟市万代卜 1-25 ヴヱルドミール万代 1 F 0025(241)6930 


備 考 


S ' 06" 78 


スコア 42,769,670 


スペースハリアー 


32,535,580 


I コイン全面クリァ- 


、ングオン 


42,300,400 


神林 


999,999 


I コイン全面クリァ- 


10,308,600 


川島 


ダンクショット 


顷 I P 


ソロモンの鍵 


11,240,384 


北上 


I コイン全面クリァ- 


奇々怪界 


660,100 


富樫 


ピタゴラスの謎 


327,560 


清水 


バブルボブル 


9,999,990 


計良 


I コイン全面クリア- 


BEST 10 

新登場いきなり1位飛翔鮫、上位総入れかえ 


前回 

順位 

ゲーム名 

メーカー名 

初 

1 

飛翔鮫 

タイトー 

1 

2 

アウトラン 

セガ 

初 

3 

妖怪道中記 

ナム:] 

初 

4 

ダライアス 

タイト ー 

2 

5 

バブルボブル 

タイトー 

8 

6 

魂斗羅 

コナミ 

初 

7 

サイコ • ソルジャー 

SNK 

9 

8 

沙羅曼蛇 

コナミ 

初 

9 

ワンダーモモ 

ナム:] 

3 

10 

カルノフ 

データイースト 



私事で恐縮ですが、 PCC 
巣鴨店のマシンが、かれこれ50 
日近くもエンルスト中/ お 
かげで最近ロクにやつとりま 
せん。他の皆様ガンバッテね。 

(もぅ 限界 近くまで 迫つ とり 
ますな . J 

そう言えば' 見ました、例 
のソニ—の攻略ビデオ。 (35 



ねばれるか?「妖怪」 

さて、次へ行きましよう。 
1位は譲ったものの、今だ 
根強い人気の「アウトラン」。 


00円、5000円)結論ス 

バリ、「技が アマい！」 

エラそうなこと言つて恐縮 
ですけど、単なる環境ビデオ 
の域でしかない。だいたい' 早 


は数こそ出ていないが、各店 
の目玉商品になつているワケ 
です。 

ちなみに余談ですが、「ゲ— 
メストアイランド」に送られ 
てくるイラスト部門。 

1位ワンダーモモ 
2位サイコ•ソルジャ丨 
3 位 イシタ ー( げっ ！) 


送りなんかして参考になるん 
ですか？時間卷くのにセコ 
い編集するなっての！個人 
的には期待外れでした。 

お次「妖怪道中記」' さすが 
AOU ショ— の目玉だっただ 
けあります。「ワンダ—モモ」 
がイマイチふるわなかったの 
も、互いの発売日が近かった 
せいでしょう。実際' 後者は 
ゲ—ム内容にかなりモノ足り 
ない面がありましたし。 

「サイコ•ソルジヤ I 」です 
か。最近の SNK の悪い傾向だ 
と思うんですが' 画面構成がゴ 
チヤゴチヤしていて、どこに 
何があるのかわからない！ 

「バ ミユ - I ダ」 にしてもそう 
で、色彩面からも考えますと、 
背景がキヤラをつぶしている。 
これでは I 般ゥケを狙うつも 
りが、かえって逆効果ですょ。 
メリハリ をつけてほしい/ 

さて' 来月の傾向と対 
策でございます。 

大型機種は安泰として、「飛 
翔鮫」「妖怪」がどこまでねば 
〇を見せるか。輝かしいニユ 
I マシンがないので、気にな 
る所です。そろそろコナミ辺 
りから' すごいのが出そうだ 
けど!?ではネ (囡) 


今月はさつそく本題に入り 
ましよろ 〇 

集計店数は65。先月の段階 
では考えてもみなかった、初 
登場でいきなり一位の「飛翔 
較 J 。 何 I つ新しいアイデアも 
なく、 「タイガ— ヘリ」 の2番 
せんじ(ぜんじではない) と 
しか思えない' 何の変哲もな 
いシユーテイングゲ I ムじゃ 
ないですか。—— と 悪口はこ 
の位にしまして、なぜこうい 
う現象が起きたのでしょう？ 

① 製品が大量に出回った。 

② ここ最近' 正統派のシユ 
丨テイングゲ I ムが出てい 
なかつた。 

というのが大きな理由でしょ 
う。それでも' 店単位で見る 
と、爆発的大ヒットという訳 

ではないんですょね。 

次の集計は、上の表のボイ 

ントを|店当たりの平均値に 

換算したものです。ご覧下さ 

1位ダライアス 
2位アウトラン 
3位妖怪道中記 
4位飛翔鮫 

5位サイコ•ソルジャ| 
と、「ダライアス J が■ダントツ。 
言い換えれば、「ダライアス J 
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ゲーム八ウス 999 

大阪市旭区中宮5 丁目 12— 12大工大前 0(06)953—9838 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

2,697,690 

力ーナ の; 可本 

エリァ397 

2 

スーパークイックス 

204,670 

GAW 桜高のかおり 

ラウンド7 

3 

ローリングサンダー 

478,540 

HART - A - B-E 

旧バージョン 
全面クリァ 

4 

ジャンボウ 

1,281,500 

GAW 桜高のかおり 

3周目 7面 

ヤク マン 6回 

5 

カルノフ 

999,999 

GAW DISIR 

全面クリ.ァ 

6 

トップシークレット 

61,190 

GAW 桜高のかおり 

ラウンド4 

7 

アウトラン 

47,325,050 

HART - A . B.E 

タイム？？？ 

8 

魔境戦士 

381,250 

GAW DISIR 


9 

バブルボブル 

9,999,990 

GAW 桜高のかおり 


10 

バミ ユーダ 
トライアングル 

649,380 

PISCES 



プレイシティキャロット豊橋店 


愛知県豊橋市駅前大通り1丁目12 0(0532)55-861 1 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ウ エック •ル•マン24 

.601-5 

EXTRA 
(ETE と IMM) 

共に同ラップ 

2 

サイコ • ソルジャー 

533,650 

M . N.O 

Rd .6 

3 

飛翔鮫 

1,115,920 

T，S ANGEL 

AREA 184 

4 

タイムスキャナー 

809,710 

名古屋の SP 2 

継続無 

5 

ラスタン サーガ 

503,900 

EXTRA 

(MSS) 

Rd .4 

6 

魂斗羅 

2,284,700 

EXTRA 

(MSS) 

全面クリア 

7 

スーパー クイック ス 

181,460 

EXTRA 
(BIG BLAST) 

Rd .6 

8 

サンダーセプター II 

517,630 

GMC •えるす 

マスター 

9 

ロードランナー(アタリ） 

934,020 

EXTRA 
(BIG BLAST) 

レベル9 

10 

ワンダー モモ 

284,300 

ASG - Y.W 

VOI 4-4 クリア 


プレイシティキヤロット長岡店 


新潟県長岡市大手通 1-4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

316,100 

ACM - LA / 

VOL 4-4 クリア 

2 

サイコソルジャー 

488,150 

ACE 近藤 

6面 

3 

魂斗羅 

2,193,200 

ACM - T 0 M 

最終面クリア 

4 

サイドアームズ 

2,147,800 

JOB 

最終面クリア 

5 

飛翔鮫 

2,423,730 

ACM - T 0 M 

エリア399 

6 

ェクセライザー 

448,200 

中尾愛 


7 

バブルボブル 

9,999,990 

関 


8 

カルノフ 

999,999 

G . G.P 

全面クリア 

9 

沙羅曼蛇 

2,345,600 

スミオ 

4周目 t 面 

10 

ダブルドリブル 

50点 

AAX - シゲオ 

ポイント 


PASADENA ^ 


大阪府茨木市駅前町 1—4—1 3(0726)25-8270 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サイコ，ソルジャー 

1,616,300 

STAC パチスロ 
ファミリーズ • VI L 

1 P 丨コイン 

最終面クリア 

2 

ポールポジション II 

86,750 

だるま 

6周ノー ミス 
ゴール M S V 

3 

対家麻濡感 

40,000 

トロピカ ーナ 7 

2 勝 

4 

飛翔鮫 

10,000 ,000 + a 

STAC- 

う る星 BABPUE 

3 月 15 日達成 
999 面 

5 

トッ 7 シークレット 

1,174,490 

STAC パチスロフ 
尸ミリーズ ，T*S 

2-5 

6 

タイムスキャナー 

1,158,690 

PLE つ'* 力 


7 

サンダーセプター II 

521,580 

STAC パチスロフ 
ァミリーズ.VI L 

今期限り 
ランク A 6 面 

8 

サンダーセプター II 

477,090 

STAC パチスロフ 
ァミリーズ WIL 

ランク C 

6 面 

9 

沙羅曼蛇 

10,000,000+« 

STAC パチスロフ 
ァミリーズ.VI L 

14—1 で 達成 

10 

妖怪道中記 

輪回界クリア 

STAC-MAX 

STAC - T-S 

地獄行き 


アスター膳所店 


滋賀県大津市馬場1 -13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

.NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

1,059,720 

山元博志 


2 

カルノフ 

999,999 

Sgt peper 

全面クリア 

3 

ワンダーモモ 

194,000 

NAM 

1コイン 3-4 

4 

魂斗羅 

1,722,900 

PAO 2 

A ししクリア 

5 

アウトラン 

4 52*03 

ASKA 


6 

ダライアス （ IP ) 

5,125,140 

XI -24 H 

Y ゾーンクリア 

7 

ダライアス （2 P ) 

6,105,310 

RV ./& PA 0 ? 

卜ータルスコア 
丫ソ"ーンクリア 

8 

魔境戦士 

621,550 

山元博志 

A ししクリア 

9 

ローリングサンダー 

511,560 

Sgt peper 

6面 

10 

沙羅曼蛇 

3,361,700 

音無響子 

5-2 丨コイン 


富士バッティングスタジアム 


静岡県富士市水戸島本町64— 1 0(0545)63-7200 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'49"81 

引退 

VERTEX-AIR 

D コース 

2 

飛翔鮫 

1,074,370 

HIJ.GAY 

RI 36 

3 

NEW 口-リングサンダ- 

412，160 

SPREAM-FKS 

クリア 

4 

魂斗羅 

2,216,300 

TEN 

クリア 

5 

ダライアス 

5,710,000 

MEW 

Y イカクリア 

6 

ジャンボウ 

612,000 

GAY 


7 

沙羅曼蛇 

3,854,500 

KUZ 


8 

ワンダーモモ 

356,900 

TEN 

クリア 

9 

スーパークイックス 

500 

TEN プラ 


10 

アルカノイド II 

1,036,440 

HIJ & マーク II 



ゲーム プラザピノキオ 


兵庫県明石市本町1丁目1 —28 0(078)911-1080 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

魔境戦士 

374,900 

H . T - あきのり 

途中交替 

2 

カルノフ 

999,999+ a 

EXTEND-DIG 


3 

アウトラン 

4:52*12 

湘爆 

75秒設定 

4 

アルカノイド 

1,098,790 

AHO 

全面クリア 

5 

熱血硬派くにお君 

517,000 

てん 


6 

飛翔鮫 

985,760 

ACK 


7 

スラップファイト 

2,335,620 

森本達也 


8 

妖魔忍法帖 

2,384,400 

湘爆 


9 

バブルボブル 

9,999,990 

FBC 


10 

スペース ハリ アー 

1,828,100 

ACK 



ビテオインマツヤ丸太町店 


京都市中京区烏丸丸田町西入る北側 0(075)21 1 —8069 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

最終面クリア 

裸亜具& 
一の宮、北野 

継続プレイ 

2 

飛翔鮫 

10,185,640 

超速連射 DRU 

19周目 

3 

アウトラン 

4’48"96 

吉田賢司 

レイクサイ R 5 秒設定 
スコア45,989、350 

4 

パブルポブル(ノ -7 ル) 

9,999,990 

宮本伸一 

6周目63面 

5 

サイドアームズ 

2,227,700 

ミイラ転生死 
RYO の墓 

全面クリア 

6 

魂斗羅 

1,893,700 

M.BOY 

1コイン、全面クリア 

7 

ダークミスト 

701,280 

裸亜具 LGQ 


8 

ラストミッション 

358,300 

松村幸治 

全面クリア 

9 

奇々怪界 

794,950 

M.BOY 

丨6面 

10 

アルカノイド 

1,363,320 

死の RYO 
のはらわた 

1コイン、全面クリア 


天野スポーツのゲームコーナー 


愛知県西尾市高砂町41 3(0563)56-2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

1,630,030 

みつき一 


2 

飛翔鮫 

781,980 

BIG 

I 3 IA 

3 

魂斗羅 

1,409,200 

ASG - Y.W 


4 

カルノフ 

999,999- 

ASG-OJM 


5 

バミユーダ 

トライアングル 

1,580,800 

ASG-EXI 


6 

ローリングサンダー 

(ニユーバージヨン） 

518,520 

ASG - Y.W 

全面クリア 

7 

サイドアームズ 

1,819,200 

し U - SCZ Z 


8 

タイムスキャナー 

948,870 

ヴアリス • 
エクセレント 


9 

ワンダーモモ 

320,400 

ASG - Y.W 

全面クリア 

10 

アルカノイド 

1,069,660 

ONO 

全面クリア 


コスモランドムサシ 


石川県金沢市武蔵町 14—34 0(0762)24-3492 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

791,250 

おじさま 


2 

サイド アーム ズ 

1,831,800 

TRT 


3 

バブルボブル 

9,999,990 

じいじ 


4 

カルノフ 

999,999 

DKI 軍団 


5 

奇々怪界 

593,100 

ごっっあんちちち 


6 

沙羅曼蛇 

1,594,300 

コマンド 


7 

ローリングサンダー 

200,160 

ちゃら 


8 

アウトラン 

37,095,310 

やんちゃ姫 


9 

ダライアス 

4,078,780 

ふっさんコマンド 


10 

スペース ハリア 

33,137,840 

コマンド 



ビッグキャロット京都 ☆ 


京都市上京区河原町今出川下ル梶井町 447-14 ジシ f ィ•プランタン B 1 FO (075)21 I _4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

443,03 

カンペもの RYO 

ストーンヒル 

2 

サイコ • ソルジャー 

437,850 

驗れそぅな 

4面 

3 

ワンダーモモ 

318,400 

山城の PAJ 堀井 

全面クリア 

4 

飛翔鮫 

10,000,000 

娜 く E した: 

エリア999 + a 
23周目 

5 

スーパー クイック ス 

137,940 

髪切った BOBBY 

6面 

6 

アレックスキッド 

280,710 

なんちゃ- EXP 

7面 

7 

ジャンボウ 

411,000 

私は誰なんでしょう 

34面 

8 

バブルボブル 

9,999,990 

Q 0 Q 

ZAP 7回6腼 

9 

ローリングサンダー 

370,500 

ありがと一 
/水島み〜な 

ノ-ミス全面クリア 

10 

エクセライザー 

287,700 

FUSAN .フーさん 



キヤノン最前線 


愛知県名古屋市昭和区隼人町7番地の11 0(052)834—3301 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

6,028,690 

GUC 

Y ゾーン全面クリア 

2 

ダライアス 

4,549,800 

YUR 

X ゾーン全面クリア 

3 

ダライアス 

4,229,780 

M.N 

Z ゾ-ン全面クリア 

4 

ダライアス 

4,045,220 

X.X 

V ゾーン全面クリア‘ 

5 

ダライアス 

3,865,460 

GUC 

W ゾーン全面クリア 

6 

ダライアス2人同時 

5,822,250 

GUC&YUR 

丫ゾーン全面クリア 
合計点数 

7 

ローリングサンダー 

538,800 

HCM - TARAK 0 

全面クリア 

8 

ワンダー モモ 

326,200 

HCM-MOLE 

4-4 全面クリア 

9 

飛翔鮫 

1,456,420 

ZAP 

242エリア 

10 

魂斗羅 

1,582,700 

HCM-MOLE 

全面クリア 


ゲーム インカナザワ 


石川県金沢市安江町 3 — 4 0(0762)31-3526 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サイコ.ソルジ t ~( IP ) 

165,750 

かみ 

5人 PI AY 

2 

タイムスキャナー 

375,260 

TECH 


3 

ダンク•ショット 

124—103 

TRT 

2 試合目 

4 

カルノフ 

999,999 

DKI 軍団 

5 人 PLAY 

9面クリア 

5 

ローリングサンダー 

389,540 

中村順吉先生 

Za -/<- y 3>5 APLAY 

6 

アウトラン 

4'49"56 

LEGEND 

デ 7A レイ75 秒設定 
スコア41,030,410 

7 

ピタゴラスの謎 

297,780 

TAKE 

8面 

8 

バブルボブル ( IP ) 

9,115,320 

チヤ-リ-笹錦 

7周目98面 

9 

.奇々怪界 

539,300 

EXCALIBUR 

SCENEI 2 

10 

怒号層圏 （ IP ) 

1,340,750 

コナちやん 

5人 PLAY 


ダイエーレジャーランド大和高田店 


奈良県大和高田市幸町3 -18 ©0745(22)5881( 内）275 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

455*62 

PAR - 2 

B - コース 

2 

魔境戦士 

625,900 

N 0 P - PND / 

全面クリア ( IP ) 

3 

魂斗羅 

1,333,100 

吉川君 

全面クリア 

4 

カルノフ 

999,999 

小坂田君 

全面クリア 

5 

ワンダーモモ 

147,900 

まいた君 

3-4 

6 

ローリングサンダー 

383,280 

与謝野マン 

全面クリア 

7 

飛翔鮫 

557,750 

NOP-P ? 

エリ ア91 

8 

スペースハリアー 

40,975,730 

NOM 

全面クリア 

9 

アレックスキッド 

172,340 

LOP - NOP / 

4面 

10 

沙羅曼蛇 

1,543,800 

NOM 



グランド八ウスマキ 


本社名古屋市瑞穂区豊岡通3丁目 34-3 ㈱ 東海アミューズメント 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 （ IP ) 

3,825,600 

CHARLEY.P 卜 

5-5 

2 

サイド アーム ズ ( IP ) 

1,806,700 

CHARLEY-YANO 

クリア 

3 

のぼらんか 

2,022,950 

Mr.CHARLEY- 

会長 

4 一 1 

4 

アレスの翼 （ IP ) 

568,300 

CHAHEY-FSR 

2-4 

5 

バブルボブル ( IP ) 

9,999,990 + a 

5人のみなさま 

ZAP 3回 

6 

スーパーバブルボブル 

8,349,330 

まめたん 

ヤンマーマン 

ALL 

7 

ダンクショット 

7面まで 

CHARUEY- 
BABA キック 

1分30秒設定 

8 

飛翔鮫 

1,439,850 

FSR 

3周目 

9 

ザインドスリーナ 

4,784,870 

Chariey-BABA 

R 4 

10 

ローリングサンダー 

140,000 

D 0 RATANK 

R 3 
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GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

5,407,980 

MrPAK-DAND 

Y — ゾーソ 

2 

アウトラン 

4, 55" 43 

SDI 

75 秒 スタート 

3 

魂斗羅 

1,703,900 

H . C.S 

全面クリア 

4 

魔境戦士 

145,300 

BB 巳 

ノーマル 

5 

サイドアームズ 

1,822,100 

EVE 

レベル （ G ) 

6 

飛翔鮫 

1,002,940 

ともだのカス 

2周クリア 

7 

タイムスキヤナー 

320,850 

原 

ノー マル 

8 

トップシークレット 

1,021,200 

END 

コンテニング 
全面 クリア 

9 

ローリングサンダー 

247,980 

TO し 

7面クリア 

10 

ラスタン サーガ 

492,100 

ZTR 

4面クリア 


スター ダスト 

岡山県岡山市駅前町 1—7 S (0862)26-4998 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン a コース 

4' 49*21 

J -BOY 

車: Ster ド 

2 

アウトラン b コース 

4' 50" 75 

J-BOY 

〃 

3 

アウトラン e コース 

4' 51" 12 

JOG 

" 

4 

ダライアス（ X コース） 

4,732,500 

の ROY ( H . G . S ) 


5 

ダライアス （ Y コース） 

4,867,460 

の ROY ( H . C . S ) 

" 

6 

ダラィァス（ V コース） 

4,383,950 

AH 0. 岡部 

n 

7 

ウェック•ル•マン24 

609.9 

J-BOY 

64秒設定 

8 

飛翔鮫 

1,759,520 

SON する ( H - C - S ) 

ノーマル 

9 

アルカノイド 

1,297,560 

T.Y 

ノーマル 

10 

ローリングサンダー 

133,000 

ぼくえ久保 

ノーマル 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔餃 

2,019,180 

ま • めぞん 


2 

カルノフ 

999,999 

D 0 I 

全面クリア 

3 

妖怪道中記 

第5世界輪回界 

ABE 


4 

魂斗羅 

1,753,900 

H . C.S (いちご JAM ) 

丨コイン全面クリア 

5 

ラスタン サーガ 

164,500 

プッシー中野 


6 

ダンクショット 

World 126-117 

H . C.S (いちご JAM ) 


7 

ス_パーバブルボブル 

8,499,290 

H . C.S TCB 関本 


8 

トップシークレット 

41,050 

近藤妙哉 


9 

アルゴスの戦士 

3,911,730 

XYZ 


10 

ローリングサンダー 

435,040 

ABE 

全面クリア 


コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4 丁目 22 — 29 0(0862)64 — 8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

1,808,410 

H . C.S ( SON /) 

エリア360 

2 

カルノフ 

999,999 

浅井だよ〜 


3 

魂斗羅 

1,611,300 

H . C.S (いちご J . A . M ) 


4 

1942 

12,303,510 

いまい 


5 

ラスタン サーガ 

559,900 

丁灯=宮川達夫 


6 

ダン ガー 

2,857,900 

H . C . S (供田のカス) 


7 

グラディウス 

2,011,100 

H . C . S (供田） 


8 

ハングオン 

25,769,800 

G'Z 


9 

沙羅曼蛇 

2,383,100 

ゥサギ男の因•クン 


10 

奇々怪界 

5,816,990 

OHK A .0 



ブレイスクェアウイル & 

岡山県岡山市表町2 丁目2 —28 0(0862)27-9314 


淀温ス私 


カルノフ 

し 035,400 点 

ゲーム雑誌に掲載されたスコア 

バブルボブル 

999 万 9990 点 

6 周め 38 面 

ゲーメスト編集部に個人から送ら 
れてきたスコア 

アウトラン 

4, 49" 26 

ゲーメスト編集部に個人から送ら 
れてきたスコア 


TV プレイ八ウス S ツキー八ウス 


岡山県岡山市国富 4 — 26— 1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

3,463,700 

YZF 

7面 

2 

ラスタンサーガ 

437,400 

つるみ 

2面ノーマル 

3 

飛翔鮫 

640,330 

森 

エリア99 ノーマル 

4 

サイコ•ソルジャー 

242,500 

福原 

4面ノーマル 

5 

魂斗羅 

377,700 

YZF 

6面ノーマル 

6 

カルノフ 

999,999 

平井 

全面クリアノーマル 

7 

サイキック5 

3,662,500 

原田敏之 

8面ノーマル 

8 

サンダーセプタ ー II 

188,970 

平田 

ノーマル 

9 

奇々怪界 

521,050 

入道 

8面 

10 

バミュ-ダトライアングル 

1,650,590 

つるみ 

最終面クリア 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町 1—3 S (0862)32 — 9991 


八イスコアの歴史は 
ウソスコアの歴史だ 

上の3 スコアは 全て ウソス 
コアで、誌上に掲載されたも 
のか' ハイスコアとして 申請 
されたものですが、アウトラ 
ンについて見て みまし よう。 

アウトランのタイムはコン 
マ〇秒以下の下2ケタに出る 
タイムの数は限られています。 
それでも、出るはずのない夕 
イムを記したスコアが非常に 
多く送られてくるのです。 

ここにあげたアウトランの 
スコアの場合がそうです。 

このゲ—ムで、どれほどい 
いかげんなハイスコアの申請 
がされているか、 ということ 
を改めて思い知らされていま 
す。 

やがてウソスコアが… 

世の中には、光があれば闍 
がある、表があれば裏がある、 
そして、 ハイスコアがあれば、 
ウソスコアがある??: という 
ことで' めざせハイスコア//: 
のコ—ナーの陰にある数々の 
邪道' ウソのス n アにまつわ 
る問題を、ついに明らかにす 
るコ I ナ I がで きてしまいま 


した0 

いずれ誰かがやらなければ 
いけない こととは思つ てい ま 
したが…。 

このコ— ナー では、今後、 
ハイスコアに関する数々の問 
題点を取り上げていきます。 

ハイスコアを、誌上で まと 
めて集計して競うという歴史 
はまだ浅く、初めの頃はとに 
かく点数を出してみて、点数 
さえ 高ければいいや、という 
感じで、プレイヤ—達や、ハ 
イスコア集計をする人達も、 
あま ST ハイスコア争いという 
ものを意識していなかつたょ 
うです。 

しかし、時がたつにつれて、 
ハイスコア争いはゲ—ムの技 
倆を競うものということが認 
識されはじめ、|定のル—ル 
でなければならない、永久パ 
夕—ンは認めない、等の傾向 
となつて' 現在に至つている 
と思います。 

その中で、永久パタ—ンや 
設定が違うというのとは全く 
別に、全くのゥソのスコアを 
書いて送つてくるという' 大 
問題がさまざまな例から発覚 
してきたのでした。. 

初めは、何でこんなスコア 


が出るのだろうと不思議に思 
つても、調査するの もままな 
らず '半信半疑だった一流プ 
レイヤ—やハイスコア担当者 
も' 時がたつにつれ、ウソの 
スコアを送つてくる店やプレ 
イヤ—が現実に存在している 
ことを 認めざる を 得ない こと 
になつ てしまいました。 

ハイスコア担当者の間でも 
初めは半信半疑だったのです 
から、それが活字となつて全 
国ハイスコア等と実際に本に 
載ってしまうと、読者の百人 
中九十九人の人は信じてしま 
つたのではないでしょうか。 

ウソはなぜわかる? 

それでは、ウソスコアがど 
のようにしてわかつてきたの 
かというのを、読者も見分け 
られるように説明していきま 
しよろ® 

まず、絶対に出ないスコア 
を送ってくるという場合。 

例えば、カルノフは999 
999点でカウンタ—ストッ 
プするのですが' loo 万点 
以上のスコアもありました。 
10 0万点以上は.スコアが完 
全にわからなくなつてし まう 
ので、こんなスコアは絶対に 


でるわけありません。いいか 
げんにしろょな！とつい言 
いたくな〇ますね。 

また、備考がアダになつて 
発覚する場合、 バブルボブル 
は z AP しても49面以下には 
戻らないのに、 6 周めの38面 
でカウンタ—ストップだとか 
…出せるものなら出してみろ 
と言いたいですね//: 

また、各地のゲ—ムのレべ 
ルからひときわとびぬけてい 
るスコアは、最^!はマ—クさ 
れます。実際それで注目して、 
そのゲ—ムセンターまで出か 
けてみて、- -1 みせてね」と笑顔 
で頼むと' 頼まれたほうは逆 
に青ざめてしまつたという例 
(実はウソスコアだつた)も 
多いのです。 

しかし、ここで問題なのは 
本当にとびぬけたプレィヤー 
も実際にいるということ。出 
版社関係者は、東京を根城に 
していますから、どうしても 
地方のプレィヤ—を東京の仲 
間うちのレベルで判断してし 
まう。ウソだと思つたら本当 
だつたということも、最近で 
はあるようです。これは反省 
すべきことだと思つています0 


八イスコアのある限 D 

しかし、かつてのハイスコ 
アの中には' あまりにもあま 
〇にも今から思えばゥソ(限 
りなく黒に近い灰色)が多か 
つたのです。 

例えば、ある雑誌はハイス 
コアをいちはやく誌上で 取り 
上げ' プレイヤーのレベルを 
アップさせた ことは 疑い あり 
ませんが、それにしてもひど 
かつた！1年前のハイスコ 
アの頁をめくれば、 そこには 
数多くのゥソスコアがゴロゴ 
口と ころがつていた。現在は 
担当者の努力で、随分と改善 
されてきたようですが…。 

今後も、このようなことが 
あつた以上' 私達は徹底して 
疑つてかかつていくしかあり 
ません"ハイスコアの歴史は 
ゥソスコアの歴史でもあるの 
です。人類の歴史の中に戦争 
がな くなら ないように、 ハイ 
スコアの歴史の中にゥソの文 
字がなくなるのは、いつたい 
いつの日になるのでしようか。 
....^ n 1ナ I の企画•タイトル 
の提案•命名者は岩手県|関 
市の ZUN 君。あ〇がとう。 

(ぜんじ) 
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ゲームスペースサンテー 


長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1441 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ワンダーモモ 

225,400 

風下達也1 

1 .- 3 

2 

飛翔鮫 

991,900 

ZRS-RGX 

へ-173 

3 

ファイヤートラップ 

68,910 

あみ、とんじやら 


4 

魂斗羅 

1,488,900 

H K Special 

全面クリア 

5 

ローリングサンダー 

679,520 

( V . S ) 


6 

アウトラン 

505"62 

岩永竜生 

デス バレー 

7 

バブルボブル 

6,222,480 

ACM 


8 

サンダーセプター11 

498,200 

HKS 


9 

アウトラン 

503"50 

HKS 

デュアルウェイ 

10 

スーパー バブルボブル 

9,999,990 

H K Special 



プレイシティキヤロット藤塚店 


香川県高松市藤塚町1 -13-7 3(0878)37-2071 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

507" 18 

LSI 

スコア 

29,346,520 

2 

スペースハリアー 

35,642,910 

JPM -09 

1 コイン最終面クリア 

3 

スーパー クイック ス 

130,610 

YYY 

4面 

4 

ェクセライザー 

180,600 

元木 


5 

妖怪道中記 

裁きの谷 

渡辺美里 M 

1コイン 

6 

ローリングサンダー 
(ニューバージヨン） 

291,040 

AAA 

R - 8 

7 

サイコ • ソルジャー 

80,200 

Y.ANDO 


8 

魂斗羅 

1,461,500 

RUN 

1 コイ 面クリア 

9 

飛翔鮫 

861,620 

A 

A . I 6 I 

10 

ワンダーモモ 

140,400 

おち げ⑱ 

3-4 


ゲームセンター ニュー チャンピオン 


岡山県倉敷市阿知2 丁目 5-31 0(0864)21-7585 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

4,091,900 

Y.M 

IPOW ゾーン 

ベリーハード 

2 

サンダーセプター II 

460,520 

JOG / 

ノーマルマーシャル 

3 

アレックスキッド 

716,470 

JOG // 

IP 全面クリアノーマル 

4 

トップシークレット 

J ； 115,980 

SHIN 

全面クリアノーマル 

5 

サイコ • ソルジャー 

1,689,900 

TUC-BEFAX 

IP 全面クリアノ-マル 

6 

スーパークイックス 

292,110 

SOE 

ノーマル 

7 

必殺無頼拳 

449,750 

巳 RN 

IP 全2周外アノ-マル 

8 

飛翔鮫 

1,091,600 

NEW TARZAN 

193面ノーマル 

9 

魔境戦士 

528,000 

GALL 

IP 6 ステ-ジノ-マル 

10 

エクセライザー 

673,200 

JOG ガ 

4 周ノーマル 


プレイシティキャロット佐世保店 


長崎県佐世保市下京町8 — 2 3(0956)24-0786 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

カルノフ 

999,999 

ACM-SUPER 

DRUNK 

. 1 cm 面 

2 

エクセライザー 

205,500 

いぼ 

1 C 

3 

ローリングサンダー 

359,020 

ACM-SUPER 

DRUNK 

10面、1 C 

4 

魂斗羅 

726,300 

山下邦人 ( M « R * X ) 

1 C 

5 

妖怪道中記 


M.S •三男 

3面途中 

6 

沙羅曼蛇 

2,654,000 

ACM-SUPER 

DRUNK 

4周4面 

1 C 、 IP 

7 

快傑ヤンチヤ丸 

394,100 

ほ•あ•し•様 

1 C 

8 

怒号層圏 

1,270,180 

M.S 三男 

1 C 、クリア 

9 

ワンダーモモ 

174,700 

砂の小舟 

10面、1 C 

10 

ピリヤード 

48,400 

し UKY BOY 

4面、1 C 


プレイシティキャロット久留米店 


福岡県久留米市六ッ門 2 — 34三信ビル 2F 3(0942)35-4212 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

500,31 

赤城山23号虎 

デュアルウェイ 
スコア43,899,920 

2 

アウトラン 

5* 00*96 

赤城山23号虎 

レイクサイド 
スコア46,653,830 

3 

バブルボブル 

9,999,990+0 

さかなや 

1コイン 

4 

バブルボブル 

9,999,990+0 

リップル レーザー 

1コイン 

5 

魂斗羅 

1,299,000 

NEXUS - 6 

全面クリア 

6 

飛翔鮫 

1,323,550 

摩神 A 子 

216ェリア 

7 

ワンダーモモ 

213,600 

ASCII 

4-3 

8 

ローリングサンダー 

645,540 

ASCII 

ニューバージョン 
全面クリア 

9 

スターウォー ズ 

6,226,895 

アカンべーダー 

ハード36面 

10 

サイ ド アーム ズ 

1,842,300 

ASCII 

全面クリア 


プレイランドナムコ 


岡山県倉敷市佐沖字九間樋前1337 ジャス コ倉敷店内 0(0864)23-2092 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

230,000 

BEFAX 

4-4 

2 

アレックスキッド. 

622,500 

J 0 X 

13 面 

3 

サイド アーム ズ 

1,825,100 

BRN 

全面クリア 

4 

アレスの翼 

1,081,800 

BEFAX 

全2周クリア 

5 

奇々怪界 

679,350 

FOX / 

2周目 

6 

アマテラス 

1,065,700 

JOX 

4時間 

7 

闘いの挽歌 

477,050 

BEFAX 

2ミス全2周クリア 

8 

ワンダーポーイ 

797,220 

JOX 

おやじのうそっき./ 

9 

AS 0 

2,409,960 

T.N 

全面クリア 

10 

ガンス モーク 

2,812,400 

JOX 

全面クリア 


プレイ八ウスアスカ 


佐賀県伊万里市浜町5番街 0(09552)3-2895 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

第三世界「幽海」 

H . K 0 ND 0 


2 

妖魔忍法帖 

5,137,000 

S.SAKAKI 


3 

沙羅曼蛇 

2,339,800 

M.SHIBAHARA 

3-6 IP 

4 

怒号層圏 

1,252,120 

Mr.lLS 

ALL クリア IP 

5 

ブレイウッド 

1,513,150 

Mr.lLS 

F -80 +a IP 

6 

アルカノイド 

1,373,400 

M.SHIBAHAR 

ALL クリア 

7 

NEW •口-リングサ 

412,240 

S.IKEDA 

ALL クリア 

8 

ダブルドリブル 

34 Points 

T.IMAMURA « 

IP . 

9 

快傑ヤンチャ丸 

767,200 

M.NAKAMURA 

1 

10 

ファミリースタジアム 

年棒4800万 

T.IMAMURA 

W - G -21-0 IP 


ゲーム インプラザオリンビアン 


福岡県北九州市小倉北区京町2 丁目 6—7 0(092)521 —2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

魂斗羅 

1,516,600 

G . M . C.DAN 

全面クリア 

2 

飛翔鮫 

2,934,400 

G . M . C.DURAN 

5周目 AREA 480 

3 

カルノフ 

999,999 

KYAN - Y .0 

全面クリア 

4 

サイコ • ソルジャー 

296,800 

NYANK 0 R 0 .T 


5 

ラスタンサーガ 

134,900 

WANG CHUNG 


6 

タイムスキャナー 

1,732,590 

NYANK 0 R 0 -T 


7 

ジャンボウ 

398,000 

PIRELLI . 


8 

サイ ドアーム ズ 

1,858,000 

G . M . C.DAN 

全面クリア 

9 

ェクセライザー 

404,000 

KYAN - Y -0 


10 

妖怪道中記 


NYANK 0 R 0 -T 

4 C 全面簡天界) 


ビデオゾーン 


鳥取県米子市灘町2—52 0(0859)22-9748 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

魂斗羅 

1,310,800 

長尾 

IP 全面クリア 

2 

ジャンボウ 

501,400 

小原 

ノー マル 

3 

エンデューロレーサー 

15,107,980 

古志次郎 

ゴールイン 

4 

バミューダトライアングル 

1,594,220 

ツカダ 

レベル2全面クリア 

5 

サイドアームズ 

1,847,100 

0 IT 

最低レベル 

6 

飛翔鮫 

790,720 

ツカダ 

ノー マル 

7 

サイコ，ソルジャー 

427,800 

生田 

1 P ノー マル 

8 

奇々怪界 

362,700 

池田 

レベル2 

9 

魔境戦士 

362,550 

前田 

ノーマル 

10 

1942 

10,012,250 

V 0 E . 高橋店 

3コイン最高レベル 


神宮前キャロット八ウス 


宮崎県宮崎市2 丁目1 —30 0(0958)29-3967 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4.47" 18 

KCH - MAC-TAG 

レイクサイド 
車イージー 

2 

ワンダーモモ 

371,700 

KCH - MAC-YAN 

4 — 4 

クリア ICOIN 

3 

ラスタンサーガ 

1,179,400 

MGF 渕野 

1 COIN 

4 

口ーリングサンダー 

619,360 

MGF NYA 

New Version 
全面クリア 

5 

飛翔鮫 

10,000,000 + ff 

KCH - MAC-TAG 

エリア999以上 
ICOIN 

6 

魂斗羅 

2,761,300 

MGF 渕野 

IC 0 INIP 全面クリア 

7 

サイコ • ソルジャー 

455,650 

近藤早美 

IP ノーマル IC 0 IN 

8 

トップシークレット 

42,160 

MGF 渕野- 

- ICOIN 、 R -3 

9 

エクセライザー 

2,462,000 

CAN 

R 48 

10 

妖怪道中記 

天界 

沙羅 

コ■ィ一有 
(3 COIN ) 


ゲーム キャロット住吉 


長崎県長崎市千歳町11_ 6 0(0958)47—3352 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

1,289,890 

尾下達也 

AREA -246 

2 

アウトラン 




3 

ダンクシヨット 

1 18対 M 3 

岡田勝也 

P 0 巳 

4 

テイード•オフ 

9ホール 

野田裕之 

ボール13個 （1 コイン） 
アルバトロス1回 

5 

奇々怪界 

358,900 

岩下茂信 

丨〇面 

6 

バブルボブル 

5,203,880 

古野裕志 

R -75 面 IP 

7 

ローリングサンダー 

451,920 

古野裕志 

AREA - 9 

8 

沙羅曼蛇 

3,196,600 

古野裕志 

5周目の2 

9 

怒号層圏 

161,600 

河®田康貴 

3面 

ia 

青春スキャンダル 

1,603,520 

橋本佳尚 

3面 


キャンパス 


山口県山口市平川大字平井 611— 15 〇ありません 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

1,048,290 

TUC - 鹿野雄二 

ェリアけ 7 

2 

ブレイウッド (2 P ) 

F 80 クリア 

TUC - □ンリー 
UME & CAT.K 

ZAPL したよ一 
入荷 2 日目 

3 

バブルポプル ( IP ) 

9,999,990 

TUC -0 MA 

コマンド 無使用 

4 

スーノ \°—/ くブルボブ 

ル （ IP ) 

9,999,990 

TUC -0 MA 

コマンド 無使用 

5 

恋のホットロック ( IP ) 

9,999,900 

ZARD.OMA 
DDD.XV し 

カウンターストップ 

6 

フツンユ&クフツシユ 

899,800 

TUC - CAT.K 

4-5 指のいたみで 
途中で中断 

7 

ダークミスト 

540,610 

TUC - ロン 1 J-UME 

1コイン7面のダンジョン 

8 

ファイヤートラップ 

999,990 

ZARD 

ステー ジ 16 

9 

カ ルノフ 

999,999 

TUC-DDD 

1 コイン 9面 クリア 

10 

ザインドスリーナ 

9,999,990 

リアルタイプ 輪亀 

最終面クリア 


ジヤスコ大分店ナムコランド 


大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37—1308 



'GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

42,000 

佐藤タカキ 

2面 

2 

ワンダーモモ 

174,800 

Y-M 

1コイン 3-3 

3 

源平討魔伝 

251,600 

RX -78 

1コイ終面クリア 

4 

3 D サンダーセプター II 

368,960 

中西淳 

5面 

5 

奇々怪界 

478,850 

BBC 

2-10 

6 

アルカノイド 

794,950 

MIKI 

1コイン最終面グ J ア 

7 

沙羅曼蛇 

1,528,400 

高治祐一 

1コイン 2-6 

8 

ASO 

1,896,150 

I . T . I 6 

こ*とうまさのり 

最終面クリア 

9 

グラディウス 

639,000 

安部宗司 

2 — 1 

10 

ファンタジーゾーン 

10,582,600 

小野ひやん 

3-3 


ゲーム スポット大橋 


長崎県長崎市大橋町 7— 17森田ビル 1,2,3F 0(0958)45-9619 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バルトリック 

129,940 

田中貞二 

2面 

2 

ザインドスリーナ 

215,710 

藤田裕介 

3面 

3 

ワンダーモモ 

143,300 

永田哲也 

3 — 4 

4 

アレスの翼 （ IP ) 

285,500 

橋本佳尚 

1 - 4 

5 

X X ミッション 

167,600 

小川慶輔 

ノーマル 

6 

特殊部隊ジャッカル 

472,000 

大川正智 

IP 

7 

魂斗羅 

1,939,000 

永田哲也 

最終面クリア 

8 

サイドアームズ ( IP ) 

1,792,700 

片山道久 

全面クリア 

9 

怒号層圏 （ IP ) 

239,430 

田崎真也 

4面 

10 

飛翔鮫 

765,520 

片山道久 

エリア142 


ウイルトークタイトー大街道店 


愛媛県松山市大街道丨丁目6 — 4 3(0899)33-6806 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

5,076,070 

Y.Y 

X ゾーン全面クリア 

2 

飛翔較 

2,543,760 

御中賢一 

全面クリア 

3 

ダークミスト 

332,960 

SURPASSER.RT 

2面クリア 

4 

サイキック5 

5,050,700 

御中賢一 


5 

ダンクショット 

ZZZI 24 対118 

ゆうゆ With クラブ 

10試合 

6 

サイドアームズ 

1,948,900 

B 丫南平 
ACN 0.3 TAZ 


7 

バミューダトライアングル 

1,876,310 

SURPASSER 

BJ 

全面クリア 

8 

バブルボブル 

9,999,990 

岩崎浩一 


9 

タイガーヘリ 

9,999,990 

S ASSER ' 

225エリア以上 

10 

1942 

11,863,610 

五十崎朋男 
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ワギヤン ー議 

0いに攻 K 法露の 




人間の叫び声に反応する怪 
獣〃ワギヤン，の攻略法が、 
ついに発見された。発見者は、 
ゲ—メスト大学人間工学部の 
ワッフマン教授である。 

ワッフマン教授は、 

「『1万人目が叫んだ時、体 
長30センチのワギヤンは、50 
メートルに巨大化し、人類に 

大逆襲をする だろぅ…』 と、 

ある予言者が警告しているが、 

それはワギヤンの体内に蓄積 

されたストレスパワ—が、1 

万人目の叫び声を聞いた時に 

爆発するのである」と、学会 

で発表した。 

このワギヤンを攻略するに 

は、まず、10円玉を投入する。 


すかさずオリの中のワギヤン 
にむかって大声で叫ぶ。これ 
が基本であると、教授の発表 
の中では説明されていた。 

あくまでも、声は大きいこ 
と。あまりにも声が小さいと 
問題にされないだけではなく、 
ワギヤンにせせら笑いをされ 
てし まうという。 たまに、ス 

ビーカーにむかって叫ぶ人が 

いるが意味はない。目標はワ 

ギヤンの股下。ここをねらう 

こと。(ここに"マイク"とい 

う秘密兵器が内蔵されている 

らしい)これがワツフマン法 

である。 

また、ワツフマン法攻略を 

きわめてない人でも、怪獣ワ 


ギヤンに大声をあびせかける一 
と、ストレス解消に役立ち、 
健康法としても、良さそうで 
ある。 

ゲーム場で、ゲ—ムに失敗 
した時などは、台などをたた 
かず、ワギヤンに走るように 
と教授は忠告している。 

特に短気なゲームブレィヤ 
I や失恋した人、上司をやつ 
つけたいサラリ—マンや、日 
頃子供にいじめられている親 
たちにも、やすらぎを与え、 
役に立つとのうわさが広がつ 
てきているもようである。 

しかし、1万人目の犠牲者 
が誰に選ばれるか、現在のと 
ころ皆目見当もついていない 
とのこと。ワツフマン教授も 
その辺のところを、今後徹底 
的に調べてゆくと語つていた。 

ワギヤンは、このように注 
目を浴びていることを十分承 
知しているらしく、これから 
もテレビ等に姿を見せ、人間 
の大声の挑戦を受ける気構え 

を見せている。 

なお、ワギヤンを捕えてい 

る株式会社ナムコのゲ—ムセ 

ンタ—からは、ワギヤンのポ 

スターとメガホンをセットで 

ブレゼントすると、ゲ—メス 

卜大学広報課に知らせてきた。 

詳細は88ぺージを参照のこと。 



ぅれし〜ことに (特に ゲー 
メスト編集部に とつて はネ) 
ゲーメス トのバック ナンバー 
をバッ チリと揃えてくれてい 
る書店があるので、 紹介し よ 

、つ0 

場所は東京.神田神保町、 
駿河台下の交差点、すずらん 
通りの入口にある書泉ブック 
マ—卜がそれだ。 

この書店は4階建ての大き 
な本屋さんだけど、その地下 
が雑誌売場。 

交通の便も最高にいいので 
ぜひのぞいてみてネ。最寄り 
の駅は御茶ノ水駅か地下鉄神 
保町駅。 

㊣ 千代田区神田神保町！ 21 

@( 〇 3 ) 2 9 4 1 00- 

近くに、セガ初の力—ドシ 
ステムの店(ハイテクランド 


神田® C 


■> 1619 2} も 


"/4_ 

J 獻 K" 


あるから、 ここも 寄つてみる 
し 0 
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7 月 号は 5月 M 日発売 ■; 


目玉も目玉、大目玉は…シ死シシシ 

<6つとこれだけは 
話せない/ 


といぅことで 
編集長自ら 
邪悪の神となつて 
編集部員を酷使し 
血と汗を最後の一滴まで 
しぼりだし 

内容のこい彳ゲ— メストを 
お届けします。 



月号お_番編集長 
御旅屋喜久 


仙台のみなさん朗報ですよ 
ゲ—セン銀座の真ん中で… 

ゲ—メストのバックナンパ—が 
手に入ります。 


宝文堂 



•宝文堂 

⑱仙台市中央2丁目 4—6 
0(0222) 22141 巳 1 


アミユ I ズメントパ I ク m 

名前がまずかつこいい。お 
店は小さいけど、タイムギヤ 
ルがあるの，はここだけ。 

ABC ゲ—ムセンタ— [21 

パチンコ屋さんの上にある 
けど、別に関係ないから中学 
生もよ<プレイしている。な 
んと：：：：：ここにはザブロック 
3□があります。 

JOYLAN □仙台圆 

タイト—系だけあつて、さ 
すがにタイト I さんのゲー厶 
がいつぱい。ここの特色は奥 


の方に n インゲ I 厶 n I ナ I 
があるとい5こと。店内の感 
じち明る <てよい。 

JOYLAND 金ちゃん a 

ここもタイト—系。特色は 
タイムサ—ビスがあるとい I つ 
ことかな(タダ券1枚プレゼ 
ント)。女性プレイヤ—も結構 
いて、明るい雰囲気。 


ヒノデべガス 


囹 


ここは映画館がいつしょに 
入つているので、映画を観る 
までの時間つぶしでプレイす 
る人がかなり入つているよ*つ 
だ。セガのゲ—厶が多い。プ 
I ヤンがあるのだ。 


フアンタジ I 


0 


キヤロツト仙台 


[51 


いわずと知れたキヤロツト 
ですよ。そのレベルの高さは 
すごい 1• サ.ンダ I セプタ I 
n 3 D は、ここにしかない。 


宝文堂の又村さんが一回も 
行っていないので、書けませ 
ん。(なんという紹介だ D ) 

といラことで、宝文堂の又 
村さんに全面的に頼りきつた、 
ゲ—センの紹介でした。 


まあ、ちよつと聞いて下さ 

い。仙台にも「ゲ—メスト」 

のバックナンパ—を揃えてい 

て下さる書店がでキ J たよ。 

その名は宝文堂さん。仙台 
の中心街、中央通りにあつて 
便利も便利。 

なぜつて、この中央通りは 

別名ゲ—セン銀座(勝手に名 

前をつけちやつてごめんネ)と 
呼ばれていて、ジョイランド 
仙台やキヤロツト仙台などゲ 

—センが沢山あるんだ。つま 


〇ゲ—メストを買いにキ J てい 
ただいて、そのついでにゲ— 

ムをしていただけるつてこと 

(逆かな。お願いだからゲ—ム 
をし過ぎて@が買えなくなつ 
たなんてことのないように)。 

おまけにゲ—セン紹介 

ゲ—メストの宣伝はこの位 

にして、おまけに中央通りの 
ゲ—センを紹介しちやおう。 
(宝文堂の雑誌担当•又村俊 

憲さんの地図入り解説) 



音 
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& 
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貴様が裏切った 
おかげで我がリブラ 
地区の信用は 
ガタ落ちでね。 

解放軍を片付け 
ない限り、私の出世も 
ナシ といぅことさ。 


















































パデイを救うために出撃した解放軍だったが、ガナッシュの思惑により戦闘は回避された。 
時を 同じく して解放軍基地を発見し動き出す同盟軍。絶対絶命の危機迫る/ 



前号まで 







それだけ 

尊敬していた 

ということさ° 





















































































































































































































火がついて 
なくても 
ここで溶接 
やつてんのよ。 


安心しろ 
こいつは 
チヨコだ。 


あつれ一、ダイレルの 
26 番だ。てことは 
サスはコンマ5だ。 



おえつこれなんか一 
シエツカーの 

37 ミリ モ—夕 •一 
じやん、 

ぜ—たく一 


帝国の〃マルイチ， 
からいただいた 
のさ。メカが好き 
みたいだな。 


あつこれボア 
広げてますね。 


お一つわかるか 
30 % はかせいで 
るせ/ 






1 




じやあもしか 
してこれ XX の 
XX ですね。 



こつちだ、こつち。 XX を 
XXX して XXX の 
XXX た/ 


そりやあ、こんな物 
見せられれば。 

メカ好きの血が 
騒ぐ/ 

















































































































































ゲーメスト 


No .2 



No .7 N0.8 


ゲーメスト 

バッ クナン ハ'一を 
お求めの方に一 


①現在までのバックナンバー 



(，86 

5 -月号 >• 

N0.2 

(’ 86 

7月号) 

N0.3 

(’ 86 

9 月号) 

-Mn A — 

-/ ，■〇 “- 

11 日 

rk). ^ 

\ f lv tr - 

V 〇〇 — 

―±1/3ナノ 

- T B 具、 

- mi . 0 

、〇/ - 


N0.6 

(，87 

3月 号) 

N0.7 

(，87 

4 月 号) 

No . 8 

(，87 

5月号) 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

維誌03659 


㊣ ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます。 

新声社 
Q 03-293-9324 

=の号は売切れです。 


君こそゲーメスト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( )• 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


証人 































































東京都千代田区内神田 1_15_15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ £ 1 ^ 1 ^/^ 


(ふりがな) 

お名前 

年齢 

性別 

( )氺 

(男•女) 

ご 住所〒 □□□•□口道話 （ 


) 

① 小'' M ) 年②屮 '?'••（ ） 年 

③,校 （ ） 年④人‘ 7 : ( ) 年 

⑤让会 人 ⑥その他 


) 



•創刊号は 
完売しました。 



N0 3 (’86 9 月号) 



Nq2 (’86 7月号) 


• No . 5は 
完売しました。 



№1 (’86 5月号） 


參 No . 4は 
完売しました。 



№8 (’87 5 月号） №7 (’87 4 月号） 
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今回は 4 月号 「カラーに 復活/続けたいプレゼント j 、 
•/1月号の 「コナ ミ の ポスター • グッズ大発堀 S 大ブレゼ 


ント」、4月号の 「GAME CENTER IN HOKURI 
KU シール八イク j の当選者を一挙に発表します0当選 
のみなさんおめでと5。はずれた方、がっか D しないで 
また応募して下さい。 


4月号カラ—に復活！続けた 
いプレゼント 

魂 4 B ポスタ— (10名) 

〔北海道〕高橋和夫 
(宮城県〕山崎滋 
(福島県〕角田健 I 
(群馬県〕鈴木稔 
(埼玉県〕佐藤光治 
(東京都〕竹本和広 
(新潟県〕原山祐樹 
(愛知県〕広田誠 
(大阪府〕井上真 I 
(宮崎県〕土持拓也 
パ///ユ—ダトライアンクル 
ポスタ— S ル—プレパ— 
キヤツブ (10名) 
(宮城県〕横田賢 
(茨城県〕小玉貴士 
(重 ffs 都〕青 II 正暁 
(神奈川県〕石田学 
(三重県〕森 f ホ也 
〔大阪府〕飯塚友幸 
(京都府〕相川正 
〔山□県〕佐藤誠一 
〔香川県〕横田賢治 
〔福岡県〕斎藤雄 I 郎 

ゲ—メスト 

テレホンカ—ド (5 名) 

(岩手県〕吉田里絵 

〔富山県〕岩本達哉 

(素都〕星武人 

(静岡県〕池田貴信 

(長崎県〕陰平剛司 

大山べナント ( 30 名) 

(北海道〕杉山隆 

( 力〕太田洋 I 

(育森県〕山□治 

(岩手県〕佐藤正二郎 

〔宮城県〕金田敏幸 

〔秋田県〕三并由雄 

〔山形県〕高橋幸己 

(福島県〕加藤広 

〔群馬県〕山本高幸 

〔埼玉県〕大門純 

〔東京都〕南忠雄 

( 力〕関□次郎 

(千葉県〕宮木直哉 

(神奈川県〕山田英治 

(刀〕大野浩 

(静岡県〕乃川良 I 

〔愛知県〕星野清 

( 刀〕高山大助 

(新潟県〕丸山清四郎 

(山梨県〕宮本雄二 

(長野県〕和田友和 

〔岐阜県〕佐野良 
(大阪府〕友成学 
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1月号コナミのポスタ！バ 
ツジ大発堀 S 大プレゼント 

n ナ///のパツジ (10名) 


(北海道〕 

(青森県〕 

(宮城県〕 

(東京都〕 

(神奈川県〕 

(静岡県〕 

〔三匿〕 

I ：奈良県〕 
(広島県〕 
(鹿児島県〕 


山下明 
高田純一 
北村直史 
原田巧 
八卷克明 
斉藤貴 
平田武士 
佐藤忍 
小林大祐 
浅沼利夫 


ウエツク•ル•マン24 
ポスタ— (10名) 

(北海道〕坂□寛 
〔岩手県〕太田潤 
(山形県〕松村高史 
〔群馬県〕新真之 
(東京都〕佐/7志郎 
(静岡県〕藤沢和司 
(愛知県〕光岡浩文 
(大阪府〕撟□哲也 
(兵庫県〕長谷川教志 
〔福岡県〕原田秀臣 

ジヤツカルポスタ— (10名) 

(北海道〕青柳雄太 
(宮城県〕山下明 
(福島県〕栗野 I 郎 
(埼玉県〕木村裕介 
(東京都〕宮崎滋 
(三重県〕藤田学 
(兵庫県〕中井功和 
〔愛媛県〕藤原裕士 
(山□県〕能美和具 
(大分県〕加山慎也 

クラテイウス 

テレホンカ—ド (5 名) 

(宮城県〕倉田健二 
( S 示都〕五十嵐正 
(神奈川県〕樋□武夫 
〔奈良県〕宮本和幸 
〔広島県〕山本要 
ク U I ンべレ I 
テレホンカ— K (5 名) 

〔北海道〕早川誠 I 
〔福島県〕鈴木健 
(茨城県〕稲田裕之 
(三重県〕伊藤雅朗 
(奈良県〕佐藤忍 
N a n?D a トレ—ナ| 

(3 名) 

(群馬県〕馬場道夫 
(大阪府〕指野正男 
(宮崎県〕江□清太郎 


GAME CENTER IN 
HOKURIKU 

シ—ル八イク 

さ—て第二回シ—ルハイク 
の当選者の発表で—す。 

今回の当選者は5名、順位 
はつけません。では発表で— 
す。 

ますは鵞異の S 示人、 

「大原悟」君(東京都) 

彼はこのあいだのシ—ルハ 
イクにひきつづきの参加。5 
店もまわって V れました。ど 
ろちありがとう。 

次は4店まわって<れだ 
「西村昭仁」君(石川県) 

彼は 16 才、4店まわるのは 
たいへんだった? 

次は3店まわっだ$子3年、 
「本田隆浩」君(石川県) 

彼は色はぬらなかったもの 
の、たった I □でまわったの 
だ。 

さて次は2店まわっだ 
「宮本健」君。 

彼は今回で一番きれいに色 
をつけて<れましだ。さすが 
に 18 才になると違〇? 

そして最後は 16 才の 
「瀬戸俊成」君。 

まわった店は I つだけれど 
もハガキに努力が見えるので 
当選！ 

以上5名、今回はシールを 
はって送って<れた人も多数 
いたので私は^れしい。涙を 
のんで5名を選びました。 

といろわけで君達5名には 
テレホンカ—ドに何か小物を 
つけて送ろラ— 

さて次のシ—ル八イクはい 
つになるか!?ご期待下さい。 
( ECM — あはば&御旅屋) 

















MTJ 氏 



GOD 鈴木 


きつとだよ 

おわった昨日も 
はじまる明日も 
いつも ささえてくれる 
想いのため 

秘密はとけるよ 
呪文をとなえて 
みんな生まれ変わる 

HAPPY end 

かんじて 

♦ ぅいざあどりいさん 

の作品 

BUBBLE 

BOBBLE 

世の中なんて 
理解いらない 
そぅさ 

泡みたいなものさ 
だけど 

こんな素敵な世界なら 
全てを知らなくつちや 
もつたいない 


今こそ行くんだ 
バブルンボブルン 
悪い奴らをやつつけるんだ 
今こそ行くんだ 
バブルンボブルン 
素晴らしい冒険の旅に 
出かけよぅ 

♦ ガオー田中さんの 
作品 

BUBBLE Bo 
BBLE のテ—マ 

ぼくたち双子の兄弟さ 
おおきなおめめにでかい 口 
(なのだ) 

なまえはバブルンボブルンさ 
ふたりそろえばてんかむてき/ 

まつかな(てぶくろ) 

そろいの(スニ—力—) 
とんがり(せびれに) 
ももいろ(ほつベた) 

ふしぎなバブルで 
このふたり (？•) 


先々月号 (4 月号) T 募集した A プルポプルの作詞 XJA 
プルポプル卩のスト—リ—の優秀作品&ここに発表します 
応募作多数の中妤6、私 GOD 妤予備選考 u 、9 V 卜—の 
n プルポプル闢発者 MTJS んに最終選考と選評を班願い 
しました。 



作詞部門 

I 位該当なし 

2位バブルンオ I バー 
加藤岳彦(神奈川県) 

3位 BUBBLE BOB 
B し E /. 

ぅいざあどりい(神奈 
川県) 

44止 BUBBLE BOB 
BLE のテ—マ 
ガオ—田中(愛媛県) 

評/2位の詞が|番、曲にの 
りやすい感じだ。詞もな 
かなか GOOD ですね/ 
3位〜4位の人、おしい 
つ/もぅ少しゴロがよ 
ければ…。でもアリガト 
ゥ/ ( — 位は残念ながら 
. 該当なし。) 

スト IU I 部門 

I 位該当なし。 C コメンナサ 
イ /) 

2位タイトル不明 


中川伸(広最 ) 

2 fi ちゅっくんハート 

露崎滋(惠眾都) 

2位タイトル不明 

B • S さん (5 足都) 
(以上敬称略) 

評/う—ん、今 I つ「あっと 
驚く」ものがなかったナ 

ァ…〇 

ゲ ー ムのアイデア として 
みると、ム Z 1 S にあったも 
のをそのまま使って…と 
いうタイプが多いので、 
なんとなく残念でした。 
3つの作品は優劣なしと 
いう気がします。 

• MTJ からの n メント 

みなさん、「バブルボブルの 
作詞」 及び「バブルボブル2 
のスト I リ I 」 のお手紙、 あ 
りが とうございました 。「パブ 
ルの 曲に詞を つけて あ if た 
い」 とい、っ気持ちは前からあ 
りました ので、 とてもうれし 
い 限りです 。 

また、スト—リ—に関して 
も、色々な案があり、楽しく 


拝見させていただきました。 
ただ、「スト—リ I 」に関して 
は「あつと驚ろく結末」のア 
ィデアがみあたらなかったの 
で、少々残^^に思いました。 

バブル•ボブル2 を早く作 
つて欲しい//.といぅ励ましの 
お手紙が多かったので、(いつ 
になるかはわかりませんが) 
出来るだけ御期待にそえる様、 
頑張るつもりです//お楽し 
みに/ 

「それでは、又ゲ—ムセンタ 
I で、いつの日かお会いしま 
し 孑つ//」 

薪たなる戦いに備えてるバ 
ブルン こと 「バビ IJ より) 
I 以上 Ml -- >さんの メッ 
セ— ジ でした。次に作品発表 
といきましよ、つ。 

♦加藤岳彦さんの作品 

バブルンオ — バ I 

ポクにとどく よ 


おしえてよシャボン玉 
すぐに涙かわくよ 
わすれるよ 
キミにとばすよ 
つたえてシャポン玉 
ほらね夢をあげるよ 
まつててよ 

あふれる勇気も 
はじける元気も 
キミがいのってくれる 
言葉のため 

約束まもるよ 
願いをかなえて 
いつか迎えに行ける 

HAPPY end 

しんじて 


たかい青空 
わたるよシャボン玉 
すんだ瞳みせてよ 
かがやくよ 
はるか星座を 
ぬけるよシャボン玉 
ひかる希望あげるよ 



『み/な T 歌おゥバブ|ボブ|』 
『パブボブ新たな3旅立ち』 


当遷者発表 


選者株式会社タイト— 
選評バブルボブル開発者 

選者 Go □鈴木 
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一换-寸 3 
專^良付ぃ飞 

い砂 \&? QO0. 


ふくざつ(かいきな) 

おへやを(めぐつて) 

もんすた(たいじに) 
ごくろう(さまです) 

元気なふたりを 
おうえんしよう'-^-^'^， 

♦中川伸さんの作品 

スト IUI 

バブルンとボブルンはス— 
パ I どらんくを倒して、恋人 


となかよくくらしておりまし 
た。しかしある日、はるか西 
にあるもんすた城に復簪をし 
よぅとたくらむ、もんすたの 
仲間によつて(もと)ボブル 
ンこと女の子がさらわれてし 
まいました。 

2人を助けるために(もと) 
バブルンは2つのス—パーハ 
ンドアイスメ—力—(武器) 
を作り、女の子と2人でもん 
すた城に向いました…。 


♦露崎滋さんの作品 

ちやつくん八—卜 

す I ぱ I どらんくを倒して 
人間にもどつたばぶるんとぼ 
ぶるんは、それぞれ平和にく 
らしていた。 

ばぶるんあいらんどは、ち 
やつくんは—とのおかげで、 
平和の光がいつもてらされて、 
わざわいの無い平和な日々を 
送つていた。 

そんなある日、ばぶるんは、 
恐いゆめを見た。あの戦いで、 
さんざん彼らを苦しめた、す 
かるもんすたが、この地に来 
たことが彼はとても不安だつ 
た。このょぅなことが本当に 
おこつたら大変だ…とそんな 
事を思つて毎日をすごしてい 
た。 

だが、ついにその日がやつ 
て来たのだ。空が割れ雷が落 
ち、すかるもんすたが死神の 
ごとくまい下りて来たのだ。 
そして、すかるもんすたは平 


和の像、ちやつくんは—とを 
盗み空へ消えて行ったのだ。 

ちやつくんは—とを盗まれ 
たばぶるんあいらんどは、平 
和の光がとざされ、飢えとに 
くしみが、このばぶるんあい 
らんどを支配してしまつたの 
だ。と思つているぅちに、彼 
らはもとのすがたにもどって 
いた。せっかく人間になれた 
のにと思ぅと同時に、ちやっ 
くんは一とを取りもどすため 
にばぶるんとぼぶるんは立ち 
上がった。 

すかるもんすたとの戦いは 
今はじまったのだ。 

♦ B • S さんの作品 

スト—リ— 

パパ、ママ、そして恋人を 
救い、人間の姿にもどること 
の出来たバブルン•ボブルン。 
安心出来たのもつかの間、城 
の底から帰ろうとするやいな 
や、再び4人は捕えられ、2 
人も元の姿にもどされてしま 


った。真の敵はスーパードラ 
ンクではなかったのである。 
2人は再び恋人 b - を助けるた 
めに最上階へとむかうが、ア 
ワのはけなくなつた彼らの武 
器はトンカチだけである。最 
後に待ち受けている真の敵は 


何者なのか？ 


るのか？. 



撕学期を* J か A た君- 

今年も、また苦しい年をむかえる君にも 
ブタさんの本は偉大な味方なのだ 

•大学受験に欠かせないブタさんシリーズ# 

♦『⑳英語暗記するだけ』定価750円 
♦『⑩英単語 1 S 34』 定価750円 
♦『英文解釈⑲解答術セブン』定価750円 
♦『理系数学#解答術 55 』定価850円 
♦『快法マ—クシ—卜国語』定価850円 



■発行新声社 
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G v 

〇崖 
D 雲 

私顧 

孽集 

木長 


3月某日ガントレツト LE 
VEL 1 千万達成。協力して 
くれたみなさん、ありがとう。 
え7仕事はって7人に仕 
事をさせるのが編集長の仕事 
なんですよ。あはは。 


最近は珍し 
く、いろんな 
ゲームに燃え 
た。長く楽し 
ませてくれる 
面白いゲームを、これからも 
期待したいですね。 

(原稿書きにあまりにも忙し 
い ZENJ I ) 

今月はいろ 
と言いつつ、 
また今回も… 
あっ、とこ 
ろで、私、安 
全靴さんフアンです。サイン 
下さい/ (あおいちゃんも） 
(重力下の ATSU ) 
今日はいろ 
いろあって、 
全然仕事をし 
なかったが、 
来月からはま 
たバリバリやるよん。 

ところで、君達はもう X 6 
8000を見たかな7 

( X 68000 慶一郎） 

石井さん、 

田中さん、荒 
木さん、松倉 
さん、清水さ 
ん、川口君、 

瀬川君、蝦名君、月館君、幕 
田君、大桃君、浅沼君、高橋 
君、武田君、吉田君、里絵ち 
ゃん、宏子ちゃん、慶ちゃん、 
江刺家さん、ありがとろ！！ 
そして読者の皆さん、ほんの 


廬 

面白いゲー厶2 
期待したいで1 
(原稿書きに3 
い ZENJ I ) 

全靴さんファニ 
下さい/ (あま 
(重力 

m 

たバリバリや名 
ところで 、I 
8000を見たか尤 

( X 680 C 

_ 




しばらくの間、お別れです。 
今までありがと5。 

(アリガト S サヨナラ螢） 
毎度のこと 
ですが、忙し 
くてすいませ 
ん。さて、今 
号私は何をし 

たでしよ 

( ECM — あぱぱ） 
ダライアス 
特集ど5でし 
た7ボス攻 
略はページ数 
の関係で書け 
なかったものもあって残念。 
とくに才トシゴなんか、4ぺ 
ージは 書けちゃうよ。 

P . S .. 他の攻略法があった 
ら教えて。 

(現在 W が450万の鈴木炎） 
5お一、映 
画を見てきた 
そ。内容はと 

ってもよかっ 
たそ。 

話は変わって、ツインファ 
ミコンを買って、ただいま金 
欠中。それにしても、あのソ 
フトは終ってるね。 

(もちろんダ _ ペア•ゆ） 
せっかくスーパークィック 
スを最後消したのに、2周目 
の2面で死んでしまった。 

(REO Y - Y ) 
僕の ゲームネーム 「VIOL 
ET 」 は「すみれ」。で、すみ 
れの花ことばは「上品な趣味 Jo 
で、僕は…。 

(赤斑） 
最近は学問 
にめざめ、公 
務員をめざし 
て日々勉学に 
はげんでいま 
す。と言5と、何人の読者か 
ら石を投げられるか!？マジ 
メが売物のオタヤンです。次 
号編集長は私。 （御旅屋） 


m 


■ 


. 一 —../ 一へ : . — :: . ハ ：:'. 




月号 


第2巻5号通巻9号 


■発行先 
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次号 I 皆月 S 墨 7 

( •±_日ナノダ 

AOU ショー発表のゲームがちょうビいい食べ頃になっているぞ • 

ぜったいトクする 
完全攻略びしばし"： 

★もちろんニュ—ゲ—ムもいち早く 紹介だ。 





















































雨丽 i 丨 _钃翳睡 ; IW 4 M # 


»—» t 4# ハ。 t 


氣 4 金テ雜 

一「 - t r . 



ヨーロッパ (エキスバート用）全18ステージ 

はっきり言って難しい。最初からきついコーナーが 
あるので、初心者は慣れるまでアフリカに行きましよ 
〇。コースの背景はョ_□ツバ各地を写し出します。 


アメ | J 力(上級者用）全14ステージ 

ニューヨークとア ij ゾナの砂漠。さすがに14ステージもあると、ゴールするのはかなり難しい。 


券売パージヨン 

，一層\滅 


第？報尨// 



•争 


気分は最高/君はも5スベンザ11 





先月号の AOU ショー特集で紹 
介したス—パ—ハングオン。今回 
は画面写真を中心に紹介してみよ 

、っ0 

操作はシンブル 

操作方法は実に簡単。ハンドル 
とアクセル、ブレーキを使って自 
車をコントロ —ルする。なおコー 
スの選択は コインを入れてから、 

ブレ—キレバ—を押さえるごとに 
行なえるので、自分に合ったコー 
スを選ぼう。コ—スが決まつたら 
スタ—トポタンでゲ—ム開始。 

ゲ—厶内容 

ハングオンと同じく、才—トバ 
イのレ—シングゲ—ムで、制限時 
間内にチェックポイントを通過す 
る ことによ つてタイムが追加され 
る。敵 (？) のバイクに触れる と 
はじかれて、スピ—ドが落ちるの 
で注意。コ—ス外の障害物に当た 
ればクラッシュだ。 

また' コースのアップ&ダウン 
(エンデュ—ロレ—サーやアウト 
ランのようにコ—スに起伏がつく 
こと)により、コースに変化をも 
たせている。 

筐体とサウンド 

先月号でも触れた通り、3タイ 

プ-ライドオン、シットダウン、 

アップライトがあって' どれも新 
しいデザインだ。 

サウンドはもちろんステレオで 
BGM もショ—の時と変わる(ら 

しい)。前作ハングオンのように横 

向きにスピーカがついているのと 

違って、ブラウン管の両側、つま 

〇真正面についているので聴きや 

すぃ。 

n — スは地域別4コ|ス 

全部で4っ。それぞれ特徴があ 

り、ステージ数、背景、難易度な 

どが違ってくる。 

まあ' それぞれのコ—スについ 

ては、 i 〖で紹介していきましよ 

う。 鈴木炎 
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巨大なガは触れてもダメージを受けませんが、馬に乗つてる 
とダメージになります。 


「水鏡先生がアイテムに変わったり.ゲしかし効用は今だ不明 


4面のボスは□ウソクといろだけあつて火を投げて<るゾ。 


4面をク U アすると、このデモが見れます。ピーチ姬ではあ 
りません。 


5面のボスは分身するかなり手強し\ゃッだが、ラま<ピツタ 
つつけば楽勝。 


6面のボス。こんなの、どうやつて倒すの？ 


8面は迷路のよラになつている。 


これが全面囡。カルノフみたい。 


p 面のボス。ボスの後ろの E は1 UP だガ 


隱:參 V 威.， 

，屬武 V 一 

I 

‘V 

g 

心：:, 〆 ， 

I ^ か •淡 ウ^^^ ハ. ラ. へ.* 

VJ 

pr ゲ、こんな狭い所にガマなんか出て<んじやね ェ〜 ヨ。 



























エンデインク写真集 



1 P のみでクリアするところなります。暗黒の宇宙空間を 
ひとりで飛んでいくプロコでした。 


今回は特別に、ダライアスのエンディングデモを紹介しよう。それぞれ 
のエンディングにはストーリーがあるので、そちらの方も読んで下さいな。 
もうすでにクリアした人も、まだしてない人も、じつくり楽しんでくれ。 




ll J 


母星を守るため特攻隊パターン 
ファイナルゾーン V をクリアすると、 2人の目の前には 
巨大要塞がそびえたっていた。巨大要塞を破壊すれば、惑 
星ダライアスに平和がよみがえるのであるが、そのシール 
ドの前には、どの様な攻撃も無に等しかった。そこで2人 
は意を決して2機の戦闘機を融合し、フェニックスとなっ 
て巨大要塞に向かっていくのであった……。 


3667970 | 

MISSION COMPLETED 


VOU DESTROYED AL.L EMEMXE& 


AND MAR 
ARE THE 


IS O 味 R 

PILOT 


SEE VOU AGAIN mEftT 



ワープして別の惑星で新天地を築くパターン 
ファイナルゾーン W をクリアしたが、すでに惑星ダライ 
アスは死の星と化してしまっていた。そこで2人はワープ 
をくり返し、どろにか人の居住できそうな惑星にたどりつ 
いた。彼らはそこを第2の母星とし、音のダライアスのよ 
ろな平和な都市を築きあげる事を固く決意するのであった。 



1 P のみでクリアした場合。夕陽をひとりさびしく眺め 
るプロコ。 
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漂流中他の惑星の母船に収納されるパターン 
ファイナルゾーン X をクリアし、見事に惑星ダライアス 
から脱出したのであるが、激しい戦闘のため、エネルギー 
はあと数時間分を残すのみとなっていた。もはや絶望かと 
思われた時、前方より巨大な戦艦が出現。交信してみると 
自分たち同様に母星を戦争により失い、どこかに居住でき 
る星が無いかさがしている途中だとの返事が。さらに交信 
を続け、その戦艦に乗せてもらい、共に未知の世界への旅 
を始めるのであった。 





截 


HISSION COMPLETED 

VOU DESTROYED ALL ENEMIES 
AND MAR IS OVER 

VOU ARE THE BRAVEST PILOT 
SEE VOU AGAIN NEXT GAME 




実は未来のシュミレーシヨンゲームだったパターン 
ファイナルゾーン丫をクリアした。プロコはその瞬間、 
筐体の前で万歳を三唱した。ここは未来のゲーム コーナー0 
その コーナー の一番の人気機種 「 DARIUS 」 で全ラウン 
ドをクリアしたのである。しかし、われにかえってみると、 
最初は2人でプレイしていたはず……。そしてとなりの席 
をのぞいたところ、そこにはもはや精根つきた相棒のティ 
アツトが大の字になって横たわっていた。 


1 P のみだと、プロコが1人で万歳します。 




r*5»f 61 ■■ 

き 

•: r 香 


げ— ® 一 

:二^^み4： * ソ^'、''，' 

•ま變馨ダ 


雜 f 為 


多ノ-ン 


惑星ダライアスに平和が再びパターン 
巨大戦艦グレートシング Z を破壊すると、今までレーダ 
-■上に無数にあった敵戦闘機の反応が、一瞬のうちに消え 
てしまった。ど5もグレートシング Z がすべての戦闘機や戦 
艦をコントロールする頭脳コンピューターだったらしい。 
再び惑星ダライアスに平和がよみがえったのである。 
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疋私た 7 さい/ 冰妒 

避 H 静 


t 出た//埋もれた名作//こラして日の目を 
見れるとは…。1つのゲー厶(素材)をいかに生 
かし、発想を広げるか、の良い手本だと思います。 
(北海道の一りん1号） 


卜たしかにあれはイカサマくさ 
い。でもちやんと法則性がある 

Jt 5 ms 55^ とゆう情報も…。 




「ウ〜、せまくるし いよ一」 「なんとか出してくれ 一」 

読者のみなさんのすばらしいカラーイラストがこの1年、狭いスペースのために日の目 
を見ず、机の中にとじこめられていました。 

そこで、この際、一気に（といっても、たったの2頁でゴメン）大公開します。 

選にもれた方々にはそのラちカラー頁をふやし、再び大公開するかもネ。 



















攀贺勤年 



f 弁电 儀^い J [鉍 1 i-SA-itf/ 

t これまた埋もれた名作。ちよ 
つと汚れてしまつてるのが残念 
…〇 

(愛媛県森田英揮） 




i 魔界村は名作だつた…。 
















GAMEST 

もつと 

プレゼント 


匕 


❹ 


SNK 提供サイコソルジャ—攻略本 a 
FC 版アテナカタログ<10名〉 
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©1987 SNK ELECTRONICS CORP. 



iy ロム使用 

任天衋株式会社つフ寒一 ： XJ ヒ ：!_sr 

は任天堂の商標です。 

くご注意〉 

違法性が極めて強いファミコンカセットのダビング機が出てい 
ますが、このプログラムは、絶対にコピーできません。 


ゲームを楽しんだ後は、ファミコンアテナにもれなく付いて来る才 
リジナル • ミュージックテープで素敵なアテナゲームミュージック 
が楽しめちゃう。その上今大評判、アテナ11(サイコ • ソルジャー） 
のテーマ曲 • エンデイング曲がラストまで聞けちやラんだからも5 
ぎみは大満足…// 


サイコ • ソル シ_ 

ちやん。この曲がラスド 
ミコンアテナの 系ユージ， 



株式会社エス • エヌ•ケイ 

大阪本社亍564大阪府吹田市豊津町 14-10 号丸萬ビル602号 
東京支店〒101東京都千代田区神田和泉町 1-3-4 青木ビル 2 F 


06 ^ 8-2570 
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